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	Pruebas Libres
CFGS Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
IES Virrey Morcillo – Curso 2022/2023

	Módulo
	Desarrollo de Interfaces

	Características de la prueba
	El módulo será evaluado mediante una prueba práctica a realizar usando el entorno de desarrollo descrito. También contendrá una serie de preguntas teóricas sobre algunos apartados que por su extensión o duración no pueden ser evaluados en una prueba práctica de duración limitada La duración será de 2 horas. La prueba consistirá en una serie de preguntas, cada una de las cuales podrán ser:
a) Preguntas teóricas de respuesta escrita.
b) Práctica de desarrollo de un supuesto práctico con ordenador de aula sin Internet. El supuesto práctico consistirá en lo siguiente:
1. Una aplicación Android.
· El desarrollo de la solución debe estar basado en el IDE Android Studio. 
· La interfaz gráfica de la aplicación debe estar diseñada con el lenguaje XML. 
· Las funcionalidades de la aplicación deben estar implementadas con el lenguaje Java. 
· La aplicación se debe ejecutar en un dispositivo móvil Pixel 5 (Android 11.0 – API 30). 
· El entorno integrado de desarrollo debe ser Android Studio.


	Criterios de calificación
	Las pruebas contendrán contenidos teóricos y prácticos que permitan evidenciar, a través de los criterios de evaluación correspondientes, que el aspirante ha alcanzado los distintos resultados de aprendizaje establecidos para cada módulo. En este caso, el Decreto 252/2011, de 12/08/2011, por el que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior correspondiente al título de Técnico o Técnica Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha.
Los criterios de calificación estarán orientados a valorar el nivel o grado de adquisición de los criterios de evaluación asociados a cada uno de los resultados de aprendizaje del módulo.
Así pues, los criterios de calificación de la prueba serán los siguientes:
1) La prueba escrita estará compuesta por una serie de preguntas teóricas.
2) Cada pregunta (teórica o práctica) valorará el grado de adquisición de uno o varios criterios de evaluación.
3) Cada criterio de evaluación (teórico o práctico, dependiendo del tipo de pregunta) tendrá asignado un peso. 
4) La calificación de cada resultado de aprendizaje será la media ponderada de los criterios de evaluación considerados. Como norma general, el peso de los criterios teóricos será del 30% y los prácticos del 70% de la calificación final de la prueba.
5) La calificación final de la prueba del módulo será la media aritmética de las calificaciones de todos los resultados de aprendizaje. 
6) La calificación final de la prueba del módulo será la media ponderada de las calificaciones de los resultados de aprendizaje:
· RA1 (10%): Genera interfaces gráficos de usuario mediante editores visuales utilizando las funcionalidades del editor y adaptando el código generado.
· RA2 (5%): Genera interfaces gráficos de usuario basados en XML utilizando herramientas específicas y adaptando el documento XML generado.
· RA3 (30%): Crea componentes visuales valorando y empleando herramientas específicas.
· RA4 (30%): Diseña interfaces gráficos identificando y aplicando criterios de usabilidad.
· RA5 (5%): Crea informes evaluando y utilizando herramientas gráficas.
· RA6 (5%): Documenta aplicaciones seleccionando y utilizando herramientas específicas.
· RA7 (5%): Prepara aplicaciones para su distribución evaluando y utilizando herramientas específicas.
· RA8 (10%): Evalúa el funcionamiento de aplicaciones diseñando y ejecutando pruebas. 
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