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	Pruebas Libres
CFGS Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
IES Virrey Morcillo – Curso 2022/2023

	Módulo
	Programación de Servicios y Procesos

	Características de la prueba
	El módulo será evaluado mediante una prueba realizada en un ordenador de sobremesa. La duración de la prueba será de 2 horas y 15 minutos. La prueba consistirá en una serie de preguntas, que podrá ser: 
a) Preguntas teóricas de respuesta corta.
b) Desarrollo de 3 supuestos prácticos con ordenador de aula sin Internet en los que se creen programas en Java. Los IDEs instalados en el ordenador serán Eclipse y Netbeans y se podrá elegir uno de ellos para realizar la prueba. 
Los supuestos prácticos serán los siguientes:
1. Realizar un programa en Java que lanza a otro programa en Java de forma que los dos corren de forma concurrente. El programa que lanza debe pasarle datos, obtener la información de consola y de errores del proceso lanzado.  
2. Realizar una aplicación con hilos en Java, creandolos, ejecutándolos, compartiendo información y sincronizándolos.
3. [bookmark: _GoBack]Realizar una aplicación en Java que utilice sockets. La aplicación tendrán un servidor y clientes que se enviarán información.

El alumno podrá traer el material de apoyo que considere oportuno en dos formatos:
· Papel: libros, cuadernos o folios impresos o manuscritos
· Pendrive: los archivos deberán copiarse al escritorio del pc en que se realice la prueba en los primeros minutos para consultarlos en local.

	Criterios de calificación
	Las pruebas contendrán contenidos teóricos y prácticos que permitan evidenciar, a través de los criterios de evaluación correspondientes, que el aspirante ha alcanzado los distintos resultados de aprendizaje establecidos para cada módulo. En este caso, el Decreto 252/2011, de 12/08/2011, por el que se establece el currículo del ciclo formativo de grado superior correspondiente al título de Técnico o Técnica Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha.
Los criterios de calificación estarán orientados a valorar el nivel o grado de adquisición de los criterios de evaluación asociados a cada uno de los resultados de aprendizaje del módulo.
Así pues, los criterios de calificación de la prueba serán los siguientes:
1) La prueba estará compuesta por una serie de preguntas teóricas y prácticas.
2) Cada pregunta (teórica o práctica) valorará el grado de adquisición de uno o varios criterios de evaluación.
3) Cada criterio de evaluación (teórico o práctico, dependiendo del tipo de pregunta) tendrá asignado un peso. 
4) La calificación de cada resultado de aprendizaje (RA) será la media ponderada de los criterios de evaluación considerados. Como norma general, el peso de los criterios teóricos será del 15% y los prácticos del 85% de la calificación final de la prueba.
5) La calificación final de la prueba del módulo será la media ponderada de las calificaciones de los resultados de aprendizaje: 
· 25% RA1. Desarrolla aplicaciones compuestas por varios procesos reconociendo y aplicando principios de programación paralela.
· 30% RA2. Desarrolla aplicaciones compuestas por varios hilos de ejecución analizando y aplicando librerías específicas del lenguaje de programación.
· 30% RA3. Programa mecanismos de comunicación en red empleando sockets y analizando el escenario de ejecución.
· 10% RA4. Desarrolla aplicaciones que ofrecen servicios en red, utilizando librerías de clases y aplicando criterios de eficiencia y disponibilidad.
· 5% RA5. Protege las aplicaciones y los datos definiendo y aplicando criterios de seguridad en el acceso, almacenamiento y transmisión de la información.
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