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DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

1. INTRODUCCION

1.1. Marco Normativo.

* Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006 , BOE de 4 de mayo), modificada
por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de
Educacion (en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

» Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los
alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

» Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Infantil (BOE de 2 de febrero).

* Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacion Primaria (BOE de 2 de marzo).

* Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autonoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

* Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM
de 28 de julio).

* Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM
de 11 de enero).

* Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado
en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

* Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacion y la promocion en la
Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria
Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de febrero) (de aplicacion transitoria en los cursos LOE-LOMLOE hasta la
publicacion de las nuevas 6rdenes de evaluacion).

» Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de
24 de agosto).

* Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14
de julio).

* Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

» Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

* Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas
de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

» Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por
la que se regula la elaboracién y ejecucion de los planes de lectura de los centros docentes de
Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

» Orden de 15/04/2016, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula
la evaluacion del alumnado en la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha (pendiente de derogacion por nueva publicacion).

1.2. Contextualizacion

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de centro,
documento programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los objetivos y
prioridades en coherencia con el contexto socioecondmico y con los principios y objetivos recogidos
en la legislacion vigente.

El Proyecto Educativo y las programaciones didacticas desarrollan la autonomia pedagdgica
del centro educativo de acuerdo con lo establecido en los articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102
de LECM.

2. OBJETIVOS

Los objetivos, que responden el “para qué” de la accion educativa, son elementos de suma
importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje porque expresan el conjunto de metas que
pretendemos alcanzar con nuestros alumnos; son susceptibles de observacion y evaluacion.

2.1. Objetivos de generales de etapa

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como
escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espana, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que
los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, conociendo y valorando las
propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados o
destacadas.

3. COMPETENCIAS CLAVES

3.1. Contribucion a la adquisicién de las competencias clave

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingle.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSENANZA
BASICA:

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de
ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de
referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
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area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias
y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva,
se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de
desempefio esperado al completar la Educacion Primaria, favoreciendo y explicitando asi la
continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza
obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada
o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad y la escritura para
pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y
disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos que el alumno debe alcanzar al completar la ensefianza basica:

- CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

- CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

- CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

- CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

- CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucioén dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en
su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

Descriptores operativos:

- CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo
e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

- CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entraia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos,
el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

- STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

- STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendbmenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdétesis mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

- STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema
de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
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pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

- STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética
y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

- STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos:

- CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

- CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento
y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

- CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

- CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

- CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas vy
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad
de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar
los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

- CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

- CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

- CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas Y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

- CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

- CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos:

- CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histdricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

- CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constituciéon espanola y los derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.
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- CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

- CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un
estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas
planteadas a la accién mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos:

- CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

- CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

- CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo
en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de
forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresién de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

- CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose
en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.
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- CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

- CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

- CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

4. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
4.1. SABERES BASICOS

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del curriculo.
El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina saberes
basicos, definiendo los mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas”. Es decir, los saberes basicos posibilitaran el
desarrollo de las competencias especificas de cada materia a largo de la etapa. En la misma linea
se pronuncia el Decreto 82/2022, de 12 de julio.

4.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Tal y como consideran los articulos 2.c del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto

82/2022, de 12 de julio, las competencias especificas son: “desempefios que el alumnado debe
poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de
cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién entre,
por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias o
ambitos y los criterios de evaluacion”.

4.3. CRITERIOS DE EVALUACION

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de evaluacion como:
“referentes que indican los niveles de desempefo esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia 0 ambito en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo
2.d del Decreto 82/2022, de 12 de julio.

4.4. LOS SABERES BASICOS, LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION SE
RELACIONAN ENTRE Si DE LA SIGUIENTE MANERA (Véanse los anexos al final de
esta programacion:

- ANEXO |: Materia de PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES de 1° ESO.

- ANEXO II: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° ESO.

- ANEXO llI: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 3° ESO.

- ANEXO IV: Materia de EXPRESION ARTISTICA DE 4° ESO.

- ANEXO V: Materia de DIBUJO TECNICO | de 1° Bachillerato.

- ANEXO VI: Materia de DIBUJO TECNICO Il de 2° Bachillerato.

- ANEXO VII: Materia de CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y
AUDIOVISUALES de 2° Bachillerato.
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5. METODOLOGIA

o Orientaciones metodolégicas generales

Nuestra labor, como docentes especialistas de las materias del departamento de Artes
Plasticas y Dibujo es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construcciéon del aprendizaje,
proporcionando informacion, un ambiente de tolerancia y experiencias que contribuyan a
desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimular y motivar al alumno
para que construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion.

La emocion del descubrimiento en el proceso de exploracion puede resultar de lo mas
estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva de
cualquier motivacién artistica; sino mas bien formar alumnos mas sensibles y conscientes de
los valores que aporta la creacién plastica.

Los contenidos de las materias impartidas, aunque han sido distribuidos en diferentes
blogues, no los entendemos como algo rigido e inamovible, sino como contenidos flexibles y
complementarios unos de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que son
vinculables al aprendizaje de otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo
interdisciplinar.

Hemos programado actividades por proyectos que engloben distintos criterios de los
diferentes bloques, de esta manera se realizara una aplicacion mas real, integradora y
completa del curriculo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar
con diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que
ofrecen dentro de la creacion, comunicacion y expresion artistica, promoviendo un uso
responsable y educativo.

La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e
indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga.

Recurriremos a las herramientas que nos facilitan las nuevas tecnologias para apoyar el
proceso de ensefanza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion
audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores, tablets, proyector y
otros dispositivos electronicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos
fundamentales en la sociedad actual.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico,
promoviendo comportamientos favorables a la relacion, cooperacion, solidaridad, no
discriminacién y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

¢ Principios metodolégicos: Inclusion educativa.

La metodologia de este departamento se basa en el aprendizaje por competencias,
recurriendo a estrategias interactivas y al aprendizaje cooperativo.

En los trabajos individuales presenciales, se realizaran correcciones y apoyo individual al
alumno, a través de la observacion directa. Se corregiran al momento los errores en los
ejercicios ya sean realizados en el aula o en casa para que los arreglen.
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Las caracteristicas propias de la materia favorecen, dado su caracter practico, ya de por
si este tipo de actuaciones.

Se disefiaran actividades que:

- Fomenten la interaccién y el trabajo conjunto (parejas, pequefio grupo). El aprendizaje entre
iguales es una practica habitual en la materia.

- Permitan diferentes niveles de resolucion y de complejidad a partir de una propuesta global.
Se realizaran trabajos de investigacion online de forma compartida.

- Favorezcan el éxito de todos, especialmente los que tienen mas dificultades, comenzando por
aquellas actividades que requieran menos habilidad y sean mas simples para que progresivamente
adquieran las competencias y las destrezas propias de la materia. Se propondran actividades mas
complejas para aquellos alumnos que lo requieran.

EJES DE LA METODOLOGIA

Partir del conocimiento previo de los alumnos.

Conocer las caracteristicas evolutivas de los alumnos, teniendo en cuenta su edad.
Fomentar los aprendizajes significativos, estableciendo relaciones coherentes entre los
conocimientos previos del alumnado y la informacion nueva.

Aplicar el aprendizaje de los conceptos a una finalidad practica concreta.

Fomentar una memoria comprensiva opuesta a la repetitiva.

Procurar que los alumnos adopten un papel activo y hacer que sean protagonistas de su
propio aprendizaje.

Favorecer el aprendizaje constructivo y la creatividad, facilitando el “aprender a aprender”.
Potenciar la interaccion profesor-alumno y de los alumnos entre si.

Atender a la diversidad, adaptando las actividades al nivel y a las caracteristicas concretas
de los alumnos.

- Secuenciar los contenidos de manera légica, encadenandolos, siempre que sea posible, para
facilitar un aprendizaje progresivo.

EXAMENES Y TAREAS FUERA DEL AULA:

De acuerdo con el objetivo 2.6.3. de la PGA, tendente a favorecer el rendimiento del alumnado
en los examenes y racionalizar las tareas escolares fuera del aula, se aplicaran los siguientes
criterios:

o EXAMENES

Intentar que no coincidan dos examenes el mismo dia.

Ser flexibles y acordar con los alumnos la fecha de un examen.

Elegir la franja horaria con mejor rendimiento.

Elegir, en la medida de lo posible, una hora antes del recreo, 0 a primera o ultima

hora para tener mas tiempo.

o Proponer un numero de preguntas que se puedan resolver en el tiempo
programado para el examen.

o Proponer ejercicios que se hayan trabajado en clase o variantes de los mismos.

O O O O

o TAREAS FUERA DEL AULA
o Evitar o reducir las tareas cuando los alumnos tengan examenes o en periodo
previo a evaluaciones.
o Racionalizar las tareas: mandar ejercicios en cantidad no superior a los que
se van a corregir al dia siguiente.
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o Si se mandan trabajos de largo desarrollo o ejercicios de especial dificultad,
se alargaran los plazos de entrega lo que se sea razonable, para evitar la
acumulacion de tareas en breve plazo.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Con el fin de organizar la actividad didactica, la programacién se concretara en diferentes
unidades didacticas de programacién que se podran corresponder con situaciones de
aprendizaje.

En una situacion de aprendizaje competencial se concretan y evaluan las experiencias de
aprendizaje. Disefiaremos situaciones con tareas y actividades utiles y funcionales para el
alumnado, situadas en contextos cercanos o familiares, significativos para éste, que le supongan
retos, desafios, que despierten el deseo y la curiosidad por seguir aprendiendo; experiencias de
aprendizaje que impliquen el uso de diversos recursos que potencien el desarrollo de procesos
cognitivos, emocionales y psicomotrices en el alumnado, que favorezcan diferentes tipos de
agrupamiento (trabajo individual, por parejas, en pequefio grupo, en gran grupo).

Esta metodologia nos ayudara a fomentar la motivacién creando un buen clima de trabajo
en el aula.

A continuacion, se establece una tabla que servird de ejemplo para el disefio de una
situacion de aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE

TITULO

JUSTIFICACION Y
CONTEXTUALIZACION

CURSO

OBJETIVOS

bl el

(-}
TEMPORALIZACION NUMERO DE SESIONES

COMPETENCIAS CRITERIOS DE -
ESPECIFICAS T SABERES BASICOS

FUNDAMENTACIOMN
CURRICULAR

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

METODOLOGIA

AGRUPAMIENTOS

RECURSOS

ESPACIOS

ACTIVIDADES

OBSERVACION
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e Materia: PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la
oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes
artisticos, para asi, ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y
experiencias, especialmente las relacionadas con sus inquietudes y entorno mas cercano.
Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares,
complementando y reforzando también los contenidos de las materias del mismo nivel, para
obtener un aprendizaje global y significativo.

Sin motivacion no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia dinamica y
activa, basada en proyectos, que fomentara la participacion de la comunidad educativa y el
que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia
nuevas estrategias de comunicacién y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado
aprende a canalizar sus emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender
las ideas y las posibles soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso
creativo y las estrategias de busqueda de ideas.

Respecto al proceso creativo, es especialmente interesante profundizar en técnicas de
pensamiento divergente, lluvia de ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y
plantear respuestas creativas alternativas; de esta forma, desarrollaremos el pensamiento
critico y la necesidad de buscar soluciones diferentes a un mismo problema.

Esta materia propone una planificacion flexible y dinamica de los saberes basicos para,
por un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y
técnicas oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos
son despertar y dinamizar la imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la
expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el
intercambio de opiniones, a partir del andlisis y reflexién del mundo que nos rodea.

Se trabajara también en la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto,
teniendo en cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacion,
el reciclaje, la sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afadiendo una
reflexion sobre su incidencia en la sensibilidad del destinatario.

Es labor del docente despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del alumnado,
potenciar la expresién conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como
favorecer el intercambio de opiniones a partir del analisis y reflexion del mundo que nos
rodea.

La base metodolégica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el aula de
Plastica tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del
aprendizaje de sus companeros, que asuma las responsabilidades en relacién a compafrieros
de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado tiene hacia las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que
ofrecen dentro de la creacidon, comunicacion y expresion artisticas, promoviendo un uso
responsable y educativo. La utilizacién de las nuevas tecnologias como metodologia nos
permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las
fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las
mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de
documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y
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otros dispositivos electronicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos
fundamentales en la sociedad actual.

e Materia: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° y 3° ESO

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de EPVAYV integra todas las dimensiones de la imagen: plastica, fotografica,
cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales,
herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o
tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o
efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros
de la creacion.

Se considera indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios
de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

Nuestra labor, como docentes especialistas en la materia de Educacion Plastica Visual y
Audiovisual es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construccion del aprendizaje,
proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y experiencias que contribuyan a
desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimular y motivar al alumno
para que construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion. La
emocién del descubrimiento en el proceso de exploracién puede resultar de lo mas
estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva de
cualquier motivacioén artistica; sino mas bien formar alumnos mas sensibles y conscientes de
los valores que aporta la creacion plastica.

La materia esta organizada para ser impartida en el transcurso de dos cursos lectivos
en la cual los contenidos a desarrollar, aun siendo distribuidos en diferentes bloques, no se
entienden como algo rigido e inamovible, sino como contenidos flexibles y complementarios
unos de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que son vinculables al
aprendizaje de otras materias, desarrollando de esta forma el trabajo interdisciplinar.

Se han programado actividades por proyectos que engloben distintos criterios de los
diferentes bloques, para de esta manera realizar una aplicacién mas real, integradora y
completa del curriculo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de
experimentar con diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los
recursos que ofrecen dentro de la creacidon, comunicacién y expresion artistica, promoviendo
un uso responsable y educativo.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico,
promoviendo comportamientos favorables a la relacion, cooperacién, solidaridad, no
discriminacion y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.
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e Materia: EXPRESION ARTISTICA DE 4° ESO

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e
interactien en un mismo pensamiento creador.

La materia favorece la experimentacién con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la
innovacién. Busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios
para comunicar a través de la expresion artistica.

La materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar
una visién personal del mundo a través de producciones artisticas propias. El analisis y la
evaluacion de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y
medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado
a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de
problemas.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que ponen en
valor la competencia en conciencia y expresion culturales, la comunicacion verbal, la
digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad.

Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicién de las
competencias especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la
expresion creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que
recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar que resulten mas
adecuadas a sus propositos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y
multimedia», bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y
audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la
prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacion
ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncion responsable de las
obligaciones, a la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de
trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo;
favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa
personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar
en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de producciones personales.

Toda produccion artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y
compartida con un publico. Esto contribuye a su formacion integral y al desarrollo de la
humildad, la asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la
autoconfianza y la socializacién; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la
materia, se disefiaran situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una
amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales
como medios y herramientas tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e
inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y
su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y
susciten su compromiso e implicacion.

El fin dltimo de la materia es el de contribuir a la adquisiciéon de los conocimientos, las
destrezas y las actitudes que fortalecen la autoestima del alumnado desarrollando su
identidad y conducta creativa.
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e Materia: DIBUJO TECNICO l y Il de 1° y 2° Bachillerato.

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion esencial para cualquier
proyecto de disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo
tecnoldgico.

Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y objetiva
para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su
interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la
resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar
de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento,
de experimentacion sobre la base de resolucién de problemas practicos, o mediante la
participacidén en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias
clave correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de etapa.

Esta materia desarrolla un conjunto de competencias especificas disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos
técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos
y légicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision
espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas
apropiado a la finalidad de la comunicacion gréfica; formalizar disefios y presentar proyectos
técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas
especificos de diseno asistido por ordenador.

Se ha de facilitar el trabajo autbnomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacién e
investigacion y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real. Asi pues, los
métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al profesorado
incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de
comprension y abstraccidon que tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este consiga alcanzar
las competencias establecidas en esta materia.

Se comenzara con los procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en
complejidad. Asi las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.
La ensefianza de contenidos solo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que
para el alumnado tenga sentido aquello que aprende. Por otra parte, el caracter instrumental del
Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes con otras materias,
especialmente del ambito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la
orientacion de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precision
y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la visidn espacial mediante modelos 3D. Estas
herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades
complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales (por
ejemplo, tiza, escuadra, cartabédn y compas) por los generados con estas aplicaciones, lo que
facilitara las interacciones y permitira la realizacién de construcciones de mayor complejidad,
pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una representacion mas
precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.
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e Materia: CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES de 2°
Bachillerato.

La materia de Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la
adquisicion de las competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del analisis
objetivo y critico de diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos
publicitarios, cortos, peliculas y obras de arte (videoarte, arte digital, etc.), permita que los
alumnos y alumnas puedan crear y expresarse a través de producciones propias, realizadas de
forma individual o colaborativa.

El objetivo principal de esta materia es que el alumnado aprenda a analizar y a elaborar
productos audiovisuales a través del conocimiento y experimentacién de las técnicas,
procedimientos y conceptos propios del audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos
necesarios sobre derechos de autor y copyright, tanto en el uso de imagenes y audios como en el
contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de esta materia es la de favorecer la adquisicién de criterio estético,
sensibilidad artistica y capacidad comunicativa y expresiva de los alumnos y alumnas, quienes
deben ser capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y
masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de distintos medios para después
poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, ademas, la no discriminacién de las
personas, la inclusién y la accesibilidad de los documentos y proyectos elaborados.

La creacion de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artisticos, fomenta la
igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de condicionante social o
personal resultando ser el contexto idoneo para el desarrollo practico de la creatividad y el sentido
del emprendimiento.

El curriculo de esta materia se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y
de interés para el alumnado y esta organizado en torno a la adquisicion de las siete competencias
especificas definidas para ella.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicién de
las competencias especificas, esto es, el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal
que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social y académico con
una futura proyeccién profesional.

En esta materia se tratara la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la
potencian, especialmente la capacidad artistica. La asignatura pondra en practica el saber ver y el
saber hacer, centrado fundamentalmente en el desempeno. El alumnado tendra el doble rol de
artista creador y gestor de proyectos, poseyendo nociones basicas de los saberes relacionados
con estas habilidades, pero, sobre todo, debe ponerlos en practica.

Los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las competencias
especificas, se organizan en cuatro bloques: el primero, denominado «Cultura audiovisual»,
recoge los saberes relacionados con el impacto actual y la gestion de los proyectos y las
creaciones artisticas y audiovisuales, asi como sus diversos formatos y posibilidades expresivas,
teniendo en cuenta las intencionalidades comunicativas de las diferentes propuestas; el segundo,
«Preproduccion», comprende desde el proceso creativo y las fases de produccion de un
audiovisual al conocimiento de los elementos formales y expresivos esenciales de un proyecto
fotografico o audiovisual, lo que permitira aprender técnicas y procedimientos que preparen para
la creacion y realizacion de diferentes proyectos; el tercer bloque, «Produccién» incluye los
aspectos necesarios para la creacion y realizacion de un proyecto fotografico, uno audiovisual o
uno sonoro. Fomentando una postura creativa, abierta y favorable, con actitud de perseverancia,
curiosidad, interés y respeto en la creacion y analisis de proyectos individuales o colectivos; por
ultimo, el bloque «Montaje y postproduccion» incluye la planificacion por fases, los medios
técnicos y la difusidon de una produccion fotografica, audiovisual o sonora, asi como las técnicas
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necesarias para realizar un montaje, el proceso para el trabajo en equipo y la evaluacién de las
producciones.

5.1. ORGANIZACION DE TIEMPOS (Véanse las tablas de los anexos)

- ANEXO |: Materia de PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES de 1° ESO.

- ANEXO II: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° ESO.

- ANEXO lIl: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 3° ESO.

- ANEXO IV: Materia de EXPRESION ARTISTICA DE 4° ESO.

- ANEXO V: Materia de DIBUJO TECNICO | de 1° Bachillerato.

- ANEXO VI: Materia de DIBUJO TECNICO Il de 2° Bachillerato.

- ANEXO VII: Materia de CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES
de 2° Bachillerato.

5.2. AGRUPAMIENTOS , ESPACIOS Y PROFESORADO RESPONSABLE

Este curso 2025-2026 el departamento imparte materias en todos los niveles de ESO y de
Bachillerato. Todas las materias, excepto una, se ensefian en dos aulas materia de Dibujo situadas
en el Pabellén de las Artes y el Gimnasio a la entrada del centro.

Los profesores que imparten la materia son:

- Don José Vicente Morcillo Morcillo. Imparte la materia optativa de Proyectos de Artes
Plasticas y Visuales de 1°ESO, las materias obligatorias de Educacion Plastica y Visual de
2°Cy2°D de ESOy 3°A, By C de ESO y de Diversificacion, la materia optativa de Expresion
Artistica de 4° de ESO y la materia optativa de Dibujo Técnico | de 1° de Bachillerato.

- Don Pedro Pablo Arnau del Amo, jefe de departamento. Imparte la materia obligatoria de
Educacion Plastica y Visual de 2°A y 2°B de ESO, la materia optativa de Creacion de
Contenidos Artisticos y Audiovisuales de 2° de Bachillerato y la materia optativa de Dibujo
Técnico Il de 2° de Bachillerato. Responsable de aquellos alumnos en la hora de Atencion
Educativa (aquellos que no imparten Religién) de 2°ESO C y 1° Bachillerato A. Es asimismo
tutor del grupo de 2° ESO A.

El aula de Plastica | es grande y luminosa, dentro de la cual esta ubicado el despacho del
departamento que alberga material variopinto necesario para la asignatura. Este despacho del
departamento, durante este curso y quiza venideros, se utilizara también como sala de revelado
fotografico cuando se aborden dichos temas. Dispone de agua corriente, pileta, dos pizarras, cafidn
y pantalla de proyeccion, una variedad de estatuas de escayola de tamafio natural, torculo de
grabado, iluminacion natural y artificial, mesas altas de dibujo, mesas grandes de madera y mesas
de piedra, mesas de luz, varios armarios sin llave y material audiovisual que para otras
departamentos estaria obsoleto (televisores, videos, dvd’s, mesas de transparencias, camaras
analégicas de fotografia y video...) pero que en éste cumplen su funcion. También dispone de una
tarima, heredada del aula de Plastica Il, para poder ver a todos los alumnos de la clase y que estos
vean la pizarra al poder escribir en lo mas alto de la misma.

Las ventanas del aula son mas viejas que Matusalén, de hierro, algunas sin repuesto, tantos
anos tienen como los setenta largos del edificio. Evidentemente, no tiene persianas, el aire fresquito
del invierno y las calimas del verano campan a sus anchas a través de las mismas por lo que, desde
hace mas de diez afios, dispone de estores enrollables en permanente reparacion para oscurecer
la clase y evitar el paso del sol en aquellas ocasiones que tenemos que utilizar el candn o la pantalla
de proyeccién, mision ésta que no llegan a cumplir adecuadamente. Debido a ello en cursos
anteriores se realizé un proyecto practico con el fin de oscurecer la misma y quitar la calor de los
meses finales de curso. Se hicieron unos tableros, adecuados al tamafio de las ventanas, de
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Mortadelo y Filemén que resultaron ser un éxito. Mira tu por dénde, ahora, también disponemos de
sala de exposiciones en la misma: el verano resulté muy fresquito.

Al estar ubicada en un edificio muy antiguo, a veces, también disponemos de una amplia
variedad de vida animal, reptiles, pajaricos, otros bichos... que sirven de modelo de dibujo, de
aliciente y alegria al alumnado cuando aparecen por alli.

El aula de Plastica Il es mas estrecha que la anterior, la luz natural se echa mas en falta al
haber dos pizarras que cubren las ventanas. Dispone de agua corriente, armarios con llave
acristalados para dejar los trabajos de los alumnos, caidn y de vez en cuando una pantalla de
proyeccion (aparece y desaparece como el rio Guadiana), dos pizarras (ya hombradas), mesas
altas de dibujo y una mesa de piedra. También dispone de un torno y un horno de ceramica que
debido al desorbitante precio de la energia no se utilizaran. No existen persianas ni cortinas que
puedan oscurecer el aula en un momento determinado, siendo las ventanas de la época del diluvio
universal. Hablando de diluvios, goteras cada vez que llueve si que tiene, asi que nos plantearemos
un proyecto creativo al estilo de las Caras de Bélmez de la Moraleda en Jaen, cuando vuelvan a
aparecer a partir de los rodales que dejan una vez secas: puede resultar curioso y encima no se
notaran.

Aun con pequenos defectillos por la edad (las susodichas goteras cuando llueve, aislamiento
térmico mejorable, instalacion eléctrica obsoleta...) son dos aulas materias ideales y bien provistas
de material que nos hace muy felices y privilegiados de poder utilizar. Como curiosidad no podemos
evitar recordar que de vez en cuando se oyen unos golpes en la puerta, aparece un hombre grande
que, tras nombrar a una o varias personas, se las lleva y no vuelven mas hasta la siguiente clase;
hecho éste que nos lleva a preguntar si no seran las aulas de Plastica un portal interdimensional
que se lleva a esos alumnos a un universo paralelo. Curiosamente al profesor no se lo llevan nunca.

A continuacién, se detallan los cursos y las aulas:

- PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES:
o Asignatura optativa de 1° ESO
o Aula Plastica ll

- EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
o Asignatura obligatoria de 2°y 3° de ESO
o Aula de Plastica I:
v 2°ESOA, 2°ESOB
o Aula de Plastica ll:
v. 2°ESOC,2°ESOD
v 3°ESO A, B, C y Diversificacion.

- EXPRESION ARTISTICA
o Asignatura optativa de 4° de ESO.
o Aula de Plastica Il y en ocasiones puntuales el Departamento de Dibujo, reconvertido
en laboratorio fotografico.

- DIBUJO TECNICO DE BACHILLERATO
o Asignatura optativa de Bachillerato en dos cursos de la modalidad cientifico-tecnoldgica.
o Aula de Plastica I: Dibujo Técnico Il de 2° de Bachillerato
o Aula de Plastica II: Dibujo Técnico | de 1° de Bachillerato.
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- CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES
o Asignatura optativa de Bachillerato de cualquier modalidad.
o Tiene su ubicacion en el Salén de Actos del centro. También se utilizara el aula de
Plastica Il cuando sea necesario.

- ATENCION EDUCATIVA: Los alumnos se atienden en el aula de Apoyo 2 y la Biblioteca.

5.3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Materias obligatorias: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (2°y 3° ESO)

Se utiliza el libro de texto de la Editorial Donostiarra:

- 2° ESO: “Educacion Plastica, Visual y Audiovisual I” con ISBN 978-84-7063-639-4.
- 3° ESO: “Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 1I” con ISBN 978-84-7063-641-7.

Las explicaciones tedricas se realizaran a través de contenidos explicados en clase mediante
el libro, con presentaciones informaticas, videos, apuntes y cualquier otro recurso que se considere
adecuado en cada momento.

Estos recursos se utilizaran como introduccién al trabajo practico posterior pudiéndose
proyectar imagenes, tanto de internet como de trabajos de cursos anteriores, que sirvan como
modelo o referencia para los proyectos practicos.

Se utilizaran las plataformas EDUCAMOSCLM y CLASSROOM DE GOOGLE. En ellas, los
alumnos encontraran diversos materiales, ejercicios y enlaces de paginas de Internet que los
profesores irdn colgando a lo largo del curso, y que servirdn para ampliar o complementar los
apuntes y las laminas realizadas en clase.

Para videoconferencias se utilizara la plataforma MICROSOFT TEAMS.

Se trabajara en el block de dibujo de forma individual y se realizaran proyectos de forma
colectiva. También se utilizara un cuaderno si el profesor lo estimara conveniente.

Se utilizaran recursos de internet, tanto aplicaciones de libre acceso como paginas que se
consideren adecuadas para el buen desarrollo del curso. Sirvan como ejemplo algunas especificas
y de museos:

http://www.educacionplastica.net

https://www.arturogeometria.com

https://www.mongge.com

http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms

Fundacion Juan March, Museo de arte abstracto espafol de Cuenca
(www.march.es/arte/cuenca/)

Museo del Prado (www.museodelprado.es)

Museo Reina Sofia (www.museoreinasofia.es)

Museo Thyssen (www.museothyssen.orq)

Museo Guggenheim Bilbao ( https://www.guggenheim-bilbao.eus/)

O O O O O

O O O O

Materia optativa: PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES de 1° ESO

Los alumnos no llevaran libro de texto.

Toda la informacién tedrica se ira viendo en clase por medio de apuntes, presentaciones
informaticas tipo powerpoint y videos.
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Los materiales necesarios para los alumnos, ademas de informarse en clase, se podran solicitar
por el Aula Virtual de la plataforma EDUCAMOSCLM y/o la plataforma CLASROMM de Google.

Otros materiales se entregaran en fotocopias.

Al ser una asignatura eminentemente practica se ira solicitando durante el curso materiales
para la realizacién de las propuestas y proyectos, tanto individuales como en grupo. Los alumnos
trabajaran en el block de dibujo de forma individual y se realizaran proyectos de forma colectiva.

En aquellos trabajos que se realicen con el fin Ultimo de permanencia en el centro (murales,
cuadros colectivos...), el instituto dispondra de los materiales necesarios para su realizacién. En
aquellos trabajos que sean propiedad de los alumnos, los materiales necesarios para su utilizacion
tendran que aportarlos ellos mismos.

Materia optativa: EXPRESION PLASTICA de 4°ESO

El libro de texto que se utilizara en esta asignatura es el siguiente:

“Expresion Artistica” de la editorial Casals. ISBN: 978-84-218-7403-5

En las explicaciones tedricas también se podran utilizar presentaciones informaticas, videos,
apuntes y cualquier otro recurso que se considere adecuado en cada momento.

Estos recursos se utilizaran como introduccion al trabajo practico posterior, ya sea individual o
en grupo.

Se utilizaran las plataformas EDUCAMOSCLM y CLASSROOM DE GOOGLE donde el
profesorado ubicara aquella informacion sobre teoria, materiales, ejercicios y enlaces de paginas
de Internet que considere oportuno y necesario y que serviran para ampliar o complementar los
apuntes y las laminas realizadas en clase.

Para videoconferencias se utilizara la plataforma MICROSOFT TEAMS.
Materias optativas: DIBUJO TECNICO | y Il de Bachillerato

Los libros de texto recomendados, pero no obligatorios, para la materia de Dibujo Técnico son:

o DIBUJO TECNICO I, 1° Bachillerato. Autor: F° Javier Rodriguez Abajo y otros. Editorial
Donostiarra. San Sebastian. ISBN.- 978-84-7063-636-3.
o DIBUJO TECNICO II, 2° Bachillerato. Autor: F° Javier Rodriguez Abajo y otros. Editorial
Donostiarra. San Sebastian. 2016. ISBN .- 978-84-7063-539-7
Otros recursos seran las plataformas EDUCAMOSCLM y CLASSROOM DE GOOGLE asi como
diversas paginas web dedicadas en exclusiva al Dibujo Técnico.

Materia_optativa: CREACION Y CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES de
2°Bachillerato.

No se utilizara libro de texto obligatorio: se les entregara a los alumnos los contenidos del curso
preparados por el profesor en formato pdf a través del aula virtual y classroom, asi como en
fotocopias.

En la plataforma de Google Classroom, los alumnos encontraran diversos materiales, ejercicios
y enlaces de paginas de Internet que el profesor ira colgando a lo largo del curso, y que serviran
para ampliar o complementar los apuntes y los ejercicios realizados en clase.

Se utilizaran recursos audiovisuales en diferentes formatos y en presentaciones informaticas
en las exposiciones tedricas de los temas, como introduccion al trabajo practico posterior.
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se propone la realizacion de las siguientes actividades durante el curso 2024-25:

ACTIVIDAD ALUMNADO

FECHA APROXIMADA

VIAJE A TOLEDO: Television regional (CMM) 2° bachillerato

1€r trimestre

VIAJE A CUENCA: Museos de arte, catedral, ciudad 2°y/o 3° ESO

2° trimestre

medieval
VIAJE A ALBACETE: Escuela de Arte y Museo de Albacete 4°ESO 3¢" trimestre
REALIZACION DE PINTURAS MURALES 4°ESO Todo el curso

VIAJE A VALENCIA: Visita a MUVIM (museo de la

o o 1
llustracion) y /o al IVAM (museo de arte contemporaneo) 4°ESO 2" trimestre
SESION DE DIBUJO EN LA CALLE: Proyectos de Artes Plasticas Mavo
Plaza Vieja y otros lugares de interés local. 1°ESO y

PARTICIPACION EN CONCURSOS ARTISTICOS Y

AUDIOVISUALES DEL CENTRO, LOCALES Y REGIONALES Todos los alumnos

Las establecidas en las
bases de los concursos.

Alumnado a determinar
ABYCINE (Casa de la Cultura) segun programacion del
festival.

Primer trimestre

También se estudiara la posible realizacion de aquellas actividades que pudieran venir
sugeridas desde organismos publicos o privados (Ayuntamiento de Villarrobledo, Diputacion
provincial de Albacete, Junta de Comunidades de Castilla la Mancha, etc.) en el momento que sean

ofertadas, valorandose la idoneidad de su realizacion.

BIEN; PARARE DELAMTE AMISMO
PE LA PLIERTA, ./ EL ASLINTD TiE-

E
[ [

e e g p——
— e e
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7.

7.1.

7.2,

EVALUACION (Véanse las tablas de los anexos)

ANEXO |: Materia de PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES de 1° ESO.
ANEXO II: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° ESO.
ANEXO IlII: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 3° ESO.
ANEXO IV: Materia de EXPRESION ARTISTICA DE 4° ESO.

ANEXO V: Materia de DIBUJO TECNICO | de 1° Bachillerato.

ANEXO VI: Materia de DIBUJO TECNICO Il de 2° Bachillerato.

ANEXO VII: Materia de CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES de
2° Bachillerato.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION (Véanse tablas de los anexos)

-ANEXO |: Materia de PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES de 1° ESO.
-ANEXO II: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° ESO.
-ANEXO Ill: Materia de EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 3° ESO.
-ANEXO IV: Materia de EXPRESION ARTISTICA DE 4° ESO.

-ANEXO V: Materia de DIBUJO TECNICO | de 1° Bachillerato.

-ANEXO VI: Materia de DIBUJO TECNICO Il de 2° Bachillerato.

-ANEXO VII: Materia de CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES de
2° Bachillerato.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION

Cada una de las Competencias especificas se valorara utilizando los instrumentos de

evaluacion indicados en las tablas de los anexos al final de esta programacion.

Dichas competencias seran calificadas con una puntuacién entre 0 y 10 puntos.
Las calificaciones de cada Criterio de Evaluacion correspondientes a las Competencias

Especificas tendran un peso relativo en la calificacion final equivalente al porcentaje indicado
en las tablas siguientes:

PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES - 1° ESO

Ponderacion el Peso en la
de C.E. e L.
Bloque por cada C.E. or calificacion
% P final %
bloque
EL PROCESO CREATIVO 8,33 % 3 25%
EL ARTE PARA ENTENDER EL MUNDO 12,5 % 2 25%
EXPERIMENTACION CON TECNICAS ARTISTICAS 8,33 % 3 25%
LA ACTIVIDAD ARTISTICA INTERDISCIPLINAR RELACIONADA o o
CON EL ENTORNO EDUCATIVO 6,25% 4 25%
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° ESO

Ponderacion o Peso en la
de C.E. g L.
Bloque por cada C.E. or calificacion
% P final %
bloque
PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL 6,25 % 4 25%
ELEMENTOS FORMAITES DE’LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE 6,25 % 4 25%
VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA
EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y 59% 5 250
PROCEDIMIENTOS ’ ’
IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL 8,33 % 3 25%

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° ESO

Ponderacion ote Peso en la
de C.E. g L.
Bloque por cada C.E. or calificacion
% p final %
bloque
PATRIMONIO ARTIiSTICO Y CULTURAL 6,25 % 4 25%
ELEMENTOS FORMAL'ES DE’LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE 6,25 % 4 25%
VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA
EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y 59% 5 250
PROCEDIMIENTOS ’ ?
IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL 8,33 % 3 25%
EXPRESION ARTISTICA - 4° ESO
Ponderacion Ll Peso en la
de C.E. e ez
Bloque por cada C.E. or calificacion
% p final %
bloque
TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS 12,5 % 4 50%
FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y o o
MULTIMEDIA 0% 5 50%
DIBUJO TECNICO | - 1° BACHILLERATO
Ponderacion Total Peso en la
de C.E. e s
Bloque por cada C.E. or calificacion
% p final %
bloque
FUNDAMENTOS GEOMETRICOS 10 % 4 40 %
GEOMETRIA PROYECTIVA 10 % 5 50 %
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NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE

() 0,
PROYECTOS 25% 2 5%
SISTEMAS CAD 2,5% 2 5%
DIBUJO TECNICO I - 2° BACHILLERATO
Ponderacion Total Peso en la
de C.E. e
Bloque por cada C.E. or calificacion
% P final %
bloque
FUNDAMENTOS GEOMETRICOS 7,5% 4 30%
GEOMETRIA PROYECTIVA 10 % 5 50 %

NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE
PROYECTOS

15 %

15%

SISTEMAS CAD

5%

5%

CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES - 2° BACHILLERATO

Ponderacion ote Peso en la
de C.E. o ez
Bloque por cada C.E. or calificacion
% p final %
bloque
CULTURA AUDIOVISUAL 6 % 5 30 %
PREPRODUCCION 5% 4 20 %
PRODUCCION 6,66 % 3 20 %
MONTAJE Y POSTPRODUCCION 5% 6 30%

o INFORMACION GENERAL SOBRE LA CALIFICACION DEL TRABAJO DEL

ALUMNADO

En los cursos de Educacion Secundaria Obligatoria la informacion de las notas quedara
como sigue: con una nota de 0 a 4.99 se considerara INSUFICIENTE, de 5 a 5,99 sera

SUFICIENTE, de 6 a 6,99 BIEN, de 7 a 8,99 NOTABLE y de 9 a 10 SOBRESALIENTE.

En los cursos de Bachillerato se consideraran las notas numéricas en su valor absoluto, sin

decimales.

e LA ORTOGRAFIA

Los trabajos escritos se puntuaran con un maximo de 10 puntos.
De la nota obtenida en los trabajos se descontara 0,1 puntos por falta de ortografia cometida
y 0,05 por error en una tilde. La penalizacion maxima por faltas de ortografia y tildes sera de 1

punto como maximo.

Esta norma se adopta de acuerdo con los objetivos estipulados en la PGA a propuesta del

departamento de Lengua Castellana.

IES Virrey Morcillo
28




DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

e LA CALIFICACION TRIMESTRAL

Esta calificacion se obtendra con la nota media ponderada de los Criterios de Evaluacién
valorados en el periodo de evaluacion.

Los alumnos aprobaran si esta calificacion es igual o mayor de 5 puntos.

En las asignaturas de “Dibujo Técnico” y “Creacion de Contenidos Artisticos y
Audiovisuales” de Bachillerato, aquellos alumnos que sean absentistas (mas del 25% de las
clases) perderan el derecho a la evaluacién continua y seran evaluados por medio de una
prueba objetiva a final de curso.

o RECUPERACIONES TRIMESTRALES

Los alumnos que no aprueben una evaluacion trimestral, volveran a ser evaluados solo
de aquellos criterios no superados (calificados con menos de 5 puntos).

Aprobaran en el momento que la nota media ponderada de todos los criterios de
evaluacion del periodo de evaluacion alcance 5 puntos 0 mas.

e LA CALIFICACION ORDINARIA
Se obtendra con la nota media ponderada de todos los criterios del curso.
Se considera aprobado si la nota es igual o superior a 5 puntos sobre un total de 10.

e ALUMNOS CON ASIGNATURAS PENDIENTES: EVALUACION EXTRAORDINARIA
Y DE CURSOS ANTERIORES.

PENDIENTES DE LA ASIGNATURA OPTATIVA DE PROYECTOS DE ARTES
PLASTICAS Y VISUALES DE 1° ESO

» Para aprobar la asignatura, los alumnos deberan aprobar las dos primeras evaluaciones
del curso siguiente de la materia obligatoria Educacién Plastica y Visual I. En caso de no
hacerlo, realizaran una serie de ejercicios practicos que el jefe del Departamento le entregara
en el momento que ambas evaluaciones estén suspensas. Estos ejercicios se centraran en la
realizacion de contenidos relacionados con los criterios de evaluacion no superados el curso
anterior.

= Estos ejercicios seran evaluados durante el tercer trimestre, haciéndose un seguimiento
de los mismos.

= Aprobaran los alumnos que obtengan una calificacion comprendida entre 5y 10 puntos.

PENDIENTES 2° ESO EPVAV

» Aprobaran los alumnos que superen la 12 y 22 evaluacion de EPVAV en el curso
siguiente.

= |_os alumnos que no aprueben las dos primeras evaluaciones de 3° ESO, seran
evaluados, en el tercer trimestre, mediante ejercicios practicos y una prueba objetiva, teérico-
practica, sobre contenidos relacionados con los criterios de evaluacion no superados el curso
anterior.

» Para aprobar, la calificacién de esta prueba debe ser superior a 5 puntos sobre 10.

PENDIENTES DE 3° ESO DE EPVAV.

» Aquellos alumnos que, habiéndose matriculado en la asignatura optativa de 4° de ESO
“Expresion Artistica” superen la 12 y 22 evaluaciones de la asignatura, recuperaran la
asignatura pendiente.

= Los alumnos que no estén matriculados en la optativa, y los que, matriculados, no
hayan presentado los ejercicios propuestos o no los hayan aprobado, seran examinados en el
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tercer trimestre realizando una prueba objetiva, tedrico-practica, sobre los contenidos
relacionados con los criterios de evaluacién no superados.

= Aprobaran los alumnos con una calificacién igual o superior a 5 puntos sobre 10.

EVALUACION EXTRAORDINARIA Y PENDIENTES DE LA ASIGNATURA DE DIBUJO
TECNICO DE BACHILLERATO

La calificacién extraordinaria:

Se obtendra de los resultados de la calificacion de una prueba objetiva, y sus
correspondientes ejercicios practicos si fueran necesarios, sobre los contenidos relacionados
con los Criterios de Evaluacion no superados en la evaluacién ordinaria.

Aprobaran si la nota media ponderada de todos ellos (correspondientes a la evaluacion
ordinaria y la evaluacién extraordinaria) es igual o superior a 5 puntos sobre un total de 10.

Alumnos con la asignatura pendiente Dibujo Técnico de 1°" curso:

Se realizara durante el curso una o varias pruebas objetivas de los contenidos del primer
curso para que el alumno pueda demostrar sus conocimientos en la materia y le permitan
alcanzar los criterios de evaluacion no superados el curso anterior.

Para aprobar, la calificacién obtenida en esta prueba debe estar comprendida entre 5 y
10 puntos.

PENDIENTES DE LA ASIGNATURA DE CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS
VISUALES Y AUDIOVISUALES DE 2° BACHILLERATO

La calificacién extraordinaria:

Se obtendra con la nota de calificacion de la prueba objetiva y los ejercicios practicos sobre
los contenidos relacionados con los Criterios de Evaluacién no superados en la evaluacién
ordinaria.

Aprobaran si la nota media ponderada de todos ellos (correspondientes a la evaluacion
ordinaria y la evaluacién extraordinaria) es igual o superior a 5 puntos sobre un total de 10.

Y iILEGAPO EL MOMENTO INGRESC EN LA ES- | -
CUELA . DONDE BIEN FRONTO MOBTIRG 8016 WA~ 7| =2 FLELE VALIAY
B DADES PlCTORICAS . . - oS FLACEMES Y

FELIC! TACIONES
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ANEXOS
ANEXO I: “PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES”

A.1.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Blogue 1. EL PROCESO CREATIVO

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) RELACIONADOS
CON CE
1. Fases del proceso 1. Comprender las fases 1.1 Entender el proceso de creacion
creativo. del proceso creativo en la ccL1 artistica en sus distintas fases y
2. Planteamiento de un | elaboracién de proyectos aplicarlo a la produccién de
proyecto artistico: artisticos, tanto grupales CP proyectos personales y de grupo,
necesidades y como individuales, comprendiendo la necesidad de
- . . STEM3 L
objetivos. analizando y poniendo en secuenciar dichas fases y
3. Estrategias practica diferentes CD3 adaptarlas a la actividad.
creativas para la propuestas y alternativas, 1.2 Planeary desarrollar un método de
resolucion de para desarrollar la CPSAA5 trabajo con una finalidad concreta,
problemas. Técnicas creatividad y la actitud mostrando iniciativa en la busqueda
de pensamiento colaborativa. CE3 de informacion y seleccionando la
divergente. Visual adecuada, junto con los diferentes
thinking. CCEC4 materiales, instrumentos y recursos
necesarios para su realizacion.
1.3 Elaborar, de forma responsable,
trabajos en equipo, demostrando
una actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los
companeros, valorando, ademas, el
trabajo cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.

Bloque 2. EL ARTE PARA ENTENDER EL MUNDO

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) RELACIONADOS
CON CE
4. El arte como medio de | 2. Valorar y analizar 2.1. Reconocer los principales
expresion a lo largo de la | manifestaciones artisticas CCL3 elementos que configuran los
historia. de diferentes periodos de lenguajes visuales, asi como la
5. Reconocimiento de la historia del arte, CD1 expresividad de los mismos, en obras
valores comunicativos, entendiendo sus valores cD2 de arte, utilizando un proceso de
artisticos y expresivos en | comunicativos, ademas de analisis de creaciones representativas.
las imagenes fijas y en mostrando interés por las CCEC1 2.2. Interpretar criticamente imagenes
movimiento. propuestas culturales y y obras artisticas dentro de los
6. El arte en el entorno creativas mas cercanas, CCEC2 contextos en los que se han producido,
mas cercano: para comprender, de una considerando la repercusion que
movimientos culturalesy | forma mas profunda e tienen sobre las personas y las
museos. integral, la necesidad sociedades.
expresiva del ser humano
desde sus origenes.
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Bloque 3. . EXPERIMENTACION CON TECNICAS ARTISTICAS

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS RELACIONADOS EVALUACION
(CE) CON CE
7. Técnicas y medios grafico-plasticas: | 3. Desarrollar la 3.1. Experimentar con
e Técnicas de dibujo y pintura. capacidad creativa, CP1 diferentes técnicas artisticas y
o Soportes. imaginativa y reconocer sus cualidades
o Técnicas secas y humedas. expresiva, a través de STEM1 estéticas y expresivas,
o Técnicas mixtas. la experimentacion, STEM2 usando, no solo materiales y
o Murales y arte publico. El usando los diferentes herramientas innovadoras,
Grafiti. medios y técnicas del STEM3 sino también materiales
e Volumen: de lo bidimensional a lo | lenguaje grafico- biodegradables, que respeten
tridimensional. Proyectos plastico y audiovisual, STEM4 la normativa actual relativa al
sostenibles: ecologia y medio para aplicarlas en respeto y preservacion del
ambiente. proyectos artisticos CD2 medio ambiente.
e Grabado y Estampacion. de cualquier tipo. 3.2. Elaborar producciones y
8. Técnicas y medios audiovisuales. CCEC3 proyectos artisticos, utilizando
e Laimagen fija: Fotografia — diferentes técnicas plasticas y

analdgica y digital. Programas de
retoque y edicion fotografica.
e Laimagen en movimiento: el
cine.
Programas de edicion de video y
sonido.
9. Experimentacion y aplicacién de
técnicas en proyectos:
¢ Disefio publicitario. Sefalética.
¢ Disefio de producto. Embalaje.
¢ Disefio de moda.
¢ Disefo del espacio.
e Escenografias.
Espacio urbano.

audiovisuales adaptadas a un
objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los
materiales y recursos mas
adecuados, teniendo en
cuenta, al aplicarlos en
distintos ejercicios creativos,
sus valores expresivos y
estéticos.

Bloque 4. . LA ACTIVIDAD ARTISTICA INTERDISCIPLINAR RELACIONADA CON EL

ENTORNO EDUCATIVO

DESCRIPTORES
SABERES COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
BASICOS ESPECIFICAS (CE) RELACIONADOS
CON CE
10. Arte y ciencia. 4. Expresar ideas, CCL1 4.1. Analizar el entorno fisico y
11. Arte y naturaleza. | sentimientos y emociones, por conceptual de un espacio concreto y
Reciclaje, ecologiay | medio del disefio y CCL5 desarrollar en él una intervencion
sostenibilidad. construccion, tanto de forma artistica que exprese sus ideas,
12. Trabajos individual como colectiva, de CP1 sentimientos y emociones, prestando
artisticos para distintas propuestas artisticas cC1 atencion a sus caracteristicas y
modificar espacios y culturales, de caracter siguiendo las fases del proceso
escolares. La interdisciplinar, inspirandose CD3 creativo.
instalacion en la en las caracteristicas del 4.2. Aportar ideas y propuestas
escuela. entorno, para desarrollar la CCEC3 creativas en el desarrollo de un
13. El proyecto autoestima, la empatia hacia proyecto grupal, que modifique o
artistico necesidades sociales y CCEC4 complemente el entorno mas cercano,
interdisciplinar. estéticas cercanas y la planteando respuestas razonadas y
pertenencia a una comunidad. acordes con el medio circundante.
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5. Comprender la importancia
de la coordinacién
interdisciplinar en la creacién
de un proyecto conjunto de
centro, colaborando
activamente en su
planteamiento, desarrollo y
exhibicioén, asi como
aportando, de forma abierta,
ideas y planteamientos de
resolucién, para obtener una
vision global e integral de los
aprendizajes, y ser
conscientes de su incidencia
tanto en el entorno mas
cercano como en su desarrollo
personal.

CCL1 5.1. Reconocer la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
CCL5 creacion de proyectos de centro,
participando en actividades propuestas
CP1 por los distintos departamentos, de
STEM3 forma’flexible y activa, plgnteando
ademas propuestas creativas.
cD3 5.2. Colaborar activamente en el
planteamiento, desarrollo y exhibicion
CPSAA3 de proyectos de centro, evaluando no
solo las propuestas, propias y ajenas,
CC1 con propiedad y respeto, sino también
su idoneidad dentro del proceso
CE1 creativo.
CE2

CCL : Competencia en comunicacion linglistica.

CP: Competencia plurilingle.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales

S$1- Fases del proyecto creativo

S$8- Técnicas y medios audiovisuales

S$2- Planteamiento del proyecto

S§9- Aplicacién de técnicas en proyectos.

S3- Estrategias creativas

$10- Arte y Ciencia

S$4- Arte como medio de expresion

S$11- Arte y Naturaleza

S$5- Reconocimiento de valores comunicativos de las
imagenes

S$12- La instalacion en la escuela

S$6- Arte en el entorno

$13- Proyecto artistico interdisciplinar.

S7- Técnicas y medios grafico-plasticos

UNIDADES DIDACTICAS

U1- Las Artes Plasticas

U5- Técnicas de Estampacion

U2- Las Artes Audiovisuales y Digitales

U6- El Volumen y la Escultura

U3- El Dibujo

U7- El Disefio

U4- La Pintura

U8- La Fotografia y el Cine
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RELACION ENTRE LOS SABERES BASICOS Y LAS UNIDADES DIDACTICAS
SABERES BASICOS
S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 S11 S12 S13
u1 X X X X X
g U2 X X X X X
e u3 X X X X X
(&)
= U4 X X X X X X
o
n us X X X
11}
g U6 X X X X X X X
§ u7 X X X X X
us X X X X X X X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa en clase de las actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacién, aporte del material,

trabajo diario...

AZ2.- Registro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacion.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracién del grado de adquisicion de los criterios de evaluacién a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacion por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacion mediante pruebas objetivas.
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A.1.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS
PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES - 1°ESO DE EVALUACION EN UNIDADES
DIDACTICAS
Bloque 1: EL PROCESO CREATIVO m
Z
w < 2 S |«
Q > w o 7)) § o o
5 g =) < (< |@ g |2
N Z T O s = w
S (&) (2] ] —_ > o il =
< E o w a < | O o
| & | £§2| 2 |3 |2 |2 >
COMPETENCIAS . =) w |a |< L <
q CRITERIOS DE EVALUACION j E % - (@) »n ) < = > ‘T
ESPECIFICAS E:J E @ § > Ll w (_2 g 2 z (o) é
[ = = W Z
0 = o™ | Wz |z |3 E | |5 | |o
@ = z a (€ |< |8 |&£ |2 |5 |2 |0o
w o w |l |0 & O |2 |B |E
o o © & |< |2 |< |wW |O o)
4 |4 |m |d |+~ |5 g |
- a o = 1) 2 ~ ©
1. Comprender las 1.1. Entender el proceso de creacion artistica en sus Al
- . - CCL1
fases del proceso distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos A2
creativo en la personales y de grupo, comprendiendo la necesidad de | 8,33% cP B1 ?1’ ?’ :]’ X X X X X X
elaboracion de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad. B2 T
proyectos artisticos, 1.2. Planear y desarrollar un método de trabajo con una STEMS3
tanto grupales como finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda Al
individuales, de informacion y seleccionando la adecuada, junto con | 8,33% CD3 Qf b,e f,g X X X X X X
analizando y poniendo | los diferentes materiales, instrumentos y recursos B2
en practica diferentes | necesarios para su realizacion. CPSAAS
it
ertc;pr:aesivzssy ara 1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, CE3 AM
' P demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con A2 a. b c
desarrollar la ~ . . 8,33% e X X X X X
. . todos los compainieros, valorando, ademas, el trabajo CCEC4 B1 d, g, k
creatividad y la actitud . . )
colaborativa cooperativo como método eficaz para desarrollarlos. B2
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PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES - 1°ESO

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 2. EL ARTE PARA ENTENDER EL MUNDO =
CcC IE O.E. U2 U4| U5 U6| U7 | U8
i i (25%) U1 u3
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
2. Valorar y analizar 2.1. Reconocer los principales elementos
manifestaciones artisticas de que configuran los lenguajes visuales, asi CCL3 .
diferentes periodos de la historia como la expresividad de los mismos, en 12,5% é; & f'lT,lj, ! X X
del arte, entendiendo sus valores obras de arte, utilizando un proceso de CD1
comunicativos, ademas de analisis de creaciones representativas. cD2
mostrando interés por las " L,
ropuestas culturales v creativas 2.2. Interpretar criticamente imagenes y
Prop y obras artisticas dentro de los contextos en CCEC1 a.c. d
mas cercanas, para comprender, . . A1 PR
, los que se han producido, considerando la | 12,5% e,fhj| X X
de una forma mas profunda e L . CCEGC2 Cc1
. . . repercusion que tienen sobre las personas m
integral, la necesidad expresiva del .
. y las sociedades.
ser humano desde sus origenes.
£ TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
— ° - rs
PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES - 1°ESO EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 3. EXPERIMENTACION CON TECNICAS ARTISTICAS -
259, cC IE O.E. U1 U2 U3 U4| U5| U6| U7| U8
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION 2
ESPECIFICAS
3. Desarrollar la capacidad 3.1. Experimentar con diferentes técnicas CP1
creativa, imaginativa y expresiva, a | artisticas y reconocer sus cualidades
través de la experimentacion, estéticas y expresivas, usando, no solo STEM1 Al |a,b,fi,
usando los diferentes medios y materiales y herramientas innovadoras, sino | 8,33% B2 k, | X X X X X
técnicas del lenguaje grafico- también materiales biodegradables, que STEM2
plastico y audiovisual, para respeten la normativa actual relativa al
) s . ) . STEMS3
aplicarlas en proyectos artisticos respeto y preservacion del medio ambiente.
de cualquier tipo. 3.2. Elaborar producciones y proyectos STEM4
artisticos, utilizando diferentes técnicas A1
plasticas y audiovisuales adaptadas a un 8,33% CcD2 B2 b, g X X X X X
objetivo concreto.
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3.3. Seleccionar los materiales y recursos CCEC3
mas adecuados, teniendo en cuenta, al A1
aplicarlos en distintos ejercicios creativos, 8,33% | CCECA4. B2 a,b,c,d X X X X X X
sus valores expresivos y estéticos.
i TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
— ° ” rs
PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES - 1°ESO EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 4. LA ACTIVIDAD ARTISTICA INTERDISCIPLINAR
RELACIONADA CON EL ENTORNO EDUCATIVO PR
25% CcC IE O.E. | U1 U2 | U3 U4| U5 U6| U7 | U8
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION  |(25%)
ESPECIFICAS
4. Expresar ideas, sentimientosy | 4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual
emociones, por medio del disefio y | de un espacio concreto y desarrollar en él CCLA
construccion, tanto de forma una intervencién artistica que exprese sus 6.25% A1 ha,_e,_ fi X X X
individual como colectiva, de ideas, sentimientos y emociones, prestando S CCL5 B2 ’ 'l’nj’ ?
distintas propuestas artisticas y atencion a sus caracteristicas y siguiendo CP1
culturales, de caracter las fases del proceso creativo. cc1
interdisciplinar, inspirandose en las | 4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en
caracteristicas del entorno, para el desarrollo de un proyecto grupal, que e
desarrollar la autoestima, la modifique o complemente el entorno mas R CCEC3 A1 b, f, k, X X X
empatia hacia necesidades cercano, planteando respuestas razonadas %1 cceca B2 m
sociales y estéticas cercanas y la |y acordes con el medio circundante.
pertenencia a una comunidad.
5. Comprender la importancia de la 5.1. R.ecop’oc.er la |r'np'ort.an0|a de la .
coordinacién interdisciplinar en Ia coordinacion |nterd|SC|pI|nar.e.n la creacion CCLA1
creacion de un proyecto conjunto | 4€ Proyectos de centro, participando en . CCL5 A1 ¢ g k X X X
de centro, colaborando actividades propuestas por los distintos 6,25% CP1 B2
activamente en su planteamiento, departamentos, dt'a forma flexible y ac.tlva,
desarrollo y exhibicién, asi como planteando ademas propuestas creativas. STEM3
. . CD3
ap?::tli?ﬁiit?srrg: febslgltac’iéieas 5.2. Colaborar activamente en el
ye . ' planteamiento, desarrollo y exhibicién de CPSAA3
para obtener una vision global e a.b.c
. . proyectos de centro, evaluando no solo las CC1 A1 » D5 ©,
integral de los aprendizajes, y ser . . . d,e, h X X X
. . . propuestas, propias y ajenas, con propiedad | 6,25% CE1 B2 S
conscientes de su incidencia tanto . 2 i . i, |
, y respeto, sino también su idoneidad dentro
en el entorno mas cercano como . CE2
del proceso creativo.
en su desarrollo personal.
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A.1.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
1- LAS ARTES PLASTICAS 5- TECNICAS DE ESTAMPACION 2: E'; 2:5%2 ;2()2)
3- EL DIBUJO 6- EL VOLUMEN Y LA ESCULTURA A
4- LA PINTURA 7- EL DISENO 8- FOTOGRAFIA Y CINE
2- LAS ARTES AUDIOVISUALES

ANEXO II: “EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° ESO”

A.2.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Bloque 1. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

DESCRIPTORES
OPERATIVOS .
SABERES COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
BASICOS ESPECIFICAS (CE) CON CE
1. Los géneros 1. Comprender la CCL1 1.1. Reconocer los factores historicos
artisticos. importancia que algunos y sociales que rodean las
) ) ejemplos seleccionados de CPSAA3 producciones plasticas, visuales y
2. Manifestaciones | |ag distintas manifestaciones audiovisuales mas relevantes, asi
cuI’thaIes Y, culturales y artisticas han como su funcién y finalidad,

artisticas mas . CC1 " . .

importantes, tenido en el desarrollo del describiendo sus particularidades

incluidas las ser humano, mostrando y su papel como transmisoras de
contemporaneas | interés por el patrimonio cC2 valores y convicciones, con interés

y las como parte de la propia y respeto, desde una perspectiva

pertenecientes al | cultura, para entender cémo CCEC1 de género.

patrimonio local: | gq convierten en el

?c;jr?nﬁgs;tzz testimonio de los valores y 1.2. Valorar la importancia de la

relacidn con el convicciones de cada conservacion del patrimonio

contexto persona y de la sociedad en cultural y artistico a través del
histérico. su conjunto, y para conocimiento y el analisis guiado
reconocer la necesidad de de obras de arte.
3. Las formas su proteccién y

geomeétricas en conservacion.

elarteyenel

entorno.

Eﬂgmﬂ:&%ico. 2.I’Explicar Igs producciones CCL1 ?.1 Explicgr, de forma razonada, I.a
plasticas, visuales y importancia del proceso que media
audiovisuales propias, CPSAA1 entre la realidad, el imaginario y la
comparandolas con las de CPSAA3 produccion, superando estereotipos y
sus iguales y con algunas de cCcA mostrando un comportamiento
las que conforman el cC3 respetuoso con la diversidad cultural.
patrimonio cultural y
artistico, justificando las CCEC1
opiniones y teniendo en CCECS3.
cuenta el progreso desde la 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas
intencion hasta la producciones artisticas, incluidas las
realizacion, para valorar el propias y las de sus iguales,
intercambio, las experiencias desa.rrolland.o con interés una mirada
compartidas y el dialogo estétlca hama el mundo y r.espetando
intercultural, asi como para la diversidad de las expresiones
superar estereotipos. culturales.
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Bloque 2. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA
EXPRESION GRAFICA

DESCRIPTORES
; OPERATIVOS )
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
4. Ellenguaje visual 3. Analizar diferentes 3.1 Seleccionar y describir propuestas
como forma de propuestas plasticas, ccL1 plasticas, visuales y audiovisuales de
comdyni;acién y visuales y CCL diversos tipos y épocas, analizandolas
g]xe rlgsic')en audiovisuales, CD1 con curiosidad y respeto desde una
PeFr)wsamie'nto mostrando respeto y perspectiva de género, e
. CPSAA4 ; :
visual. desarrollando la incorporandolas a su cultura personal
5. Elementos basicos | capacidad de CC1 y su imaginario proprio.
del lenguaje visual: | observacion e cc3
el punto, lalineay | interiorizacion de la 3.2 Argumentar el disfrute producido
el plano. experiencia y del CCEC2 por la recepcion del arte en todas sus
Z;;;Zg'ie:gis disfrute estético, para formas y vertientes, compartiendo con
comunicativas. enriquecer la cultura respeto impresiones y emociones y
6. Elementos artistica individual y expresando la opinion personal de
visuales, alimentar el forma abierta.
conceptos y imaginario.
posibilidades
expresivas: forma,
7 Eglogctsxgigi' 4. Explorar las CCL2 4.1 Reconocer los rasgos particulares
' visSaI P técnicas, los lenguajes CD1 de diversas técnicas y lenguajes
Introduccion a los | Y las intenciones de cD2 artisticos, asi como sus distintos
principios diferentes procesos y resultados en funcion de
perceptivos, producciones STEM1 los contextos sociales, histéricos,
elementos y culturales y artisticas, STEM3 geograficos y tecnoldgicos, mostrando
factores. analizando, de forma interés y eficacia en la investigacion, la
8. La composicion. . CPSAA3 . . .
abierta y respetuosa, experimentacioén y la busqueda de
Conceptos de
equilibrio tanto el proceso como CC3 informacion.
proporcion y ritmo | €l producto final, su CCEC2 . '
aplicados a la recepcion y su 4.2 Aqgll;ar, de forma gwada‘, las
organizacion de contexto, para especificidades de los lenguajes de
formas en el plano descubrir las diversas diferentes producciones culturales y
y en el espacio. posibilidades que artisticas, estableciendo conexiones
9. Espacioy ofrecen como fuente entre ellas e incorporandolas
volumen. La luz X . .
como elemento generadora de ideas y creaFlvamente en las pl’OdUCCIOI’IES
formal y expresivo. | respuestas. propias.

Bloque 3. . EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y
PROCEDIMIENTOS

DESCRIPTORES
) OPERATIVOS i
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
10. El proceso creativo a 5. Realizar 5.1 Expresar ideas y sentimientos
través de operaciones producciones artisticas CCL2 en diferentes producciones
plasticas: reproducir, individuales o CD3 plasticas, visuales y audiovisuales,
a'SIar’ transformar y colectivas con a través de la experimentacion con
asociar. - CPSAA1 . . .
creatividad e diversas herramientas, técnicas y
imaginacion, CPSAA3 soportes, desarrollando la
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacién de bocetos.
Introduccién a la
geometria plana y
trazados geomeétricos
basicos. Formas
poligonales. Curvas
técnicas y enlaces.
Aplicacién en el disefio.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso tanto en el arte como
en el disefio; sus
caracteristicas
funcionales y expresivas.
Representacion de las
tres dimensiones en el
plano. Introduccién a los
sistemas de
representacion.

El médulo como elemento
constructivo. Tipos de
modulo en disefio.

seleccionando y CPSAA4 capacidad de comunicacion y la
aplicando cc3 reflexion critica.
herramientas, técnicas
y soportes en funcion CCEC3 5.2 Realizar diferentes tipos de
de la intencionalidad, CCEC4 producciones artisticas visuales y
para expresar la vision audiovisuales individuales o
del mundo, las colectivas, justificando y
emociones y los enriqueciendo su proceso y
sentimientos propios, pensamiento creativo personal,
asi como para mejorar mostrando iniciativa y
la capacidad de autoconfianza, integrando
comunicacion y racionalidad, empatia y
desarrollar la reflexion sensibilidad, y seleccionando las
criticay la técnicas y los soportes adecuados
autoconfianza. al propdsito.
6. Apropiarse de las 6.1 Explicar su pertenencia a un
referencias culturales y CCL2 contexto cultural concreto, a través
artisticas del entorno, CD1 del analisis de los aspectos
iC?entificgndo sus CPSAA3 formales y qe los Tactores sociales
singularidades, para que determinan diversas
enriquecer las CC1 producciones culturales y artisticas
creaciones propias y CCEC3 actuales, mostrando empatia,
desarrollar la identidad actitud colaborativa, abierta y
personal, cultural y respetuosa.
social.
6.2 Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas
del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal.
7. Aplicar las CCL2 7.1 Realizar un proyecto artistico,
principales técnicas, CCL3 con creatividad y de forma
recursos y consciente, ajustandose al objetivo
convenciones de los STEM3 propuesto, experimentando con
lenguajes artisticos, CD1 distintas técnicas visuales o
incorporando, de forma CD2 audiovisuales en la generacion de
creativa, las mensajes propios, y mostrando
o CD5 C
posibilidades que iniciativa en el empleo de
ofrecen las diversas CC1 lenguajes, materiales, soportes y
tecnologias, para CC3 herramientas.
integrarlos y enriquecer CCEC4

el disefioy la
realizacién de un
proyecto artistico.
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Bloque 4. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

20.

21.

22.

las redes sociales.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

Edicion digital de la imagen
fija y en movimiento.
Técnicas basicas para la
realizaciéon de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

para valorar
distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPEgngvog s | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAs | RELACIONAD
(CE) CON CE

17. Ellenguajey la 8. Compartir 8.1 Reconocer los diferentes usos y
comunicacion visual. producciones y ccL1 funciones de las producciones y
Finalidades: informativa, manifestaciones STEM3 manifestaciones artisticas,
cor’qqnlcatlva, expresiva'y artisticas, argumentando de forma individual
estética. Contextos y CD3 . -
funciones adaptando el o colectiva sus conclusiones acerca

) o CPSAA3 i

18. Imagenes visuales y proyecto a la de las oportunidades que pueden
audiovisuales: lectura y intencion y a las CPSAA5 generar, con una actitud abierta y
analisis. caracteristicas del CE3 con interés por conocer su

19. Laimagen a través de los publico destinatario, importancia en la sociedad.
medios de comunicacion y CCEC4

8.2 Desarrollar proyectos,
producciones y manifestaciones
artisticas con una intencion previa,
de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando, de
manera légica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales
y audiovisuales, realizadas de
forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando
las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

CCL : Competencia en comunicacion linglistica.

CP: Competencia plurilingUe.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresién culturales
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S1. Los géneros artisticos.

$12. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

S2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el
contexto historico.

S$13. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

S3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

S$14. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el
disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

S4. El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio
de expresion. Pensamiento visual.

$15. Representacion de las tres dimensiones en el
plano. Introduccion a los sistemas de representacion.

S5. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y
el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

$16. El médulo como elemento constructivo. Tipos de
madulo en disefio.

S$6. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas:
forma, color y textura.

S$17. Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

S7. La percepcion visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores.

$18. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

$8. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

$19. La imagen a través de los medios de
comunicacion y las redes sociales.

S9. Espacio y volumen. La luz como elemento formal y
expresivo.

$20. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la animacion y los formatos
digitales.

S$10. El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

S$21. Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

S11. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

$§22. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje.

UNIDADES DIDACTICAS

U1. El arte (manifestaciones y géneros artisticos) y el Patrimonio Cultural.

US5. El cémic

U2. El Color

U6. La fotografia y el cine.

U3. Las formas y la composicion

U7. Los trazados geométricos

U4. Ellenguaje visual

U8. Las formas poligonales
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UNIDADES DIDACTICAS (U)

u1 U2 u3 U4 us ue u7 us
X
SABERES X
BASICOS X X
(S) X
X
X X X
X
X
X
X X
X X
X X
X X X X
X X
X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa en clase de las actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacion, aporte del material,
trabajo diario...

AZ2.- Registro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacion.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracién del grado de adquisicion de los criterios de evaluacion a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacion por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacion mediante pruebas objetivas.
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A.2.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

TEMPORALIZACION DE LOS
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° ESO CRITERIOS DE EVALUACION EN
UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 1: PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL >
-
= :
(& =)
< 5 8 %
= 2 3 o]
w < o @ w | 2| 8
— S > < = Q z | E |2
2 < w e 5 s | . o ||
o 4 w < | S o | d a2 |0
. g O o | b |E °|3 wig|oe
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1. Comprender la importancia que | 1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales
algunos ejemplos seleccionados que rodean las producciones plasticas,
de las distintas manifestaciones visuales y audiovisuales mas relevantes, asi a, b,
culturales y artisticas han tenido como su funcién y finalidad, describiendo sus c, d
. . 6,25% e X X | X | X | X
en el desarrollo del ser humano, particularidades y su papel como e, f,j,
mostrando interés por el transmisoras de valores y convicciones, con CCL1 A1 m
patrimonio como parte de la propia interés y respeto, desde una perspectiva de CFE;SCA%A3 Qg
cultura, para entender cémo se género. CC2 c1
convierten en ?I tgstlmonlo de los 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del CCEC1 C2
valores y convicciones de cada . . . . a, b,
. patrimonio cultural y artistico a través del c. d
persona y de la sociedad en su . e . 6,25% > X X
. conocimiento y el analisis guiado de obras de | e j X | X | X | X
conjunto, y para reconocer la it
. . arte.
necesidad de su proteccion y
conservacion.

IES Virrey Morcillo 44



DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

2.Explicar las producciones

plasticas, visuales y 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia

audiovisuales propias, del proceso que media entre la realidad, el a, b,

comparandolas con las de sus imaginario y la produccion, superando 6,25% :’ g’ X X| X
iguales y con algunas de las que | estereotipos y mostrando un comportamiento CCL1 i’ j’

conforman el patrimonio cultural | respetuoso con la diversidad cultural. CPSAA1 ’

y artistico, justificando las CPSAA3 A1

opiniones y teniendo en cuenta 88; C1

el progreso desde la intencion 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas CCEC1

hasta la realizacion, para valorar | producciones artisticas, incluidas las propias y las CCEC3 a, b,

el intercambio, las experiencias | de sus iguales, desarrollando con interés una 6,25% (;’ (.1’ X X X| X
compartidas y el didlogo mirada estética hacia el mundo y respetando la |’nj’

intercultural, asi como para diversidad de las expresiones culturales.

superar

TEMPORALIZACION DE LOS
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° ESO CRITERIOS DE EVALUACION EN
UNIDADES DIDACTICAS
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3. Analizar diferentes propuestas | 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, cCL1
plasticas, visuales y audiovisuales, | visuales y audiovisuales de diversos tipos y A1
. o L CCL a, b,
mostrando respeto y desarrollando | épocas, analizandolas con curiosidad y respeto A2 d x x| x| x| x| x
la capacidad de observacion e desde una perspectiva de género, e 6,25% CD1 B1 (;’ f’
interiorizacién de la experienciay | incorporandolas a su cultura personal y su cpsaasg | ©1 ’
del disfrute estético, para imaginario propio.
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enriquecer la cultura artistica 3.2 Argumentar el disfrute producido por la CC1
individual y alimentar el recepcion del arte en todas sus formas y cc3 A | b,
imaginario. vertientes, compartiendo con respeto impresiones | 6,25% ccece | ¢ c,d, X[ X | X | X | X | X
y emociones y expresando la opinion personal de e h,i
forma abierta.
. 4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas
4. Explorar las técnicas, los A . . ] CCL2
) ) . técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus AM
lenguajes y las intenciones de - .
. . distintos procesos y resultados en funcion de los CD1 A2 |ab
diferentes producciones culturales . e - o »
- ) contextos sociales, historicos, geograficos y 6,25% B2 |c,d, X | X | X
y artisticas, analizando, de forma L L o CD2
. tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la C1 |e,f
abierta y respetuosa, tanto el . L . L i STEM1 c2
) investigacion, la experimentacion y la busqueda
proceso como el producto final, su . L
. de informacion. STEM3
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas 4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades CPSAA3
posibilidades que ofrecen como de los lenguajes de diferentes producciones CC3 A1 a, b,
fuente generadora de ideas y culturales y artisticas, estableciendo conexiones [ 6,25% | ccEC2 g; cd, | X | X|X|X
respuestas. entre ellas e incorporandolas creativamente en las c1 e
producciones propias.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° ESO

TEMPORALIZACION DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION EN
UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 3. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS
Y PROCEDIMIENTOS
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5. Realizar producciones 5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
artisticas con creatividad e producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a cCcL2 | A1 |a,b,c,
imaginacion, seleccionando y través de la experimentacién con diversas o B1 |d,e, g, X | x| X X
. . e . . 5% CD3
aplicando herramientas, técnicas | herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la B2 h
y soportes en funcién de la capacidad de comunicacion y la reflexién critica. CPSAA1
|r?t<.ar10|§nlalldadc; pellra expresar la 5.2 Reallizar diferentes tipos de producciones CPSAA3
vision de .m.un 0,1as e.mocmn'es artisticas visuales y audiovisuales individuales o CPSAA4
y los sentimientos propios, asi colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso
como para mejorar la capacidad ’ . . CC3 | A1 |a,b,c,
S y pensamiento creativo personal, mostrando 5% B1 |d,e, g, X| X X | X | X X
de comunicacién y desarrollarla |; . . . ) . . . CCEC3
o o~ iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, B2 k
reflexion critica y la , o . o CCEC
. empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas EC4
autoconfianza. L
y los soportes adecuados al propdsito.
6. Apropiarse de las referencias | 6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural CCL2
culturales y artisticas del concreto, analizando los aspectos formales y de los A1
entorno, identificando sus factores sociales que determinan las producciones 59 cen A2 3’ 2’ ﬁ’ X x| x| x X
singularidades, para enriquecer | culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, ° | CPSAA3 | B2 ’ n; ’
las creaciones propias y actitud colaborativa, abierta y respetuosa. cc1 c1
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desarrollar la identidad personal, | 6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y CCEC3
cultural y social. artisticas del entorno en la elaboracion de A1 |a, b,c,
producciones propias, mostrando una visién 5% B1 (d,e,g,| X X| X| X| X
personal. B2 | k,m
7,' Apllcar las principales 7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y aatz
técnicas, recursos y : o - CCL3
. . de forma consciente, ajustandose al objetivo STEM3
convenciones de los lenguajes . i - A1l
- . propuesto, experimentando con distintas técnicas CD1 a.b.c
artisticos, incorporando, de . L .. A2 U
. o visuales o audiovisuales en la generacion de 5% CD2 d, e, g, X| X X| X| X| X
forma creativa, las posibilidades . . o B1
. mensajes propios, y mostrando iniciativa en el CD5 k, |
que ofrecen las diversas ) ) CC1 B2
. o empleo de lenguajes, materiales, soportes y
tecnologias, para la realizacion herramientas CC3
de un proyecto artistico. ' CCEC4
TEMPORALIZACION DE LOS
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° ESO CRITERIOS DE EVALUACION EN
UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 4. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL
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8. Compartir 8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las
. . . . o CCL1 a. b
producciones y producciones y manifestaciones artisticas, argumentando A1l o 12k
manifestaciones de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de STEM3 | a2 | &% | x X| X| X| X X
- . . ) 8,33% e f,j,
artisticas, adaptando el las oportunidades que pueden generar, con actitud abierta CD3 C1 -
proyecto a la intenciéon y |y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
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a las caracteristicas del
publico destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando, de manera logica y
colaborativa las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8,33%

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de proyectos, producciones y manifestaciones
artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando
las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

8,33%

CPSAA3
CPSAA5
CE3
CCEC4

A1 | 25
B1 e” X| X| X| X| X| X
Bz !gll
A1 a, b,
A2 c,d,
B2 | e h X| X| X| X| X
C1 i,m

A.2.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

1. EL ARTE Y EL PATRIMONIO CULTURAL. (I)

1. EL ARTE Y EL PATRIMONIO CULTURAL. (ll)

1. EL ARTE Y EL PATRIMONIO CULTURAL. (lll)

7. LOS TRAZADOS GEOMETRICOS.

3. LAS FORMAS Y LA COMPOSICION

5. EL COMIC

8. LAS FORMAS POLIGONALES

4. EL LENGUAJE VISUAL.

6. LA FOTOGRAFIA Y EL CINE (ll)

2. EL COLOR

6. LA FOTOGRAFIA Y EL CINE (I)
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ANEXO lil: “EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 3° ESO”

A.3.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Bloque 1. PATRIMONIO ARTIiSTICO Y CULTURAL

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
1. Los géneros 1. Comprender la CCL1 1.3. Reconocer los factores
artisticos. importancia que algunos histdricos y sociales que
) ) ejemplos seleccionados CPSAA3 rodean las producciones
2. Manifestaciones de las distintas plasticas, visuales y
CU'F“'Ta'eS v, manifestaciones audiovisuales mas relevantes,
artisticas mas e CC1 , .,
importantes, culturales y artisticas han asi como su funcién y
incluidas las tenido en el desarrollo finalidad, describiendo sus
contemporaneas y del ser humano, CcC2 particularidades y su papel
las pertenecientes al | mostrando interés por el como transmisoras de valores
patrimonio local: sus | patrimonio como parte de CCEC1 y convicciones, con interés y
aspectos formales y | |5 hropia cultura, para respeto, desde una
(S;gr:gig ohnisc;grrwice(zjl. entender como se perspectiva de género.
convierten en el
3. Las formas testimonio de los valores 1.4. Valorar la importancia de la
geomeétricas en el y convicciones de cada conservacion del patrimonio
arte y en el entorno. | personay de la sociedad cultural y artistico a través del
Patrimonio en su conjunto, y para conocimiento y el analisis
arquitectonico. reconocer la necesidad guiado de obras de arte.
de su proteccion y
conservacion.
2.Explicar las CCL1 2.1 Explicar, de forma razonada, la
producciones plasticas, importancia del proceso que media
visuales y audiovisuales CPSAA1 entre la realidad, el imaginario y la
propias, comparandolas CPSAA3 produccion, superando estereotipos
con las de sus iguales y ccA y mostrando un comportamiento
con algunas de las que cc3 respetuoso con la diversidad
conforman el patrimonio cultural.
cultural y artistico, CCEC1
justificando las opiniones CCEC3.

y teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencién hasta la
realizacion, para valorar
el intercambio, las
experiencias compartidas
y el didlogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

2.2 Analizar, de forma guiada,
diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.
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Bloque 2. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA
EXPRESION GRAFICA

aplicados a la
organizacion de
formas en el plano
y en el espacio.
Espacioy
volumen. La luz
como elemento
formal y expresivo.

recepcion y su
contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
El lenguaje visual 3. Analizar diferentes 3.1 Seleccionar y describir propuestas
como f.ormg’de propuestas plasticas, CCL1 plasticas, visuales y audiovisuales de
comunicacion y visuales y CCL diversos tipos y épocas, analizandolas
medio .d’e audiovisuales, con curiosidad y respeto desde una
expresion. CD1 . .
Pensamiento mostrando respeto y perspectiva de género, e
visual. desarrollando la CPSAA4 incorporandolas a su cultura personal
Elementos basicos | capacidad de CcC1 y su imaginario proprio.
del lenguaje visual: | observacion e cc3 . .
el punto, lalineay | interiorizacion de la 3.2 Argumentar el disfrute producido
el plano. experiencia y del CCEC2 por la recepcion del arte en todas sus
Posibilidades disfrute estético, para formas y vertientes, compartiendo con
géf;ﬁz:\égzvés_ enriquecer la cultura respeto impresiones y emociones y
Elementos artistica individual y expresando la opinion personal de
visuales, alimentar el forma abierta.
conceptos y imaginario.
posibilidades
expresivas: forma,
color y textg’ra. 4. Explorar las CCL2 4.1 Reconocer los rasgos particulares
La percepcion . . . S .
visual. técnicas, los lenguajes CD1 de diversas técnicas y lenguajes
Introduccion a los | Y las intenciones de cD2 artisticos, asi como sus distintos
principios diferentes procesos y resultados en funcién de
perceptivos, producciones STEM1 los contextos sociales, historicos,
elementos y culturales y artisticas, STEM3 geograficos y tecnolégicos, mostrando
factores. analizando, de forma interés y eficacia en la investigacion, la
La composicion. . CPSAA3 . - .
Conceptos de abierta y respetuosa, faxperlme.r)tac:lon y la busqueda de
equilibrio, tanto el proceso como CC3 informacion.
proporcion y ritmo | €l producto final, su CCEC2

4.2 Analizar, de forma guiada, las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.
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Bloque 3. . EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y
PROCEDIMIENTOS

DESCRIPTORES
) OPERATIVOS i
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
10. El proceso creativo a 5. Realizar producciones 5.1 Expresar ideas y sentimientos
través de operaciones artisticas individuales o en diferentes producciones
plasticas: reproducir, colectivas con creatividad CCL2 plasticas, visuales y audiovisuales,
:;sgiiré:ransformar y e imaginacion, CD3 a través de la experimentacion con
11. Factores y etapas del seleccionando y CPSAA1 diversas herramientas, técnicas y
proceso creativo: aplicando herramientas, soportes, desarrollando la
eleccion de materiales y | técnicas y soportes en CPSAA3 capacidad de comunicacion y la
técnicas, realizacion de | funcion de la CPSAA4 reflexion critica.
bocetos. intencionalidad, para cc3
12. Introduc<’:|0n ala expresar la vision del 5.2 Realizar diferentes tipos de
geomdetrla planay mundo, las emociones y CCEC3 producciones artisticas visuales y
g:;acozs lgsl?r:;estncos los sentimientos propios, CCEC4 audiovisuales individuales o
poligonales. Curvas asi como para mejorar la colectivas, jUStificandO y
técnicas y enlaces. capacidad de enriqueciendo su proceso y
Aplicacién en el disefio. | comunicacién y pensamiento creativo personal,
13. Técnicg§ bés'iqas de desarrollar la reflexion mostrando iniciativa y
expresién grafico- critica y la autoconfianza. autoconfianza, integrando
plasticaendos racionalidad, empatia y
dimensiones. Técnicas S .
secas y humedas. Su s’ensllbllldad, y seleccionando las
uso en el arte y sus técnicas y los soportes adecuados
caracteristicas al propdsito.
expresivas.
14. Técnicas basicas de
expresion grafico- 6. Apropiarse de las CCL2 6.1 Explicar su pertenencia a un
plastica en tres referencias culturales y cD1 contexto cultural concreto, a través
dimensiones. Su uso artisticas del entorno, del analisis de los aspectos
tanto en el arte comoen | . e CPSAA3 :
el disefio: sus identificando sus formales y de los factores sociales
caracteristicas singularidades, para cc1 que determinan diversas
funcionales y enriquecer las creaciones CCEC3 producciones culturales y artisticas
expresivas. propias y desarrollar la actuales, mostrando empatia,
15. Representacion delas | identidad personal, actitud colaborativa, abierta y
tres dimensiones en el | ¢ jtyral y social. respetuosa.
Iplanc_). Introduccién a 6.2 Utilizar creativamente
os sistemas de . -
representacion. referencias culturales y artisticas
16. El médulo como del entorno en la elaboracion de
elemento constructivo. producciones propias, mostrando
Tipos de mddulo en una visién personal.
disefio.
7. Aplicar las principales CCL2 7.1 Realizar un proyecto artistico,
técnicas, recursos y CcCL3 con creatividad y de forma
convenciones de los consciente, ajustandose al objetivo
lenguajes artisticos, STEM3 propuesto, experimentando con
incorporando, de forma CD1 distintas técnicas visuales o
creativa, las posibilidades CcD2 audiovisuales en la generacion de
que ofrecen las diversas CD5 mensajes propios, y mostrando
tecnologias, para iniciativa en el empleo de
integrarlos y enriquecer CcC1 lenguajes, materiales, soportes y
el disefio y la realizacion CC3 herramientas.
de un proyecto artistico. CCEC4
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Bloque 4. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

20.

21.

22.

las redes sociales.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

Edicion digital de la imagen
fija y en movimiento.
Técnicas basicas para la
realizaciéon de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

para valorar
distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPEgngvog s | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAs | RELACIONAD
(CE) CON CE

17. Ellenguajey la 8. Compartir 8.1 Reconocer los diferentes usos y
comunicacion visual. producciones y ccL1 funciones de las producciones y
Finalidades: informativa, manifestaciones STEM3 manifestaciones artisticas,
cor’qqnlcatlva, expresiva'y artisticas, argumentando de forma individual
estética. Contextos y CD3 . -

: adaptando el o colectiva sus conclusiones acerca
funciones. CPSAA3 ’

18. Imagenes visuales y proyecto a la de las oportunidades que pueden
audiovisuales: lectura y intencion y a las CPSAA5 generar, con una actitud abierta y
analisis. caracteristicas del CE3 con interés por conocer su

19. Laimagen a través de los publico destinatario, importancia en la sociedad.
medios de comunicacion y CCEC4

8.2 Desarrollar proyectos,
producciones y manifestaciones
artisticas con una intencion previa,
de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando, de
manera légica y colaborativa las
diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales
y audiovisuales, realizadas de
forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando
las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

CCL : Competencia en comunicacion linglistica.

CP: Competencia plurilingUe.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresién culturales
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S1. Los géneros artisticos.

$12. Introduccién a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos. Formas poligonales. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

S2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el
contexto histérico.

S$13. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

S3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

S$14. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el
disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

S4. El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio
de expresion. Pensamiento visual.

S$15. Representacién de las tres dimensiones en el
plano. Introduccion a los sistemas de representacion.

S5. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y
el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

$16. El médulo como elemento constructivo. Tipos de
modulo en disefo.

S$6. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas:
forma, color y textura.

$17. Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

S7. La percepcion visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores.

$18. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

$8. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y
ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

$19. La imagen a través de los medios de
comunicacion y las redes sociales.

S9. Espacio y volumen. La luz como elemento formal y
expresivo.

$20. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la animacion y los formatos
digitales.

S$10. El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

S$21. Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

S11. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

$22. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

UNIDADES DIDACTICAS

U1. El arte (Manifestaciones y Géneros Artisticos) y el
Patrimonio Cultural.

U8. La comunicacion Audiovisual. Finalidades y
analisis de las imagenes.

U2. El Lenguaje Visual.

U9. La Imagen fija y en movimiento. Producciones
audiovisuales.

U3. La Percepcién Visual.

U10. Formas Geométricas y Organicas. La geometria
en la arquitectura.

U4. La composicion.

U11. Trazados geométricos basicos y Formas
poligonales. El Disefio Modular.

U5. Laluzy el Volumen.

U12. Curvas técnicas, tangencias y enlaces. Aplicacién
al disefio.

U6. El Color.

U13. Los Sistemas de Representacion

U7. La Creatividad. Técnicas de Expresion Grafica.
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UNIDADES DIDACTICAS (U)

U1 U2 U3 U4 us U6 u7 us U9

u10

Ui

U12

u13

s1 X

s2 X

s3

s4 X

s5

b

s6 X X

s7 X

s8 X

s9 X

s10 X

s11 X

r

s12

s13 X

s14 X

s15

SABERES BASICOS (s)

s16

s17 X

s18

x

s19 X

s20 X

s21

b

s22 X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa en clase de las actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacién, aporte del material,

trabajo diario...

AZ2.- Registro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacion.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracién del grado de adquisicion de los criterios de evaluacién a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacion por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacién mediante pruebas objetivas.
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A.3.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

. . TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3°E R :
UCACIO STICA, VISU UDIOVISU 3°ESO EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Blogue 1: PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL S 12
o lwn | % |G
4 - Q | < | J|w | =z
(o) < . 21212 |8 |¢
— [T 4 [a] . %)
(&) =} L | o >~ (o) | <
3 e AEIERF AR AE
3 3 g 22|08 |, |
w < Pe) e (3 |YU | >(°2 w|H
2 < w a3 2 wis|3/13/8|3 |4
8 @ 2 2\2(5| (B |g|2/glg|e|E ¢t
COMPET'ENCMS CRITERIOS DE EVALUACION ‘o’ 8 g w - = ‘£ = § = 5 z i Q| > u
ESPECIFICAS > < (o |w (53|83 212 |>|3|u|Z|2
= o = = o |w s o> S |8 |<c|uw|>|8&]|S
< 4 E n Wig|a |2 |4 T I = s | F |
i L o > | o | w 8 €  E|S|E|le|5|e|k
L = = S w| 0|9 g > 9 < | s |z |2 |Q (< |2
(4 w D ': E 4 14 3 N o) E o w = o > n
w w =] o o o ’ 14 »
o % 'n_: w < |ad|la|O |30 |0 < | 2|9 | 8 o
@ S 6 | @ |d|2 |3|3|S|2|[3S|F|E |59
o o < O |<|d|os|¢ |6 |6 |N|s|as |2 |F |82
1. Comprender la importancia que | 1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales
algunos ejemplos seleccionados que rodean las producciones plasticas,
de las distintas manifestaciones visuales y audiovisuales mas relevantes, asi a, b,
culturales y artisticas han tenido como su funcién y finalidad, describiendo sus c, d
. . 6,25% e X X X
en el desarrollo del ser humano, particularidades y su papel como e fj,
mostrando interés por el transmisoras de valores y convicciones, con CCL1 m
- - - - cpsaaz | Al
patrimonio como parte de la propia interés y respeto, desde una perspectiva de cCH A2
cultura, para entender cémo se geénero. cC2 C1
i i i C2
convierten en gl tgstlmonlo de los 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del CCEC1
valores y convicciones de cada . . . . a, b,
. patrimonio cultural y artistico a traves del c. d
persona y de la sociedad en su o . . 6,25% % X X X X
. conocimiento y el analisis guiado de obras de | ~’ e,j
conjunto, y para reconocer la 2k
. e arte.
necesidad de su proteccion y
conservacion.

IES Virrey Morcillo 56




DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

2.Explicar las producciones
plasticas, visuales y

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia

audiovisuales propias, del proceso que media entre la realidad, el a, b,
comparandolas con las de sus imaginario y la produccion, superando 6,25% g’ g’ X X X X X X
iguales y con algunas de las que | estereotipos y mostrando un comportamiento CCLA1 i, j,
conforman el patrimonio cultural | respetuoso con la diversidad cultural. CPSAA1 ’
y artistico, justificando las CPCSé/-\1A3 A1
opiniones y teniendo en cuenta cc3 Cc1
el progreso desde la intencién 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas CCECA
hasta la realizacion, para valorar | producciones artisticas, incluidas las propias y las CCEC3 a, b,
el intercambio, las experiencias | de sus iguales, desarrollando con interés una 6,25% Z’ ‘?" X X X X| X| X| X
compartidas y el dialogo mirada estética hacia el mundo y respetando la e
intercultural, asi como para diversidad de las expresiones culturales.
superar
. . TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° ESO < :
’ EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Blogue 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE o | ©
VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA = < g |3 z
= o w Z | o . o
Q =] < | = < | O | 4 2
< 5 e | < (g O | = & =
| %) ¢ | = |2 o |2 |4 ]
w < o e |3 |2 (> w | &
S| 2 || x|z J 5| 5|2 |2 3| |¢&
o~ j < e < =z .12 |3 O |l a |3z w
& 3] a |k |[£]/2|3 i @122 |g|3|8 |¢=
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION o @ @ | o (5|22 |z|3 s |8|E (E|2|y |0
ESPECIFICAS = = S la |2|ale|l8]8 < |2 (> |0|«|8 |2
E O = | 5 (2|5 (9(3 |2 (28|82 % 8
_ w Ll o > § & 8 L [v4 = % T %) = | =
w = = S wl || |>0|g |5z |2 |Q | |2
@ w S | E E|Z|5|5|YN|o|x|0|8dE|0o|z4d?
(@) o ox w < 4 o o a %) o O 2 9 o Z |2 S 8
b = b S | |lalc |l |< | 2|l<|S|2§% | F |OW 3
w (o) > om w w - - - w - 2 s i IO
o (&) = (@) - o~ “ < 77} © ~ © |o 0 « - |~ 0 «
3. Analizar diferentes propuestas | 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, CCLA
plasticas, visuales y audiovisuales, | visuales y audiovisuales de diversos tipos y CCL A1
mostrando respeto y desarrollando | épocas, analizandolas con curiosidad y respeto CcD1 A2 a, 3’ x| x Ix !l x| x| x X
la capacidad de observacion e desde una perspectiva de género, e 6,25% | CPSAA4 | B1 ce, f’
interiorizacion de la experienciay | incorporandolas a su cultura personal y su CC1 C1
del disfrute estético, para imaginario propio. cC3
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enriquecer la cultura artistica 3.2 Argumentar el disfrute producido por la CCEC2

individual y alimentar el recepcion del arte en todas sus formas y a, b,

imaginario. vertientes, compartiendo con respeto impresiones | 6,25% éjl c,d, X X | X | X X
y emociones y expresando la opinion personal de e, h,i
forma abierta.

.. 4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas
4. Explorar las técnicas, los - . s .
. . . técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus AM
lenguajes y las intenciones de L L
. . distintos procesos y resultados en funcion de los A2 |ab
diferentes producciones culturales . s o o CCL2 1
. . contextos sociales, histéricos, geograficos y 6,25% B2 |c,d, X | X | X
y artisticas, analizando, de forma e L o CD1
. tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la CcD2 C1 |e,f
abierta y respetuosa, tanto el . o . . . c2
) investigacion, la experimentacion y la busqueda STEM1
proceso como el producto final, su ) e
. de informacion. STEM3

recepcion y su contexto, para CPSAA3

descubrir las diversas 4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades CcC3

posibilidades que ofrecen como de los lenguajes de diferentes producciones CCECc2 | A1 a, b,

fuente generadora de ideas y culturales y artisticas, estableciendo conexiones | 6,25% g; c,d, | X X | X | X

respuestas. entre ellas e incorporandolas creativamente en las c1 e
producciones propias.
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° ESO

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 3. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS . 5
Y PROCEDIMIENTOS Sl |z |2
(&) < w
4 | Q < | [77) =
0 3 : 2|l2/3|2 |9
(&) =) & | 0| & Z |0 |4 2
g 5 e S|o|Q = |%|E
= .|l |5 | o | o» .=
w EI 8 13 ﬁ > |8 | @ ﬁ
— S > < = X | QS |n|z]|0 |k
2 < |w| o |3 2 w) gl s 218|358
& E A E £ 2|3 5 gl2|8|e|3|E ¢k
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION 5 7 g w E12/15|2 1|3 |3 z (o> |4
ESPECIFICAS > < 0o w s |>512|2 |5 2 S | > | = Z |2
= 3] E|l 2 |z2|4|5|8 |3 Slo || |>|uw|=
< =z n < |a |2 | 22 |2 s | P | W
| w w o] > | o5 | w |9 g | E |S |k |« 0w | E
w ~ = > wlo|le|&|>|oc|gs|s |z |2 |Q |2 |2
o w =) = Elz| g |3 |N |2 |W |5 |E |2 8|2
o IZ = (14 w w D =) (] o o 0] 4 _ 4 »
o & K| b < da 3]0e <|2|8|¢[3|8
ﬂ o (7] m g |d | S| S| S |ad|S|3)|%2 s .|
o o < (o) clad|le ||| |N|s|as | S|F|F 2
5. Realizar producciones 5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
artisticas con creatividad e producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a A1 |a, b,c,
imaginacion, seleccionando y través de la experimentacion con diversas 59 B1 |d, e, g, X X | X | X X
aplicando herramientas, técnicas | herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la ? CCL2 B2 h
y soportes en funcion de la capacidad de comunicacion y la reflexion critica. CI§;SI?A3A1
|r?t<.a'r10|cc;nlalldadd, pallra expre§ar la 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones CPSAA3
vision de .m.un 0, 1as er.nomon’es artisticas visuales y audiovisuales individuales o CPSAA4
y los sentimientos propios, asi . - . . cc3
, | dad colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso A1 | a,b,c,
como parell me.J’orar a capacica y pensamiento creativo personal, mostrando 5% CCEC3 B1 |d,e, g, X X X X X X X X
de comunicacioén y desarrollarla |; . . . ) . . . CCEC4
e iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, B2 k
reflexién critica y la . - . .
) empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas
autoconfianza. .
y los soportes adecuados al proposito.
6. Apropiarse de las referencias | 6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural
culturales y artisticas del concreto, analizando los aspectos formales y de los %%'—12 A1l o
. ) . H H a! Lk c!
e.ntorno,. identificando sqs factores somale’zs .que determinan las producmone's 5% | CPSAA3 A2 deh | X X x | x| x X
singularidades, para enriquecer | culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, cc1 B2 .
las creaciones propias y actitud colaborativa, abierta y respetuosa. ccecs | ©1
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desarrollar la identidad personal, | 6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y

cultural y social. artisticas del entorno en la elaboracion de A1 | a b, c,
producciones propias, mostrando una vision 5% B1 |d,e,g,| X X X| X| X| X
personal. B2 | k,m
7,' Apllcar las principales 7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y Ciole
técnicas, recursos y ; o . CCL3
. . de forma consciente, ajustandose al objetivo STEM3
convenciones de los lenguajes . i - A1l
. . propuesto, experimentando con distintas técnicas CcD1 a.b.c
artisticos, incorporando, de . . e A2 S
. o visuales o audiovisuales en la generacion de 5% CD2 d, e, g, X| X| X| X X| X| X| X
forma creativa, las posibilidades . . s B1
. mensajes propios, y mostrando iniciativa en el CD5 k, |
que ofrecen las diversas . . cC1 B2
i . empleo de lenguajes, materiales, soportes y
tecnologias, para la realizacion herramientas CC3
de un proyecto artistico. ' CCEC4

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE

R . a0 ’ E
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° ESO EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Blogue 4. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL S o ,2
= - 8 2 3 7 z
‘0 < : 212122 |¢
() =) ||| Z |0 |4 2
>4 = g | < | 5|0 |2 | % | E
3 3 S 12 |E |8 |s| |2
w < o E13|8|>|8 8|2
— > > < = X | 2 | E | |2 |0 |
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- — M -l
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION o g o | b EI2|2|,]|53 FlE |z &2 > | w
ESPECIFICAS S < o) w S \% o |3 2 2 > g w 3|2
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ﬂ o (7] oM D@ |S|S|S|a|S|3|=2 - = .|
o 3} < O v |d|o|d |6l |~N|s|a|S|F 8|2
8. Compartir 8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las CCL1
producciones y producciones y manifestaciones artisticas, argumentando STEM3 | A1 | & b,
manifestaciones de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de 8.33% CD3 A2 ec,fd: X| X X X| X
artisticas, adaptando el las oportunidades que pueden generar, con actitud abierta 27 CPSAA3 | C1 ’m’ ’
proyecto a la intencién 'y |y con interés por conocer su importancia en la sociedad. CPSAAS
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a las caracteristicas del 8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones CE3
publico destinatario, para | artisticas con una intencién previa, de forma individual o CCEC4 | A1 | @b
valorar distintas colectiva, organizando y desarrollando, de manera légicay | 8,33% B1 :’ % X X X| X| X
oportunidades de colaborativa las diferentes etapas y considerando las B2 ) s:’
desarrollo personal. caracteristicas del publico destinatario. ’
8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de proyectos, producciones y manifestaciones
artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma A1 a, b,
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando | 8,33% Qg :’ g’ X X X
las soluciones y las estrategias mas adecuadas para c1 i,’ m,
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

A.3.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

1. EL ARTE: MANIFESTACIONES Y GENEROS 1. EL ARTE: MANIFESTACIONES Y GENEROS 1. EL ARTE: MANIFESTACIONES Y GENEROS
ARTISTICOS. EL PATRIMONIO CULTURAL. (I) ARTISTICOS. EL PATRIMONIO CULTURAL. (Il) ARTISTICOS. EL PATRIMONIO CULTURAL. (lll)
10. FORMAS GEOMETRICAS Y ORGANICAS. LA
. 2. EL LENGUAJE VISUAL. 6. EL COLOR.
GEOMETRIA EN LA ARQUITECTURA.
11. TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS Y FORMAS 8. LA COMUNICACION AUDIOVISUAL. FINALIDADES
_ 3. LA PERCEPCION VISUAL. : :
POLIGONALES. EL DISENO MODULAR. Y ANALISIS DE LAS IMAGENES.
12. CURVAS TECNICAS, TANGENCIAS Y ENLACES. i 9. LA IMAGEN FIJA Y EN MOVIMIENTO.
- 4. LA COMPOSICION.
APLICACION AL DISENO. PRODUCCIONES AUDIOVISUALES.
5. LA LUZ Y EL VOLUMEN. 13. LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION.

7. LA CREATIVIDAD. TECNICAS DE EXPRESION
GRAFICA.
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ANEXO IV: “EXPRESION ARTISTICA DE 4° ESO”

A.4.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Bloque 1. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS i
SABERES COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
BASICOS ESPECIFICAS (CE) CON CE
Técnicas 1. Analizar manifestaciones CCL2 1.1. Analizar manifestaciones artisticas
Gréfico- artisticas, de diferentes épocas y culturas,
Plasticas. contextualizandolas, CCL3 contextualizandolas, describiendo
describiendo sus aspectos sus aspectos esenciales,
esenciales y valorando el CP3 valorando el proceso de creacion
proceso de creacién y el y el resultado final, y evidenciando
resultado final, para educar CD1 una actitud de apertura, interés y
la mirada, alimentar el respeto en su recepcion.
imaginario, reforzar la CD2
confianza y ampliar las 1.2. Valorar criticamente los habitos,
posibilidades de disfrute del CPSAA3 los gustos y los referentes
patrimonio cultural y artisticos de diferentes épocas y
artistico. CC1 culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con
CCEC1 los del presente.
CCEC2
2. Explorar las posibilidades CDh2 2.1. Participar, con iniciativa, confianza
expresivas de diferentes y creatividad, en la exploracién de
técnicas grafico-plasticas, CPSAA1 diferentes técnicas grafico-
empleando distintos medios, plasticas, empleando
soportes, herramientas y herramientas, medios, soportes y
lenguajes, para incorporarlas CPSAA3 lenguajes.
al repertorio personal de
recursos y desarrollar el CcC1 2.2. Elaborar producciones grafico-
criterio de seleccion de las plasticas de forma creativa,
mas adecuadas a cada cCc3 determinando las intenciones
necesidad o intencién. expresivas y seleccionando con
CCEC3 corrgcmon las herramlenta.s, '
medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que
CCECA4. conforman el repertorio personal
de recursos.

T
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Bloque 2. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

DESCRIPTORES
) OPERATIVOS ;
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
2. Fotografia, 3. Explorar las CDh2 3.1. Participar, con iniciativa, confianza
lenguaje visual, posibilidades y creatividad, en la exploracién de
audiovisual y expresivas de CD3 diferentes medios, técnicas y
multimedia. diferentes medios, formatos audiovisuales,
técnicas y formatos decodificando sus lenguajes,
audiovisuales, CD5 identificando las herramientas y
decodificando sus distinguiendo sus fines..
lenguajes, CPSAA1
identificando las 3.2. Realizar producciones
herramientas y CPSAA3 audiovisuales, individuales o
distinguiendo sus colaborativas, asumiendo
fines, para diferentes funciones; incorporando
. CCEC3 . .
incorporarlos al el uso de las tecnologias digitales
repertorio personal de con una intencién expresiva;
recursos y desarrollar CCEC4 buscando un resultado final
el criterio de seleccion ajustado al proyecto preparado
de los mas adecuados previamente; y seleccionando y
a cada necesidad o empleando, con correccién y de
intencion. forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas
adecuados.
4. Crear producciones CCL1 4.1. Crear un producto artistico
artisticas, individuales individual o grupal, de forma
o grupales, realizadas STEM3 colaborativa y abierta, disefiando
con diferentes las fases del proceso y
técnicas y seleccionando las técnicas y
herramientas, incluido cD3 herramientas mas adecuadas para
el propio cuerpo, a conseguir un resultado adaptado a
partir de un motivo o CPSAA1 una intencién y a un publico
intencion previos, determinados.
adaptando el disefio y CPSAA3
el proceso a las 4.2. Exponer el resultado final de la
.nec.:eswljades e CPSAA5 F:regc?lon de un productg artistico,
indicaciones de individual o grupal, poniendo en
realizacion y teniendo comun y valorando criticamente el
en cuenta las CE1 desarrollo de su elaboracion, las
caracteristicas del dificultades encontradas, los
publico destinatario, CE3 progresos realizados y los logros
para compartirlas y alcanzados.
valorar las
oportunidades de CCEC3 4.3. Identificar oportunidades de
desarrollo personal, desarrollo personal, social,
CCEC4

social, académico o
profesional que
pueden derivarse de
esta actividad.

académico o profesional
relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor
afadido y expresando la opinién
personal de forma razonada y
respetuosa.
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CCL : Competencia en comunicacion linguistica.

CP: Competencia plurilingUe.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales

81. Técnicas Grafico-Plasticas

S2. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

UNIDADES DIDACTICAS

U1. LA EXPRESION ARTISTICA
El dibujo, técnicas graficas y pictéricas. Técnicas seriadas y

U5. LENGUAJE Y COMUNICACION VISUAL

- Finalidad y analisis de las imagenes. La publicidad.
digitales.

U2. EL PROCESO CREATIVO

La composicion y el ritmo. lluminacién, volumen y

U6. LA IMAGEN FIJA: LA FOTOGRAFIA

. - . . L La narrativa de la imagen fija.
perspectivas. Iconicidad y simbolismo de las imagenes.

U3. FORMAS GEOMETRICAS EN EL PLANO U7. CREACION AUDIOVISUAL

Curvas técnicas, tangencias y enlaces. El lenguaje cinematografico, el videoarte, la animacion.
U4. LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION U8. EL DISENO

Sistema diédrico, perspectiva axonométrica y conica. El disefio grafico, el disefio creativo, el disefio industrial,
Ambientacién arquitectonica. el disefio inclusivo. La ergonomia.

UNIDADES DIDACTICAS (V)
U1 U2 u3 U4 us ué u7 us

SABERES s1 X X X X
BASICOS(s) X X X X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa en clase de las actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacion, aporte del material,
trabajo diario...

A2.- Registro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacion.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracion del grado de adquisicién de los criterios de evaluacion a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacion por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacion mediante pruebas objetivas.
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A.4.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS
EXPRESION ARTISTICA - 4° ESO DE EVALUACION EN UNIDADES
DIDACTICAS
Bloque 1. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
Z
O g Z &l
o < Q > <
< | 2|2 |2
) | = > <
2 Sz 8|8
X w | a | S o0 x| 3| 5|
s o w2 522|882 |3
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION 5l e | o | Y | E|=|e|5(23|3
ESPECIFICAS > < E l-g ‘z‘ 5 ‘g 5’, 8 < g
= (&) O [e) < o
Z 0 2 O hf > <
! @ |U | o |2 |&a|6|E|uwl&lz]|¢g
w = = > 4 (3] 7 = < (0] = ]
14 1] 2 o o o < 2 > < [3) "
o x X x = 7] o s < =
2 = 5 | Y |%|EB|g|& |3 |&|q
W o @ |a |3 | (2|3 |3|c|m
o (&) < (@) i ~ 3 =3 w < ~ <
1.1. Analizar manifestaciones artisticas de CCL2
1. Analizar manifestaciones diferentes épocas y culturas, cCL3
artisticas, contextualizandolas, contextualizandolas, describiendo sus a, b,
describiendo sus aspectos aspectos esenciales, valorando el proceso de | 12,5% CP3 ec,fd: X X X X X
esenciales y valorando el proceso creacion y el resultado final, y evidenciando CD1 A1 ’n; ’
de creacion y el resultado final, una actitud de apertura, interés y respeto en CD2 Qf
para educar la mirada, alimentar el Su recepcion. B2
imaginario, reforzar la confianza y | 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y CPSAAS c1 a. b
ampliar las posibilidades de los referentes artisticos de diferentes épocas CC1 c’ d,
. . . . . 12,5% i’ X X X X X
disfrute del patrimonio cultural y y culturas, reflexionando sobre su evolucion y CCEC1 e f, j,
artistico. sobre su relacion con los del presente. CCEC2 m
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2.1 Participar, iniciativa, fi
2. Explorar las posibilidades 'a. ipar, con Inicia |v'a’ con |gnza y a, b,
) . creatividad, en la exploracion de diferentes CD2 c, d
expresivas de diferentes . - L 12,5% D5 X X X X X
o o - técnicas grafico-plasticas, empleando CPSAA1 e, f,
técnicas grafico-plasticas, . . . h
L ] herramientas, medios, soportes y lenguajes. A1 » 1,
empleando distintos medios, CPSAA3
soportes, herramientas y cc1 ‘B\f
lenguajes, para incorporarlas al . - e
guajes, para incorp 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de CC3 B2
repertorio personal de recursos , . . . c1
o forma creativa, determinando las intenciones b
y desarrollar el criterio de i lecci q én 1 CCEC3 a, b,
seleccion de las mas adecuadas expre3|.vas y se ecclzlonan o con correccngn as’ 12,5% | coeca c,d, X X X X X
. . - herramientas, medios, soportes y lenguajes mas ’ : e, f,
a cada necesidad o intencion. -
adecuados de entre los que conforman el ,,m
repertorio personal de recursos.
. . TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS
EXPRESION ARTISTICA - 4° ESO " .
DE EVALUACION EN UNID. DIDACTICAS
Bloque 2. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA =z 9
O > b4 &l
%) < © ) <
< 22|23
=] - = > <
- w 4 =z 14
w < =z w ‘0 0]
— S > < < w w ) o -
X < w o o o ) 4 g o <
o | w < = > < & = e =
, 2 0 Jao | 2|5 |8 |2|5|5]|%2
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION o 2 n " T W |5 | 4|3 ;‘ o)
ESPECIFICAS = S © | a z | S |5|a (S |3|8
! i w o |3 |8 |0 |8 |9 23|
w = = > 4 3] ) B < 0] S S
o w =) = o o) < @ =) P (3] h
o [14 x x = (4 (O} s < a
2 = | F |8 |Y % |&B|g|&|<|&
(2] N < - o o w < o -
wl (@) > [11] 4 w L | | - w
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3. Explorar las posibilidades 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y cD2
expresivas de diferentes medios, creatividad, en la exploracion de diferentes A1 a, b,
técnicas y formatos medios, técnicas y formatos audiovisuales, 12,5% | CD3 éf ec,fd: X X X
audiovisuales, decodificando sus decodificando sus lenguajes, identificando las CD5 c2 ,n; ’
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
IES Virrey Morcillo 66




DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

herramientas y distinguiendo sus 3.2. Realizar producciones audiovisuales, CPSAA1
fines, para incorporarlos al individuales o colaborativas, asumiendo CPSAA3
repertorio personal de recursos diferentes funciones; incorporando el uso de CCEC3
y desarrollar el criterio de las tecnologias digitales con una intencién a, b,
seleccion de los mas adecuados expresiva; buscando un resultado final 12,5% | CCEC4 ‘B\; ¢ d, X X X
a cada necesidad o intencién. ajustado al proyecto preparado previamente; c1 er’nj’
y seleccionando y empleando, con correccion
y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados.
4.1. Crear un producto artistico individual o
. . grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando b
4. Crear producciones artisticas X - &y Lok
] .d' idual | ' | las fases del proceso y seleccionando las técnicas 10% c, d, X X X X
in II\'” l:ja eso gcl;;pa e?’ y herramientas mas adecuadas para conseguir un o CCLA e, h,
[c’aa izadas r(:on : gre? s uid resultado adaptado a una intencién y a un publico i, j, m
ecnlca.s y herramien as., incluido | 4 +orminados. STEM3 o
el propio cuerpo, a partir de un
. . . . CD3 B2
motivo o intencidn previos, c1
adaptando el disefio y el 4.2. Exponer el resultado final de la creacion de CPSAA1
proceso a las necesidades e un producto artistico, individual o grupal, poniendo CPSAA3 a, b,
indicaciones de realizacion y en comun y valorando criticamente el desarrollo 10% ¢ (.j’ X X X X X
. -, o CPSAA5 e, j,
teniendo en cuenta las de su elaboracion, las dificultades encontradas,
caracteristicas del publico los progresos realizados y los logros alcanzados. CE1
destinatario, para compartirlas y CE3
valorar las oportunldade.s de CCEC3
desarrollo personal, social, 4.3. Identificar oportunidades de desarrollo
académico o profesional que personal, social, académico o profesional CCEC4 Al | @D
pueden derivarse de esta relacionadas con el ambito artistico, 5% B2 Z’ 'ﬁ” X X X X X
actividad. comprendiendo su valor afiadido y expresando la c1 r,nj,
opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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A.4.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

1. EXPRESION ARTIiSTICA

4.LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION

7. CREACION AUDIOVISUAL

2. EL PROCESO CREATIVO

5. LENGUAJE Y COMUNICACION VISUAL

8. EL DISENO

3. FORMAS GEOMETRICAS EN EL PLANO

6. LA IMAGEN FIJA: LA FOTOGRAFIA
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ANEXO V: DIBUJO TECNICO I — 1° Bachillerato

A.5.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Bloque 1. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

SABERES BASICOS DESCRIPTORES
COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS (CE) | RELACIONADOS EVALUACION
CON CE

1. Desarrollo histérico del
dibujo técnico. Campos de 1. Interpretar elementos CCL1 1.1.. Analizar, a lo largo de la
accion y aplicaciones: o conjuntos CCL2 historia, la relacién entre las
dibujo arquitecténico, arquitecténicos y de STEM1 matematicas y el dibujo
mecanico, eléctrico y ingenieria, empleando STEM4 geomeétrico valorando su
electrénico, geologico, recursos asociados a la CD1 importancia en diferentes campos
urbanistico, etc. percepcion, estudio, CPSAA4 como la arquitectura o la

2. Origenes de la geometria. construccién e CC1 ingenieria, desde la perspectiva
Thales, Pitagoras, investigacion de formas CCEC1 de género y la diversidad cultural,
Euclides, Hipatia de para analizar las CCEC2 empleando adecuadamente el
Alejandria. estructuras vocabulario especifico técnico y

3. Concepto de lugar geométricas y los artistico.
geométrico. Arco capaz. elementos técnicos
Aplicaciones de los lugares | utilizados.
geométricos a las
construcciones 2.1. Solucionar graficamente
fundamentales. 2. Utilizar calculos matematicos y

4. Proporcionalidad, razonamientos CCL2 transformaciones basicas
equivalencia, homotecia y inductivos, deductivos y STEM1 aplicando conceptos y
semejanza. I6gicos en problemas STEM2 propiedades de la geometria

5. Triangulos, cuadrilateros y | de indole grafico STEM4 plana.
poligonos regulares. matematicos, aplicando CPSAA1 2.2. Trazar graficamente
Propiedades y métodos de | fundamentos de la CPSAAS construcciones poligonales
construccion. geometria plana para CCEC2 basandose en sus propiedades y

6. Tangencias basicas. resolver graficamente mostrando interés por la
Curvas técnicas. operaciones precision, claridad y limpieza.

7. Interés por el rigor en los matematicas, 2.3. Resolver graficamente
razonamientos y precision, relaciones, tangencias y trazar curvas
claridad y limpieza en las construcciones y aplicando sus propiedades con
ejecuciones. transformaciones. rigor en su ejecucion.
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Bloque 2. GEOMETRIA PROYECTIVA

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS (CE) | RELACIONADOS EVALUACION
CON CE
8. Fundamentos de la 3. Desarrollar la vision 3.1 Representar en sistema
geometria proyectiva. espacial, utilizando la diédrico elementos basicos en
9. Sistema diédrico: geometria descriptiva STEM1 el espacio determinando su
Representacion de punto, en proyectos sencillos, STEM2 relacion de pertenencia,
recta y plano. Trazas con considerando la STEMS3, posicién y distancia.
planos de proyeccion. importancia del dibujo STEM4 3.2 Definir elementos y figuras
Determinacién del plano. en arquitectura e CPSAA1 planas en sistemas
Pertenencias. ingenierias para CPSAA5 axonométricos valorando su
10. Relaciones entre elementos: | resolver problemas e CE2 importancia como métodos de
Intersecciones, paralelismoy | interpretar y recrear CE3. representacion espacial.
perpendicularidad. Obtencion | graficamente la 3.3 Representar e interpretar
de distancias. realidad tridimensional elementos basicos en el
11. Sistema axonométrico sobre la superficie del sistema de planos acotados
ortogonal y oblicuo. plano. haciendo uso de sus
Perspectivas isométrica 'y fundamentos.
caballera. Disposicién de los 3.4 Dibujar elementos en el
ejes y uso de los coeficientes espacio empleando la
de reduccion. Elementos perspectiva conica.
basicos: punto, recta, plano. 3.5 Valorar el rigor grafico del
12. Sistema de planos acotados. proceso; la claridad, la precision
Fundamentos y elementos y el proceso de resolucién y
basicos. Identificacion de construccion grafica.
elementos para su
interpretacion en planos.
13. Sistema conico: fundamentos
y elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua.
Bloque 3. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
DESCRIPTORES
) OPERATIVOS i
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
14. Escalas numéricas y CCL2 4.1 Documentar graficamente
graficas. Construcciony | 4. Formalizary definir STEM1 objetos sencillos mediante sus
uso. disefios técnicos STEM3 vistas acotadas aplicando la
15. Formatos. Doblado de aplicando las normas STEM4 normativa UNE e ISO en la
planos. UNE e ISO de manera CcD2 utilizacion de sintaxis, escalas y
16. Concepto de apropiada, valorando la CPSAA1 formatos, valorando la importancia
normalizacién. Las importancia que tiene CPSAA3 de usar un lenguaje técnico comun.
normas fundamentales el croquis para CPSAA5 4.2 Utilizar el croquis y el boceto
UNE e ISO. Aplicaciones | documentar CE3 como elementos de reflexién en la
de la normalizacion: graficamente proyectos aproximacion e indagacion de
simbologia industrial y arquitecténicos e alternativas y soluciones a los
arquitectdnica. ingenieriles. procesos de trabajo.
17. Eleccién de vistas
necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion.
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Bloque 4. SISTEMAS CAD
DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS (CE) TSSO EVALUACION
CON CE
18. Aplicaciones vectoriales 5. Investigar, experimentar y STEM2 5.1 Crear figuras planas y
2D-3D. representar digitalmente STEM3 tridimensionales mediante
19. Fundamentos de disefio elementos, planos y STEM4 programas de dibujo
de piezas en tres esquemas técnicos mediante CD1 vectorial, usando las
dimensiones. el uso de programas CD2 herramientas que aportan y
20. Modelado de caja. especificos CAD de manera CD3 las técnicas asociadas.
Operaciones basicas con | individual o grupal, apreciando CPSAA1 5.2 Recrear virtualmente
primitivas. su uso en las profesiones CE3 piezas en tres dimensiones
21. Aplicaciones de trabajo actuales, para desarrollar CCEC4 aplicando operaciones
en grupo para conformar | objetos y espacios en dos algebraicas entre primitivas
piezas complejas a partir | dimensiones y tres para la presentacion de
de otras més sencillas. dimensiones. proyectos en grupo.

CCL : Competencia en comunicacion linglistica.

CP: Competencia plurilingUe.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales

S1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion $12. Sistema de planos acotados. Fundamentos y

y aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y elementos basicos. Identificacion de elementos para su
electrénico, geoldgico, urbanistico, etc. interpretacion en planos.

S2. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, $13. Sistema conico: fundamentos y elementos del
Hipatia de Alejandria. sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

S83. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones

de los lugares geométricos a las construcciones S$14. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

fundamentales.

S4. Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza. $15. Formatos. Doblado de planos.

$16. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitecténica.

S$17. Eleccion de vistas necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacién

S5. Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccion.

S$6. Tangencias basicas. Curvas técnicas.

S7. Interés por el rigor en los razonamientos y precision,

. L - . S$18. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
claridad y limpieza en las ejecuciones.

S$8. Fundamentos de la geometria proyectiva. $19. Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

S9. Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano.

- L $20. Modelado de caja. Operaciones basicas con
Trazas con planos de proyeccion. Determinacién del plano.

Pertenencias. primitivas.
S$10. Sistema Diédrico: Relaciones entre elementos: $21. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar
Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Distancias. piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

S11. Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos: punto, recta, plano.
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UNIDADES DIDACTICAS

U1.La geometria en el Arte, la Industria y la Naturaleza U8. Sistema Diédrico.

U2. Instrumentos de dibujo. Caracteristicas y empleo. U9. Sistema de Planos Acotados.
U3. Trazados geométricos basicos. U10. Sistemas Axonométricos.
U4. Poligonos. Propiedades. Redes modulares. U11. Sistema Conico.

US5. Relaciones y Transformaciones geométricas. Escalas U12. Normalizacion.

U6. Tangencias, Enlaces y Curvas Técnicas. U13. Acotacion.

U7. Sistemas de representacion. U14. Sistemas CAD.

UNIDADES DIDACTICAS (U)

U1 U2 u3 U4 us ué u7 us U9 u10 | UM U12 | U13 | U14

s2 X

s3 X

s4 X

s5 X

s6 X

s7 X X X X X X X X X

s8 X

s9 X

s10 X

z

s11 X

s12 X

s13 X

s14 X

SABERES BASICOS (s)

s15 X

x

s16

s17 X X

s18

s19

s20

x| X[ X| X

s21 X X X X X X X X X X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa en clase de las actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacién, aporte del material,
trabajo diario...

AZ2.- Registro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacion.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracién del grado de adquisicion de los criterios de evaluacién a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacién por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacion mediante pruebas objetivas.
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A.5.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

z TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
DIB TECNI | — 1°Bachiller . .
UJO TECNICO achillerato EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 1: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS < | @0 g )
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— w P4 2| w g 8
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® = = |2 [S|8|% |2 |5 |2 |2|EB |2 |% 5|3 g9
w (o) 5 u] w | E |0 |4 é o |8 a |y ‘O ﬁ Z | O
a ) ¢ | © | &2 |0 |F | a|lalae |8 N |9|g
) w| S(2|8|g|&|S|S|S|8E|8|S|% |2
2 = | & O|lg|o|Ww|w|Ww| - |F|Z|o |H
= olB|2|23|3|z|5|6|B|2|2|¢c|¢|a
o|lZ | E|l2|le |8 |a|lod|a |2 |22 |<|a0
< lad|ob | |6 || N|los ||| |22
1 Iqterpretar e!eme’ntlos ° 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la ool
conjuntos arquitecténicos y de i, » - CCL2
. . relaciéon entre las matematicas y el dibujo
ingenieria, empleando recursos L . ) STEM1
. .. geométrico valorando su importancia en A1 a, c,
asociados a la percepcion, ) . STEM4
. . diferentes campos como la arquitectura o A2 | d,e,
estudio, construccion e ) . ) 5% CD1 . X| X X X| X
. S la ingenieria, desde la perspectiva de c1 |f,j|,
investigacion de formas para . . . CPSAA
. género y la diversidad cultural, empleando C2 m
analizar las estructuras ) oo CC1
- adecuadamente el vocabulario especifico
geomeétricas y los elementos técnico v artistico CCEC1
técnicos utilizados. y CCEC2
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2. Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
I6gicos en problemas de
indole grafico matematicos,
aplicando fundamentos de la
geometria plana para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

2.1 Solucionar graficamente calculos
matematicos y transformaciones bésicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

10%

2.2 Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

10%

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
curvas aplicando sus propiedades con rigor en
Su ejecucion

10%

CCL2
STEM1
STEM2
STEM4

CPSAA1
CPSAA5
CCEC2

A1
B1
B2
C2

a, b,
c,d,
e, f,
g’ h’
i,m
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DIBUJO TECNICO | — 1°Bachillerato

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

. »
Blogue 2: GEOMETRIA PROYECTIVA g fj
o o |l ol =Z
n
§ o | B 5 b % o
- 182 |5 |¢ 213
w S < iS22 |3 |E |5 |E 5 |9
o > w | D |< |8 | = z o | K
PN < w L L  @|o0|Q|0|® | - =
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L o | Q w d|a|o |2 F4
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION S 2 Q | w |2 @ | E g s Z| ¥ 2|5|8|¢S 2 a
ESPECIFICAS E | O E|9 u)gle 8| |u|l8|5/2|8|8|z|3
j E w o ‘& w o o = o 0 a a 2 < 5 8 (2}
m = = | > 2|82 |>|z|2|s|2s|s|=|2|3]|2
o w = = |w|3|°% Q9 |¢g|w|=|=|=2|w|Ww|s ||
- s | x Ol g |0 |Ww|Ww|W|E|F||o|W
o | & E|w 0 |23 lFlz|ElE|5]2(2(c|g|k
& o w |3 |0o|Z|E|R|E |8 |B|lod|a|®? |22 ||
o o £ O ¢ |d|os|d|w|ls|NR|los|a |25 |F|2]|2
3.1 Representar en sistema diédrico elementos A1
. . . .. a, b,
basicos en el espacio determinando su relacién B2 X| X
. s, . . 10% c,e
de pertenencia, posicion y distancia. C2
3.2 Definir elementos y figuras planas en A1 ab
sistemas axonomeétricos valorando su A2 '
L . . . . . 10% c, e, X
3. Desarrollar la vision espacial, | importancia como métodos de representacion B2 £
utilizando la geometria espacial. STEM1 C2 ' 9
descriptiva en proyectos 3.3 Representar e interpretar elementos basicos STEMZ A9 3, b,
§enC|IIos, f:onS|de.rar.1do la en el sistema de planos acotados haciendo uso 10% | STEM3, | g5 c, e, X
importancia del dibujo en de sus fundamentos. STEM4 c1 f,g
arquitectura e ingenierias para CPSAA1 a’ b
resolver problemas e interpretar CPSAA5 | A1 c, d,
y recrear graficamente la 3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando 10% CE2 A2 e’ f’ X
. . (J CLE)
realidad tridimensional sobre la | la perspectiva conica. CE3 B2 g .|
superficie del plano. (07 ,m’ ’
A1
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la B1 |e,f,
claridad, la precision y el proceso de resoluciéony | 10% B2 |(g,jl X | X | X[ X X| X| X| X| X
construccion grafica. C1 m
Cc2
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E TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
DIBUJO TECNICO | — 1°Bachillerato : :
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Blogque 3. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE
PROYECTOS < | @ 2
N < = 7))
w | o g
4 | B O 5
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4.1 Documentar graficamente objetos sencillos
. . . STEM2
. L mediante sus vistas acotadas aplicando la A1
4. Formalizar y definir disefios . b STEM3
S ) normativa UNE e ISO en la utilizacion de B1 | a, b,
técnicos aplicando las normas N o STEM4 X | X
. sintaxis, escalas y formatos, valorando la 5% B2 c,d,
UNE e ISO de manera apropiada, | . . e CD1
. . importancia de usar un lenguaje técnico C1 e, f,
valorando la importancia que . CD2
: ) comun. g, h,
tiene el croquis para documentar — - CD3 e
- 4.2 Utilizar el croquis y el boceto como i, j, 1,
graficamente proyectos o ) ., CPSAA1 | A1
o . . elementos de reflexion en la aproximacion e m
arquitectonicos e ingenieriles. ) . ) . 5% CE3 B1 X | X
indagacion de alternativas y soluciones a los
. CCEC4 B2
procesos de trabajo.
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TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE

, o _ : ’
DIBUJO TECNICO | - 1°Bachillerato EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 4. SISTEMAS CAD 2
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5. Investigar, experimentar y 5.1 Crear figuras planas y STEM2
representar digitalmente elementos, tridimensionales mediante programas de 25% | STEM3
planos y esquemas técnicos mediante | dibujo vectorial, usando las herramientas I STEM4 a, b,
el uso de programas especificos CAD | que aportan y las técnicas asociadas. CDA1 c, d,
de manera individual o grupal, . . CD2 . ef
. . 5.2 Recrear virtualmente piezas en tres C1 g, h,
apreciando su uso en las profesiones . . . ) CD3 ik
. dimensiones aplicando operaciones CPSAA1 1) K,
actuales, para desarrollar objetos y . o 2,5% l. m
) . . algebraicas entre primitivas para la CE3 ’
espacios en dos dimensiones y tres -
. . presentacién de proyectos en grupo. CCEC4
dimensiones.
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A.5.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

LA GEOMETRIA EN EL ARTE, LA INDUSTRIA Y LA NATURALEZA (1)
INSTRUMENTOS DE DIBUJO. CARACTERISTICAS Y EMPLEO.
TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS.

POLIGONOS. PROPIEDADES Y CONSTRUCCION. REDES MODULARES.
RELACIONES Y TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. ESCALAS
TANGENCIAS, ENLACES Y CURVAS TECNICAS.

LA GEOMETRIA EN EL ARTE, LA INDUSTRIA Y LA NATURALEZA (1l
SISTEMAS DE REPRESENTACION

SISTEMA DIEDRICO

SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS

SISTEMAS AXONOMETRICOS

LA GEOMETRIA EN EL ARTE, LA INDUSTRIA Y LA NATURALEZA (Ill)
SISTEMA CONICO

NORMALIZACION

ACOTACION

SISTEMAS CAD

2° TRIMESTRE

© ool [N = (ROoRNCH R COR EID N

-
S

)

)
)

=
R

-
&

-
»

IDEA, 6ROO,
BUENA
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ANEXO VI: DIBUJO TECNICO Il — 2° Bachillerato

A.6.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Bloque 1. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

SABERES BASICOS DESCRIPTORES
COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS (CE) | RELACIONADOS EVALUACION
CON CE
La geometria en la
arquitectura e ingenieria 1. Interpretar elementos CCL1 1.1. Analizar la evolucion de las
desde la revolucion o conjuntos CCL2 estructuras geomeétricas y
industrial. Los avances en arquitecténicos y de STEM1 elementos técnicos en la
el desarrollo tecnoldgico y ingenieria, empleando STEM4 arquitectura e ingenieria
en las técnicas digitales recursos asociados a la CD1 contemporaneas, valorando
aplicadas a la construccion | percepcion, estudio, CPSAA4 la influencia del progreso
de nuevas formas. construccion e CcC1 tecnologico y de las técnicas
investigacion de formas CCEC1 digitales de representacion y
2. Transformaciones para analizar las CCEC2 modelado en los campos de
geométricas: homologia y estructuras la arquitectura y la ingenieria.
afinidad. Aplicacion parala | geométricas y los
resolucion de problemas en | elementos técnicos
los sistemas de utilizados.
representacion.
2.1. Construir figuras planas
3. Potencia de un punto 2. Utilizar aplicando transformaciones
respecto a una razonamientos CCL2 geométricas y valorando su
circunferencia. Eje radical y | inductivos, deductivos y STEM1 utilidad en los sistemas de
centro radical. Aplicaciones | l6gicos en problemas STEM2 representacion.
en tangencias. de indole grafico STEM4 2.2. Resolver tangencias
matematicos, aplicando CPSAAT aplicando los conceptos de
4. Curvas conicas: elipse, fundamentos de la CPSAAS potencia con una actitud de rigor
CCEC2

hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de
construccién. Rectas
tangentes. Trazado cony
sin herramientas digitales.

geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

en la ejecucion.

2.3. Trazar curvas conicas y sus
rectas tangentes aplicando
propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés
por la precision.
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Bloque 2. GEOMETRIA PROYECTIVA

DESCRIPTORES

SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE

ESPECIFICAS (CE) | RELACIONADOS EVALUACION

CON CE
3. Desarrollar la vision 3.1 Resolver problemas
5. Sistema diédrico: espacial, utilizando la geométricos mediante

Figuras contenidas en geometria descriptiva STEM1 abatimientos, giros y cambios
planos. en proyectos sencillos, STEM2 de plano, reflexionando sobre
Abatimientos y verdaderas considerando la STEMS3, los métodos utilizados y los
magnitudes. importancia del dibujo STEM4 resultados obtenidos.
Giros y cambios de plano. en arquitectura e CPSAA1
Aplicaciones. ingenierias para CPSAAS 3.2 Representar cuerpos
Representacion de cuerpos resolver problemas e CE2 geomeétricos y de revolucion
geométricos: prismas y CE3.

piramides.

6. Secciones planas y

verdaderas magnitudes de la

seccion.

Representacion de cuerpos

de revolucion rectos:
cilindros y conos.

Representacion de poliedros

regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

7. Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo.

Representacion de figuras y

solidos.

8. Sistema de planos acotados.
Resolucion de problemas de

cubiertas sencillas.

Representacion de perfiles o
secciones de terreno a partir

de sus curvas de nivel.

9. Perspectiva conica.

Representacion de solidos y

formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

aplicando los fundamentos del
sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacion de solidos en
perspectivas axonométricas y
coénica, aplicando los
conocimientos especificos de
dichos sistemas de
representacion.

3.4 Desarrollar proyectos
graficos sencillos mediante el
sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucién y
construccién grafica.

Bloque 3. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

DESCRIPTORES
: OPERATIVOS ,
SABERES BASICOS COMPETENCIAS | ReLACIONADOS | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) e

10. Representacion de CCL2 4.1. Elaborar la documentacion
cuerpos y piezas 4. Formalizar y definir STEM1 grafica apropiada a proyectos de
industriales sencillas. disefios técnicos STEM3 diferentes campos, formalizando
Croquis y planos de taller. | aplicando las normas STEM4 y definiendo disefios técnicos
Cortes, secciones y UNE e ISO de manera CD2 empleando croquis y planos
roturas. Perspectivas apropiada, valorando la CPSAA1 conforme a la normativa UNE e
normalizadas. importancia que tiene CPSAA3 ISO.

el croquis para
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11. Disefio, ecologia 'y
sostenibilidad.

12. Proyectos en
colaboracion. Elaboracion
de la documentacion
grafica de un proyecto
ingenieril o arquitecténico
sencillo.

13. Planos de montaje
sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

documentar
graficamente proyectos
arquitecténicos e
ingenieriles.

CPSAA5
CE3

Blogue 4. SISTEMAS CAD

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS (CE) LAY EVALUACION
CON CE
14. Aplicaciones CAD. 5. Investigar, experimentar y STEM2 5.1. Integrar el soporte
Construcciones graficas representar digitalmente STEM3 digital en la representacion
en soporte digital. elementos, planos y STEM4 de objetos y construcciones
esquemas técnicos mediante CD1 mediante
el uso de programas CD2 aplicaciones CAD valorando
especificos CAD de manera CD3 las posibilidades que estas
individual o grupal, apreciando CPSAA1 herramientas aportan al
su uso en las profesiones CE3 dibujo y al trabajo
actuales, para desarrollar CCEC4 colaborativo.

objetos y espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

CCL : Competencia en comunicacion linguistica.

CP: Competencia plurilingUe.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales
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S1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la
revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico
y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas.

S8. Sistema de planos acotados. Resolucién de
problemas de cubiertas sencillas. Representacién de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas
de nivel.

S2. Transformaciones geométricas: homologia y afinidad.
Aplicacion para la resoluciéon de problemas en los sistemas de
representacion.

$9. Perspectiva conica. Representacion de sélidos y
formas tridimensionales a partir de sus vistas. Sistema
conico: fundamentos y elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua.

S3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje
radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

$10. Representacién de cuerpos y piezas industriales
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas normalizadas

S4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades
y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y
sin herramientas digitales.

S$11. Disefio, ecologia y sostenibilidad.

S5. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de
plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y pirdmides.

$12. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la
documentacién grafica de un proyecto ingenieril o
arquitecténico sencillo.

S6. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y
conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

$13. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

S7. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y solidos.

S$14. Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en
soporte digital.

UNIDADES DIDACTICAS

U1.Trazados en el plano.

U8. Sistema Diédrico IlI: Poliedros regulares.

U2. Potencia e Inversion.

U9. Sistemas Diédrico 1V: Otros cuerpos geométricos.

U3. Tangencias con circunferencias. Aplicacion de potencia.

U10. Sistemas axonométricos y de perspectiva
caballera.

U4. Curvas Conicas.

U11. Perspectiva conica.

U5. Transformaciones Geométricas: Homologia y afinidad.

U12. Sistema de planos acotados.

U6. Sistema diédrico I: Abatimientos, giros y cambios de
plano.

U13. Normalizacion y documentacion grafica de
proyectos.

U7. Sistema Diédrico Il: Distancias y Angulos.

U14. Sistemas CAD.
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UNIDADES DIDACTICAS (U)
U1 | U2 | U3 | U4 | US| U6 | U7 | U8 | U9 | U | UM | U2 | UI3 | U4

s1 X X
s2 X
s3 X X
s4 X
s5 X X

SABERES | S© X | X
BAsicos | °’ X

s8 X

(S) s9 X

s10

s11

s12

s13
s14 X

x| X[ X| X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa en clase de las actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacién, aporte del material,
trabajo diario...

AZ2.- Reqgistro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacién.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracién del grado de adquisicion de los criterios de evaluacién a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacion por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacion mediante pruebas objetivas.
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A.6.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

DIBUJO TECNICO Il — 2°Bachillerato TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 1: FUNDAMENTOS GEOMETRICOS 8
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1. Interpretar elementos o
. o . - CCLA1
conjuntos arquitectonicos y de 1.1. Analizar la evolucion de las estructuras cCL2
ingenieria, empleando recursos geométricas y elementos técnicos en la STEM1 A1 ac
asociados a la percepcién, arquitectura e ingenieria contemporaneas, Dl
. e . . STEM4 | A2 | d, e,
estudio, construccion e valorando la influencia del progreso 2,5% CD1 c1 il X| X X
investigacion de formas para tecnolégico y de las técnicas digitales de cPsaad | c2 ’:"1 ’
analizar las estructuras representacion y modelado en los campos cci
geométricas y los elementos de la arquitectura y la ingenieria CCEC1
técnicos utilizados. CCEC2
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2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion. 10% X| X X
2. Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos
I6gicos en problemas dye ceL2
. g » STEM1 a, b,
indole gréafico matematicos, _ . STEM2 A1 c d
aplicando fundamentos de la 2.2. Resolver tangencias aplicando los STEM4 B1 ’ f,
geometria plana para resolver | conceptos de potencia con una actitud de rigor 10% B2 eh X| X
graficamente operaciones en la ejecucion. CPSAAT | ) b h,
matematicas, relaciones CPSAAS ol
L ' CCEC2
construcciones y
transformaciones. 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas
tangentes aplicando propiedades y métodos de | 10 % X
construccién, mostrando interés por la precision

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE

] o _ ; '
DIBUJO TECNICO Il - 2°Bachillerato EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 2: GEOMETRIA PROYECTIVA

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

COMPET’ENC|AS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS

3. TANGENCIAS CON CIRCUNF. APL. POTENCIA
5. TRANS. GEOMETRICA: HOMOLOGIA- AFINIDAD.
6. S. DIEDRICO I: ABATIMIENTOS,GIROS,C.PLANO
7. SIST.DIEDRICO II: DISTANCIAS Y ANGULOS.

8. SIST. DIEDRICO IlI: POLIEDROS REGULARES.

9. SIST. DIEDRICO IV: OTROS C. GEOMETRICOS
10. SIST. AXONOMETRICO Y PERS. CABALLERA.
13. NORMALIZACION Y DOCUMENT. GRAFICA.

12. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS

PESO RELATIVO (50%)
COMPETENCIAS CLAVE
OBJETIVOS DE ETAPA
1. TRAZADOS EN EL PLANO.
2. POTENCIA E INVERSION.
11. PERSPECITVA CONICA.

4. CURVAS CONICAS.
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3.1 Resolver problemas geométricos mediante

o . . A1
abatimientos, giros y cambios de plano, a, b,
. ] . B2 X X| X
reflexionando sobre los métodos utilizados y los 10% c,e
. C2
resultados obtenidos.
i A1
3.2 Representar cuerpos geométricos y de A2 a, b,
revolucidn aplicando los fundamentos del 10% B2 c, e, X| X
3. Desarrollar la vision espacial, | sistema diédrico. c2 f,g
utilizando la geometria STEM1
descriptiva en proyectos 3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la STEM2
sencillos, considerando la representacion de solidos en perspectivas STEM3, | A1l a, b,
importancia del dibujo en axonomeétricas y conica, aplicando los 10% | STEM4 B2 | c,e, X| X
arquitectura e ingenierias para | conocimientos especificos de dichos sistemas de CPSAA1 | C1 f,g
resolver problemas e interpretar | representacion. CPSAA5
y recrear graficamente la CE2 N b,
reallda.d. tridimensional sobre la 3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos 10% CE3 A2 :’ ‘:’ X
superficie del plano. mediante el sistema de planos acotados. ° B2 e
g, 1,
Cc2
m
A1
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la B1 |e,f,
claridad, la precision y el proceso de resoluciény | 10% B2 |(g,j, ]l X X | X X| X| X| X| X| X| X
construccion grafica. Cl |m
C2
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- TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
— o i ra r
DIBUJO TECNICO I - 2°Bachillerato EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
Bloque 3. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE < 2 v |4 |3 § <
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STEM2
4. Formalizar y definir disefios STEM3 ab
técnicos aplicando las normas 4.1. Elaborar la documentacion grafica STEM4 P
. . . Al | cd,
UNE e ISO de manera apropiada, | apropiada a proyectos de diferentes campos, CD1
. . ) .. . . B1 e, f,
valorando la importancia que formalizando y definiendo disefios técnicos 15% CD2 B2 h X
tiene el croquis para documentar | empleando croquis y planos conforme a la ° CD3 c1 igf I’
graficamente proyectos normativa UNE e 1SO. CPSAA1 ’:1’1 ’
arquitectonicos e ingenieriles. CE3
CCEC4
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TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE

. e _ : ’
DIBUJO TECNICO Il - 2°Bachillerato EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 4. SISTEMAS CAD
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5. Investigar, experimentar y 5.1. Integrar el soporte digital en la STEM2
representar digitalmente elementos, representacion de objetos y STEM3
planos y esquemas técnicos mediante | construcciones mediante STEM4 a, b,
el uso de programas especificos CAD | aplicaciones CAD valorando las CDA1 c, d,
de manera individual o grupal, posibilidades que estas herramientas 2,5% CD2 é} e, :\’
apreciando su uso en las profesiones | aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. CD3 igi k’
actuales, para desarrollar objetos y CPCSQM L m.
espacios en dos dimensiones y tres
Spacto y CCEC4
dimensiones.
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A.5.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

TRAZADOS EN EL PLANO

POTENCIA E INVERSION

TANGENCIAS CON CIRCUNFERENCIAS. APLICACION DE POTENCIA.
CURVAS CONICAS Y TECNICAS.

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. HOMOLOGIA Y AFINIDAD.
SISTEMA DIEDRICO I: ABATIMIENTOS, GIROS Y CAMBIOS DE PLANO.
SISTEMA DIEDRICO II: DISTANCIAS Y ANGULOS.

SISTEMA DIEDRICO lll: POLIEDROS REGULARES.

SISTEMA DIEDRICO IV: OTROS CUERPOS GEOMETRICOS.
SISTEMAS AXONOMETRICOS Y DE PERSPECTIVA CABALLERA.
PERSPECTIVA CONICA.

SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS.

NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS.
14. SISTEMAS CAD.

2° TRIMESTRE

© | o [N o (FCuNEER(FCORIRIVEIEE
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ANEXO VII: CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES - 2° Bach

A.6.1. SABERES BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS
RELACIONADOS CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Blogue 1. CULTURA AUDIOVISUAL

DESCRIPTORES
p COMPETENCIAS OPERATIVOS o
SABERES BASICOS P RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE)
CON CE

1. Impacto social. 1. Comprender y conocer los CCL1 1.1. Reconocer el medio fotografico y
aspectos esenciales de las CCL2 el audiovisual como formas de

2. Gestidon de distintas manifestaciones de la conocimiento y comprension del

proyectos imagen fotografica fija y de la CCL3 mundo, reflexionando, con iniciativa
audiovisuales. expresion audiovisual, CCL5 propia, sobre los aspectos esenciales
observando y reflexionando CP3 de estas formas de expresion y la

3. Creaciones conscientemente sobre la CD1 funcién que cumplen en la sociedad.

audiovisuales. La importancia de su legado
imagen en las historico como una riqueza CD2 1.2. Comprender y defender la
redes sociales, en universal, para involucrarse, de CD3 importancia del patrimonio fotografico
la publicidad, forma activa, democratica y CD4 y audiovisual como legado universal,
espectaculos, libre, en la promocién y estableciendo criterios personales
streaming, directos | conservacion del patrimonio CPSAA3 acerca de su promocion y
y retransmisiones. | audiovisual global. CPSAA4 conservacion, ademas de
cc1 argumentandolos de forma activa,
4. El audiovisual comprometida y respetuosa.
como forma de ccs
Arte: CCEC1 1.3. Comprender la necesidad de
CCEC2 proteger los derechos de las

- Fotografia y cine imagenes, los audios y las
- Arte digital producciones audiovisuales y/o
- Video artisticas, tanto propias como ajenas,
instalaciones utilizando entornos seguros y
- Video arte respetando la propiedad intelectual y
- Instalaciones los derechos de autor.
artisticas.
- Videoclip. 2. Desarrollar la capacidad de CCL1 2.1. Observar y analizar criticamente
- Arte inmersivo. observacion y andlisis de las CCL2 diferentes propuestas visuales y
- Arte sensorial. diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos

audiovisuales, analizando y CCL3 en los que se han desarrollado,

5. Derechos de autor | reconociendo los mensajes CP1 valorando la creacién generada en
recibidos a través de ellas, en CD1 libertad e identificando, sin prejuicios,
los diferentes contextos en los cD4 las intencionalidades de sus mensajes.
que se producen y valorandolas,
de forma abierta y respetuosa, CPSAA1 2.2. Analizar y destacar tanto las
para conocer y valorar CPSAA3 diferencias como las similitudes que
criticamente las realidades del ce1 existen entre los variados tipos de
mundo contemporaneo y sus narraciones audiovisuales creados en
antecedentes histoéricos. CcC2 diferentes sociedades y culturas,

CCEC1 relacionandolos, de forma razonada e
CCEC2 integradora, con su propia identidad

cultural y audiovisual, comprendiendo,
ademas, las interrelaciones e
influencias compartidas.
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Bloque 2. PREPRODUCCION

de animacion.

DESCRIPTORES
SABERES BASICOS COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) RELACIONADOS
CON CE
6. Laidea generatriz. 3. Disefar y planificar, de CCLA1 3.1. Plantear diferentes propuestas en
Procesos creativos. manera eficaz y ordenada, un CCL5 la resolucion de proyectos creativos,
La creatividad como proyecto o una produccion buscando referencias audiovisuales de
destreza personal. audiovisual, poniendo en CP1 interés, exponiendo perspectivas
practica las destrezas y los STEM3 originales e integrando la autocritica,
7. Fasesdela lenguajes propios de la CD2 junto con la necesidad de
produccion fotografia y el audiovisual, cD3 comunicacion y comprension del otro.
audiovisual. para aprender a expresarse y
desarrollar las habilidades de CPSAA3 3.2. Disefar y planificar, utilizando
8. Elementos formales organizacion y gestion de una CPSAA5 métodos de trabajo pautados,
de la Fotografia y el produccién audiovisual. cc3 producciones audiovisuales creativas,
Audiovisual. planteando, con rigor ético y formal, la
CE3 expresion audiovisual como una
9. Encuadrey CCEC4 herramienta para explorar el entorno y
composicion. poder expresarse.
10. Planificacion y 4. Comprender las CCL3 4.1. Utilizar, de forma adecuada, los
angulacion. dificultades y retos afrontados CP1 diferentes elementos técnicos y
en la creacion de distintos expresivos de las imagenes
11. Movimientos de proyectos o producciones CD1 fotograficas y las creaciones y
camara. audiovisuales, analizando en CPSAA1 producciones audiovisuales,
ellos las cualidades plasticas, CPSAA3 teniéndolos en cuenta desde la
12. Narrativas. El lenguaje | estéticas y semanticas, cc3 planificacion hasta el resultado final.
audiovisual. ademas de empleando sus
distintos lenguajes y CE2 4.2. Profundizar en la recepcion activa
13. Guion literario, Guion elementos técnicos, para CCEC2 y emocional del lenguaje audiovisual y
técnico y Storyboard. desarrollar una recepcion CCEC4 de las conexiones entre sus elementos
artistica completa, que técnicos, visuales y sonoros, valorando
combine comprension y los retos procedimentales, creativos y
emocion. estéticos que supone toda produccion
de esta clase.
Bloque 3. PRODUCCION
DESCRIPTORES
) OPERATIVOS i
SABERES BASICOS COMPETENCIAS RELACIONADOS CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS (CE) CON CE
14. El proyecto 5. Utilizar la creacién CCL1 5.1. Utilizar el lenguaje audiovisual
fotografico. audiovisual como un medio CCL5 como un medio para manifestar su
lluminacion. para expresar ideas, opiniones singularidad, afianzar el conocimiento
y sentimientos, de forma CP1 de si mismo y generar autoconfianza, a
15. Animacion. Los creativa y personal, pudiendo CD1 través de la experimentacion y la
principios de la emplear incluso su propia CcD2 innovacion en el proceso de la
imagen en presencia en la imagen como cD3 produccién audiovisual.
movimiento. recurso comunicativo en
Instrumentos Opticos: algunos casos, para poder CPSAA1 5.2. Representar las propias ideas,
de los zootropos al expresar y comunicar su CC3 opiniones y sentimientos en
stop-motion; propia identidad personal y CE3 producciones audiovisuales creativas,
aplicaciones digitales cultural. a partir de temas personales,
CCEC3

empleando la expresién audiovisual
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16. Proyecto audiovisual.
Uso del tiempo;
planos y secuencias;

raccord.

17. Proyecto sonoro.
Registro y arte

como herramienta de exploracion de si
mismo y del entorno.

5.3. Desarrollar, en distintas
producciones audiovisuales, procesos
de trabajo en equipos inclusivos y
participativos, incorporando en su
ejecucion tanto las experiencias

sonoro. personales como el respeto y la
comprension del otro.
Bloque 4. MONTAJE Y POSTPRODUCCION
DESCRIPTORES
SABERES COMPETENCIAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
BASICOS ESPECIFICAS (CE) NESaz el e
CON CE
18. Edicion de 6. Realizar, de forma individual CCL5 6.1. Analizar las técnicas, recursos y
fotografia. o colectiva, distintas STEM3 convenciones del lenguaje audiovisual en
Fotomontaje. producciones audiovisuales, STEM5 diferentes creaciones, identificando los
utilizando las principales equipos necesarios y extrayendo de ello un
19. Edicion de video. | técnicas, recursos y CD1 aprendizaje para el crecimiento creativo.
El montaje. convenciones del lenguaje CD3
audiovisual, identificando los CD4 6.2. Ejecutar las diferentes fases del
equipos necesarios e proceso de creacion en una produccion
. o CD5 . L
incorporando las posibilidades artistica audiovisual, evaluando su
20. Edicion de audio. | que ofrecen las diversas CPSAA2 sostenibilidad y determinando, de manera
Banda sonora y tecnologias vinculadas con el CPSAA3 justificada, los medios, técnicas y
efectos sonoros. | medio, privilegiando, siempre cca habilidades necesarios.
que sea posible, su
sostenibilidad, para construir CE1 6.3. Realizar una produccién audiovisual,
una personalidad artistica CE2 individual o grupal, abierta y colaborativa,
21. Programasy abierta, amplia, diversa y CE3 utilizando correctamente y de forma creativa
aplicaciones de respetuosa con el medio los medios y habilidades necesarios,
edicioén digital de | ambiente. CCEC3 buscando un resultado final ajustado al
imagen y sonido. CCEC4 proyecto planificado y reduciendo, en la
medida de lo posible, su impacto
medioambiental.
6.4. Comprender la importancia del trabajo
colaborativo en un equipo equilibrado,
expresando la opinién personal de forma
critica y respetuosa, asi como valorando las
aportaciones los demas.
7. Evaluar, de forma critica, CCLl1 7.1. Exponer el resultado final de una
tanto el proceso de creacion, ya CCL3 creacion artistica y/o audiovisual,
sea propio o colaborativo, como CCL5 compartiendo el desarrollo de su
el resultado final de CcD2 elaboracion, las dificultades encontradas, los
producciones audiovisuales, CDh4 progresos realizados y una valoracion de los
mediante su exposicion publica, CPSAA3 logros alcanzados.
reflexionando, de forma abierta CPSAA4
y respetuosa, sobre las distintas CC2 7.2. Analizar y evaluar de forma conjunta las
reacciones que genere en los CC3 creaciones artisticas y audiovisuales
espectadores, para establecer CE1 presentadas de manera abierta y
contrapuntos de interés, CE2 respetuosa, considerando tanto las
aprender a argumentar, CE3 opiniones positivas como las negativas y
interpretar, desarrollar el CCEC4 extrayendo de ello un aprendizaje para el

pensamiento critico y generar
soluciones alternativas.

crecimiento artistico.
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CCL : Competencia en comunicacion linglistica.

CP: Competencia plurilingle.

STEM: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CC: Competencia ciudadana.

CE: Competencia emprendedora.

CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales

S1. Impacto social. $12. Narrativas. El lenguaje audiovisual.
S2. Gestion de proyectos audiovisuales. $13. Guion literario, Guion técnico y Storyboard.
S3. Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes S14. El proyecto fotografico. lluminacion.

sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y
retransmisiones.

S4. El audiovisual como forma de Arte: Fotografia y cine, Arte | $15. Animacion. Los principios de la imagen en
digital, Video instalaciones, Video arte, Instalaciones artisticas, | movimiento. Instrumentos 6pticos: de los zo6tropos al
Videoclip, Arte inmersivo, Arte sensorial. stop-motion; aplicaciones digitales de animacion.

S5. Derechos de autor. $§16. Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y
secuencias; raccord.

S6. La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad $17. Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
como destreza personal.

S7. Fases de la produccion audiovisual. $18. Edicion de fotografia. Fotomontaje.

S$8. Elementos formales de la Fotografia y el Audiovisual. $19. Edicién de video. El montaje.

$9. Encuadre y composicion. $20. Edicion de audio. Banda sonora y efectos
SONOros.

$10. Planificacién y angulacion. S$21. Programas y aplicaciones de edicion digital de

imagen y sonido.

S$11. Movimientos de camara
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UNIDADES DIDACTICAS

U1. IMPACTO SOCIAL E HISTORIA: Funciones del Sonido, U8. SITUACIONES VISUALES EN EL CINE: Montaje,
Radio, Fotografia, Cine. continuidad, ritmo, narracion.

U2. GESTION Y DERECHOS. U’9. !EL LENGUAJE AUDIOVISUAL: guiones literarios,
técnicos y storyboards.

U10. EL PROYECTO FOTOGRAFICO: Construccion de
U3. LECTURA DE IMAGENES. composiciones estéticas y narrativas, expresividad,
creatividad, efectos oOpticos, tratamiento de imagenes.

U4. EL AUDIOVISUAL COMO FORMA DE ARTE: foto, cine,
video arte, videoinstalaciones, videoclip, arte inmersivo y U11. LA ANIMACION.
sensorial...

U12. EL MONTAJE Y LA EDICION: Metodologias y

U5. LA CREATIVIDAD. .
creacioén de proyectos.

U6. LA TECNICA EN LA FOTOGRAFIA Y EL CINE: U13. ALMACENAMIENTO, EXPORTACION Y
Fundamentos técnicos y fases de produccion. ADECUACION DE IMAGENES. EL ESTRENO

U7. RECURSOS EXPRESIVOS EN FOTOGRAFIA Y CINE:
Encuadre, composicion, angulacién, movimientos de camara,

iluminacion.

UNIDADES DIDACTICAS (U)
U1 u2 u3 U4 us ué u7 us u9 u10 | U111 Uu12 | U13

s1 X
s2 X

s4 X
s5 X
s6 X
s7 X
s8 X
s9 X

SABERES s10

. s11 X
BASICOS (s) 3 . .

s13 X
s14 X
s15 X
s16 X X
s17 X X
s18 X
s19
S20
S21

x

x| X[ X

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A1.- Observacion directa de actitudes hacia la asignatura: creatividad, implicacién, aporte del material, trabajo diario...

A2.- Registro en lista de control del cumplimiento de un criterio de evaluacion.

B1.- Revision del cuaderno de clase.

B2.- Valoracién del grado de adquisicion de los criterios de evaluacién a través de actividades practicas.

C1.- Valoracion de los criterios de evaluacion por medio de trabajos tedricos y presentaciones.

C2.- Valoracion de los criterios de evaluacion mediante pruebas objetivas.
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A.6.2. PESO RELATIVO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE, LOS INSTRUMENTOS

DE EVALUACION, LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y LAS UNIDADES DIDACTICAS.

CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES - 2°Bachillerato

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
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1. Comprender v conocer los 1.1. Reconocer el medio fotografico y el
P y audiovisual como formas de conocimiento cCL1 A1
aspectos esenciales de las . )
L . . y comprension del mundo, reflexionando, o CCL2 A2
distintas manifestaciones de la s . 4% X| X
) e con iniciativa propia, sobre los aspectos CCL3 C1
imagen fotografica fija y de la . L
L L esenciales de estas formas de expresion y Cc2
expresion audiovisual, - . CCL5 a, c,
, la funcién que cumplen en la sociedad.
observando y reflexionando - - CP3 d, e,
. 1.2. Comprender y defender la importancia del .
conscientemente sobre la . . e o 1,
. . patrimonio fotografico y audiovisual como CcD1
importancia de su legado . ; L A1 m
e ; legado universal, estableciendo criterios
histérico como una riqueza _, CD2 A2
. . personales acerca de su promocion y 4% X| X
universal, para involucrarse, ., ) cD3 C1
. ” conservacion, ademas de
de forma activa, democratica y . . C2
. ., argumentandolos de forma activa, CD4
libre, en la promocién y .
comprometida y respetuosa.
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conservacion del patrimonio 1.3. Comprender la necesidad de proteger los CPSAA3
audiovisual global. derechos de las imagenes, los audios y las CPSAA4 |
producciones audiovisuales y/o artisticas, cci A2
tanto propias como ajenas, utilizando 4%
entornos seguros y respetando la ccs g;
propiedad intelectual y los derechos de CCEC1
autor. CCEC2
2.1. Observar y analizar criticamente
2. Desarrollar la capacidad de diferentes propuestas visuales y CCL1 A1
observacion y analisis de las audiovisuales, junto con los contextos en CCL2 A2
diferentes propuestas visuales los que se han desarrollado, valorando la | 9% coL3 c1
y audiovisuales, analizando y creacion generada en libertad e c2
reconociendo los mensajes identificando, sin prejuicios, las CP1
recibidos a través de ellas, en intencionalidades de sus mensajes. CD1 a, b,
los diferentes contextos en los | 2.2. Analizar y destacar tanto las diferencias CD4 c,d,
que se producen y como las similitudes que existen entre e, h,
valorandolas, de forma abierta los variados tipos de narraciones CPSAA1 i,m
L . A1
y respetuosa, para conocer y audiovisuales creados en diferentes CPSAA3 A2
valorar criticamente las sociedades y culturas, relacionandolos, 9% CC1 c1
realidades del mundo de forma razonada e integradora, con su
) o . oo CC2 C2
contemporaneo y sus propia identidad cultural y audiovisual,
antecedentes historicos. comprendiendo, ademas, las CCEC1
interrelaciones e influencias compartidas. CCEC2

IES Virrey Morcillo

DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS




DEPARTAMENTO DE DIBUJO - ARTES PLASTICAS

CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES - 2°Bachillerato

TEMPORALIZACION DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS

Bloque 2: PREPRODUCCION _ =
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3.1. Plantear diferentes propuestas en la
resolucion de proyectos creativos, buscando CCLA1 A1
3. Disefar y planificar, de referencias audiovisuales de interés, CCL5 A2
manera eficaz y ordenada, un exponiendo perspectivas originales e 5% P B2 X| X
proyecto o una produccion integrando la autocritica, junto con la c c1
audiovisual, poniendo en necesidad de comunicacion y comprension STEM3 a, b,
préactica las destrezas y los del otro. CcD2 c,d,
lenguajes propios de la cD3 €9,
fotografia y el audiovisual, 3.2. Disefiar y planificar, utilizando métodos h, j,
para aprender a expresarse y de trabajo pautados, producciones CPSAA3 | A1 I, m
desarrollar las habilidades de audiovisuales creativas, planteando, con rigor 59 CPSAA5 | A2 X X
organizacion y gestion de una | ético y formal, la expresién audiovisual como ° cC3 B2
produccion audiovisual. una herramienta para explorar el entorno y C1
poder expresarse. CE3
CCEC4
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4. Comprender las

4 1. Utilizar, de forma adecuada, los diferentes

dificultades y retos afrontados | elementos técnicos y expresivos de las A1
en la creacion de distintos imagenes fotograficas y las creaciones y CCL3 A2
. . L L 5% X| X
proyectos o producciones producciones audiovisuales, teniéndolos en CP1 B2
audiovisuales, analizando en | cuenta desde la planificacion hasta el resultado cDA1 C1 ab
ellos las cualidades plasticas, | final. c d,
estéticas y semanticas, CPSAA1 e’ f’
ademas de empleando sus 4.2. Profundizar en la recepcion activa y CPSAA3 h,
distintos lenguajes y emocional del lenguaje audiovisual y de las cc3 A1 g m’
elementos técnicos, para conexiones entre sus elementos técnicos, A2 ’
- . 5% CE2 X| X
desarrollar una recepcion visuales y sonoros, valorando los retos B2
artistica completa, que procedimentales, creativos y estéticos que CCEC2 | c1
combine comprension y supone toda produccién de esta clase. CCEC4
emocion.
P i
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5. Utilizar la creacién 5.1. Utilizar el lenguaje audiovisual como un
audiovisual como un medio medio para manifestar su singularidad, afianzar CCLA A1 ab
para expresar ideas, opiniones | el conocimiento de si mismo y generar 59 A2 ’
e X . . ‘. % CCL5 C, d, X X X
y sentimientos, de forma autoconfianza, a través de la experimentacion y B2 e
creativa y personal, pudiendo | la innovacion en el proceso de la produccién CP1 Cc1 h’ 9:’

emplear incluso su propia

audiovisual.
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presencia en la imagen como | 5.2. Representar las propias ideas, opiniones y CD1
recurso comunicativo en sentimientos en producciones audiovisuales CD2 A1
algunos casos, pa.ra poder creativas, a partir de _t’emas per§onales, 5% CD3 A2 X X X
expresar y comunicar su empleando la expresién audiovisual como B2
propia identidad personal y herramienta de exploracion de si mismo y del CPSAA1 c1
cultural. entorno.. CC3
5.3. Desarrollar, en distintas producciones CE3
audiovisuales, procesos de trabajo en equipos Ccec3 | A1
inclusivos y participativos, incorporando en su 5% CCEC3 A2 X X X X
ejecucion tanto las experiencias personales B2
como el respeto y la comprension del otro. C1
Bloque 4: MONTAJE Y POSTPRODUCCION _ 2
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6. Realizar, de forma 6.1. Analizar las técnicas, recursos y A1 ab
individual o colectiva, distintas | convenciones del lenguaje audiovisual en CCL5 A2 | c.d
producciones audiovisuales, | diferentes creaciones, identificando los equipos | 6,25% | STEM3 B2 e, f’ X
utilizando las principales necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje STEMS c1 i’

técnicas, recursos y

para el crecimiento creativo.
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convenciones del lenguaje 6.2. Ejecutar las diferentes fases del proceso CD1 A1 i k,
audiovisual, identificando los | de creacién en una produccion artistica CD3 A2 I, m
equipos necesarios e audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 6,25% cD4 B2 X
incorporando las posibilidades | determinando, de manera justificada, los c1
que ofrecen las diversas medios, técnicas y habilidades necesarios. CD5
tecnologias vinculadas con el | 6.3. Realizar una produccién audiovisual, CPSAA2
medio, privilegiando, siempre | individual o grupal, abierta y colaborativa,
) . . CPSAA3 | A1
que sea posible, su utilizando correctamente y de forma creativa los
sostenibilidad, para construir | medios y habilidades necesarios, buscando un | 6,25% CC4 gg X
una personalidad artistica resultado final ajustado al proyecto planificado CE1 c1
abierta, amplia, diversa 'y y reduciendo, en la medida de lo posible, su CE2
respetuosa con el medio impacto medioambiental.
ambiente. 6.4. Comprender la importancia del trabajo CE3
. . . A1
colaborativo en un equipo equilibrado, CCEC3 A2
expresando la opinién personal de forma critica | 6,25% | ccgec4 B2 X
y respetuosa, asi como valorando las c1
aportaciones los demas.
7. Evaluar, de forma critica, 7.1. Exponer el resultado final de una creacién
tanto el proceso de creacion, | artistica y/o audiovisual, compartiendo el A1
ya sea propio o colaborativo, | desarrollo de su elaboracion, las dificultades 5% CCLA1 A2 X
como el resultado final de encontradas, los progresos realizados y una CCL3 C1
producciones audiovisuales, | valoracion de los logros alcanzados. CCL5
mediante su exposicion CD2 ac
publica, reflexionando, de CD4 d’ e’
forma abierta y respetuosa, CPSAA3 * 7
sobre las distintas reacciones 7.2. Analizar y evaluar de forma conjunta las CPSAA4 S_L '_"
que genere en los creaciones artisticas y audiovisuales cc2 A1 I, ),
espectadores, para establecer presentadas de manera abierta y respetuosa, 5% CcC3 A2 k, m X
contrapuntos de interés, considerando tanto las opiniones positivas CE1 c1
aprender a argumentar, como las negativas y extrayendo de ello un CE2
interpretar, desarrollar el aprendizaje para el crecimiento artistico. CE3
pensamiento critico y generar CCEC4

soluciones alternativas.
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A.5.3. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

IMPACTO SOCIAL E HISTORIA DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

GESTION Y DERECHOS

LECTURA DE IMAGENES.

EL AUDIOVISUAL COMO FORMA DE ARTE.

LA CREATIVIDAD.

LA TECNICA EN LA FOTOGRAFIA Y EL CINE.

RECURSOS EXPRESIVOS EN LA FOTOGRAFIA Y EL CINE.

2° TRIMESTRE

SITUACIONES VISUALES EN EL CINE.

SPGB NG o | o= | 20 LY | =

EL LENGUAJE AUDIOVISUAL.

-
&

EL PROYECTO FOTOGRAFICO.

-
-

LA ANIMACION.

-
b

EL MONTAJE Y LA EDICION.

-
e

ALMACENAMIENTO, EXPORTACION Y ADECUACION DE IMAGENES. EL ESTRENO

DEDICADO A PADRES Y PROFESORES
POR EL DISGUSTO QUE LES VAIS A DAR

AGRADECIMIENTO: Las imagenes que aparecen en esta programacion han sido utilizadas con el fin de no hacerla tan tediosa. No existe ningun tipo
de danimo de lucro con ellas. Pertenecen a los autores Francisco Ibafiez, José Escobar, Albert Uderzo y Sergio Aragonés.
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