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1. INTRODUCCION

Esta programacion esta encuadrada dentro del Proyecto Educativo de nuestro Centro, el IES “Virrey
Morcillo, donde ya estan reflejados los objetivos generales del centro, las caracteristicas de nuestro
alumnado, etc.

La tecnologia es un punto de encuentro de muchos y muy variados saberes convergiendo en la
resolucion de un problema practico.

La adquisicion de los conocimientos, destrezas y actitudes que proporciona este area abre
horizontes nuevos a los jovenes, incrementa su autonomia personal y tiende a corregir la tradicional
segregacion de las futuras opciones profesionales en funcién del sexo, favoreciendo un cambio en
las actitudes y estereotipos en este campo.

El sentido y valor educativo de esta area deriva de los diferentes componentes que la integran y
gue son comunes a cualquier ambito tecnolégico especifico:

Un componente cientifico. La ciencia y la tecnologia tienen propdsitos diferentes: la primera trata de
ampliar y profundizar el conocimiento de la realidad; y la segunda, de proporcionar medios y
procedimientos para satisfacer necesidades.

Un componente social, cultural e histérico, por el que los objetos inventados por el ser humano se
relacionan con los cambios producidos en sus condiciones de vida.

Un componente técnico, en sentido estricto, o de saber hacer, que incluye el conjunto de
conocimientos y destrezas necesarios para la ejecucion de los procedimientos y el uso de los
instrumentos, aparatos o sistemas propios de una determinada técnica.

Un componente metodoldgico, referido al modo creativo, ordenado y sistematico de actuar del
tecndlogo en su trabajo, y a todas y cada una de las destrezas necesarias para desarrollar el
proceso de resolucion técnica de problemas.

Un componente de representacion grafica y verbal. La representacién gréfica, en concreto el dibujo,
es una forma de expresiéon y comunicacion estrechamente relacionada con el desarrollo de la
tecnologia. El dibujo ayuda a representar los problemas y sus posibles soluciones. El elemento
verbal, por su parte, es importante e imprescindible respecto a las caracteristicas de los materiales
utilizados y al Iéxico de los operadores tecnolégicos y de sus funciones.

1.1. Marco legislativo
El marco de referencia legal para elaborar la Programacioén didactica es el siguiente:
= Constitucion Espafiola de 1978 (BOE del 28/12/1978).

= Ley Organica 3/2020 (LOMLOE), de 29 de diciembre, contempla en su nueva redaccion
cambios derivados de este planteamiento, incluyendo, entre los principios y fines de la
educacion, el cumplimiento efectivo de los derechos de la infancia segun lo establecido en
la Convencion sobre los Derechos del Nifio de Naciones Unidas, la inclusion educativa y la
aplicacion de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

= Ley 7/2010, de 20/07/2010, de Educacion de Castilla-La Mancha. (DOCM num. 144 de 28
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de Julio de 2010 y BOE num. 248 de 13 de octubre de 2010 Vigencia desde 17 de agosto
de 2010. Esta revision vigente desde 07 de agosto de 2012).

= Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece y ordena el Curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Castilla-La
Mancha (DOCM 22-06-15).

= Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece y ordena el Curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Castilla-La
Mancha (DOCM 22-06-15).

= Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

= Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha.

= Orden 140/2024, de 28 de agosto, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se dictan instrucciones sobre medidas educativas, organizativas y de gestién para el
desarrollo del curso escolar 2024/2025 en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
[2024/6860]

1.2. Organizacion del departamento. Profesorado

Este curso académico el area sera impartida por dos profesores, una con profesora con destino por
concursillo a jornada completa y un profesor interino a media jornada. A continuacion, se relacionan
los profesores y los cursos que impartiran:

= Tecnologia y digitalizacion 1° ESO B C no bilingte

= Tecnologia y digitalizacion. 3° ESO Ay B no bilingte
= Tecnologia 4° ESO A, B, C.

= Proyectos de robdtica 4° ESO A, B, C, D, DIVER

= Tecnologia e ingenieria | 1° Bachillerato

= Tecnologia e ingenieria Il (2) 2° Bachillerato

ANA MARIA SORIANO MORCILLO
(Jefa de Departamento)

= Tecnologia y digitalizacion 1° ESO A-B-C bilinglie
= Tecnologia y digitalizaciéon 1° ESO A B- no bilingue
DIEGO MARTIN BUENO = Tecnologia y digitalizacion a 3° ESO Ay B bilingle
= Tecnologia y digitalizacion a 3° ESO C y DIVER

1.3. Contribucién del departamento a los diferentes proyectos del centro

El Proyecto Educativo del Centro recoge los proyectos que se van a desarrollar durante el presente
curso, que son los siguientes:

* Plan de lectura de Castilla-La Mancha: Se pretende acercar al alumnado a la lectura desde
las diferentes disciplinas. Para ello se propone desde el departamento de Tecnologia:

o Trabajar la comprension lectora y expresion oral y escrita.
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o Crear habitos de lectura y estrategias de busqueda de informacion.
o Incorporar la lengua extranjera.
o Ultilizar las TIC como fuente de informacién y medio de expresion.

= Proyecto sostenible (agenda 20-30): Se pretende inculcar al alumnado los valores
necesarios para tratar los medios disponibles con responsabilidad creando conciencia
principalmente de dos componentes, no derrochar recursos materiales y reciclar de forma
correcta. Desde el departamento de tecnologia se realizaran varios trabajos y proyectos
utilizando materiales reciclados, asi como la utilizacidon responsable de los mismos.

= Secciones Bilingiies: Modelo educativo en el que las distintas areas de aprendizaje se
trabajan en dos idiomas, normalmente, el inglés y el castellano. Este tipo de educacién
permite que los alumnos asimilen ambas lenguas de forma natural y lleguen a la edad adulta
con un dominio absoluto de las dos. Desde el departamento de tecnologia se imparten la
materia de tecnologia y digitalizacién (1°y 3° ESO respectivamente en formato Bilinglie y no
bilingle).

= Proyecto Carmenta (ESO): El proyecto consiste en la utilizacion por parte del alumnado y
del profesorado de tabletas en las que se instalan las licencias digitales de las asignaturas
que se vayan a trabajar en este formato.

= Proyecto de Innovaciéon: “Virrey en Ruta”. Consiste en un proyecto que intentara
concienciar a nuestros alumnos del valor de su entorno a través de la investigacion,
confeccion y realizacion de rutas tematicas relacionadas con nuestra materia por las calles
de Villarrobledo. Como resultado de este trabajo se realizaran unas guias tanto en papel
como en formato digital donde se plasmaran las diferentes rutas confeccionadas.

= Proyecto de Escuela Saludable (PES). Los principales objetivos del proyecto de
Escuelas Saludables son:

¢ Fomentar la educacion en materia de salud.

¢ Impulsar la promocion de conductas saludables en toda la comunidad educativa.

¢ Incrementar en el alumnado las oportunidades de realizar actividades fisico-deportivas,
antes, durante y después de la jornada escolar.

e Impulsar la implicacién y participacion del profesorado, familias y miembros de la
comunidad educativa en materia de promocion de actividades fisico deportivas y habitos
saludables.

e Lograr que los escolares sean capaces de cambiar y/o adquirir habitos y estilos de vida
saludables que perduren en el tiempo.

Ademas, se utilizan en las clases monitores interactivos digitales, que permitirdn tanto el
control del trabajo individual de cada escolar en su dispositivo, como la correccion de sus
tareas, y la utilizacion de un amplio abanico de recursos digitales en las explicaciones que
haran sin duda mas ameno el aprendizaje. Desde el departamento de tecnologia se
impartiran las clases utilizando en todo momento las pantallas digitales y lo alumnos
realizaran las actividades utilizando las tablets dispuestas al efecto.

* Plan de Igualdad y violencia de género: Plan para conseguir los dos objetivos como son
evitar cualquier tipo de discriminacion por cuestion de sexo y la prevencion y erradicacion
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2.

de la violencia contra la mujer en la sociedad. Desde el departamento de tecnologia se
fomentara la confianza y seguridad en el uso de las tecnologias prestando especial atencion
a la desaparicion de estereotipos de género que dificultan la adquisicién de competencias
digitales en condiciones de igualdad.

Plan de Convivencia: donde se fomentan y refuerzan las buenas relaciones de convivencia
en el centro y se ayuda a prevenir y resolver conflictos. Desde cada materia se integraran
determinados valores que desarrollen una éptima convivencia. Ademas, se han programado
jornadas de formacion e intercambio dirigidos a los profesores, alumnos y familias. Vamos
a fomentar en el aula una serie de valores para el desarrollo de la convivencia, que son:

o Cumplimiento de las Normas de convivencia del centro
o Respeto entre las personas y tolerancia

o Conciencia de la propia dignidad y la de los demas

o Respeto de los derechos y cumplimiento de obligaciones

DESARROLLO CURRICULAR DE ESO

2.1. Objetivos de la etapa

Segun el Decreto 82/2022, de 12 de julio (art. 12), basado en el art.11 del Real Decreto 1105/2014,
de 26 de diciembre la materia de Tecnologia y digitalizacion contribuye a desarrollar en esta etapa
las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia
contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.



IES “Virrey Morcillo” Departamento de Tecnologia

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafa, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

1) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién, conociendo y valorando
las propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas
destacados.

2.2. Competencias clave

Segun el Decreto 82/2022, de 12 de julio, son las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

La competencia supone una combinacién de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contempla, pues, como conocimiento en
la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacidon activa en practicas sociales que,
como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como
en los contextos educativos no formales e informales.

Desde la Unién Europea se insiste en la necesidad de la adquisicién de las competencias clave
como condicion indispensable para lograr que los individuos alcancen un pleno desarrollo personal,
social y profesional que se ajuste a las demandas de un mundo cada vez mas globalizado.

La Orden ECD/65/2015, determina que en esta etapa se prestara especial atencién a la adquisicion
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y desarrollo de competencias clave. Estas seran referente de los procesos de ensefianza-
aprendizaje y de la evaluacion. Segun esta orden y el (art. 2.2) del Decreto 40/2015 las
competencias clave son ocho como se enumeran al final del apartado.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo
espanol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacién del Consejo de la
Union Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los
retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la
LOE y con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente que
debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y
limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefanza basica.
Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2.3. Competencias especificas

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de
la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacién,
el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora.

Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias
digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica,
sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas
habituales con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y
problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmision de informacion dudosa y
noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el
desarrollo tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos
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concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética
y comprometida tanto a nivel local como global.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL)5)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propoésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacién para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del
lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Competencia plurilingiie (CP1, CP2, CP3)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEM5)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entraia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacién del entorno natural y social,
utiizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacidon de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Competencia digital (CD1, CD2, CD3, CD4, CD5)
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La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacioén), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS5)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar
el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Competencia ciudadana (CC1, CC2, CC3, CC4)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y creary
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas
planteadas a la acciéon mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC1, CCEC2 CCEC3, CCEC4)
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La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

3. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)
3.1. Introduccion

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de
la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas
y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicidén de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas
de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de
la materia contribuye a la consecucion de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de
la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo,
la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para
aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales
con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas
cabe mencionar los generados por la produccién y transmision de informacién dudosa y noticias
falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacién y programacion de objetivos concretos,
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todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de

«Tecnologia y Digitalizacion» en la Educaciéon Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los
niveles de desempefno adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al
fomento de las vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre las alumnas.

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las
competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran
relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resoluciéon de
problemas»; «Comunicacion y difusién de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y
robotica»; «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucion de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de toda la
materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacion de un problema técnico hasta la solucion constructiva del mismo; todo
ello, a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusién de ideas», que se refiere a aspectos propios de la cultura digital,
implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robdtica» abarca los fundamentos de la
algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de
objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje», enfocado en la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y
aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo
largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para el
desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para solucionar
problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en el
desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos,
roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusion
de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo
que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la
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disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnolégicos
que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion
a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos,
destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacién interrelacionada de los
saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la
resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello,
las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor
de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnolégico y la vida en
una sociedad cada vez mas digitalizada.

3.2. Orientaciones metodolégicas

El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad del
alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion o
elaboracion y evaluacion de una solucién tecnolégica que resuelva un problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo
proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la resolucion de problemas
técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los contenidos puramente tedricos;
puesto que el objetivo es introducirles en el habito de solucionar problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de
Tecnologia Creativa es el proceso de resolucién técnica de problemas aplicando la metodologia de
proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas
a la elaboracién de un producto que solucione un problema técnico. Este producto puede ser fisico,
como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas complejo, de una maquina. El producto
también puede ser inmaterial, por ejemplo, una presentacién multimedia, un programa informatico
de un videojuego, etc.

Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios del tipo: disefia
y construye un vehiculo que pueda moverse de forma auténoma, sin ayuda de la fuerza humana o
de un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que construida
con papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefia y construye un temporizador para
que una bombilla se encienda tres segundos después de activar una palanca, es otro problema de
este tipo que se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacién en
internet o libros de texto, preguntas del tipo: ¢ qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de los
alumnos en la comunicacion de ideas, el analisis de objetos técnicos y otras que pueda conocer el
profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion con diferentes elementos
tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para
introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
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se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que
cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los demas compafieros con el fin de obtener un
producto que solucione el problema planteado.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en cada de los dos
cursos de 1°y 3° de ESO, ademas de desglosar los saberes basicos en funcion de la competencia
y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de
evaluacién que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

3.3. Contribucién a la adquisiciéon de las competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacién, meétodos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el problema
o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de multiples fuentes, evaluando su fiabilidad
y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y
riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacion, acceso a
contenidos inadecuados. etc.). Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y
los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la
privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacién de identidad, ciberacoso, etc.) y haciendo
un uso ético y saludable de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados en
la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricacién y el ensamblaje de
los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y
sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos
de programacién o productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo de este
analisis es comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las
necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del
proceso de fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEMZ2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado para idear y
disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta
en la organizacion de las tareas que debera desempenar de manera personal o en grupo a lo largo
del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la
planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo
en todo el proceso. Las metodologias o marcos de resolucién de problemas tecnologicos requieren
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la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la
dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando
soluciones viables e idoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la
capacidad de innovacion. Asimismo, se promueven la autoevaluacion y la coevaluacién, estimando
los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter
interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacién, la creatividad, la valoracion critica de
resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el emprendimiento, resultan
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicaciéon de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencion de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas es fundamental para la salud del alumnado, y evita los riesgos inherentes
a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia requiere del
desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e
instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas
con la superacion de dificultades, asi como la motivacién y el interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS3, STEMS, CD5, CPSAA1, CE3, CCECS.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas. Hace
referencia a la exposicion de propuestas, representacién de disefios, manifestacion de opiniones,
etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusién de documentacioén técnica relativa al proyecto. En
este aspecto se debe tener en cuenta la utilizacion de herramientas digitales tanto en la elaboracion
de la informacion como en la comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacién de la expresion
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grafica y la terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica adecuada en las exposiciones,
garantizando asi la comunicacion eficaz entre emisor y receptor. Ello implica una actitud
responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo,
extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar
mediante herramientas digitales -como plataformas virtuales o redes sociales- para comunicarse,
compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion
y comportamiento especificos del ambito digital: la denominada etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento computacional
en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos ordenados que incluyen
la descomposicidn del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacion del
problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un
programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacién de
algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el
desarrollo de una aplicacién informatica, la automatizacién de un proceso o el desarrollo del sistema
de control de una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la
interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién
de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este modo, se presenta una oportunidad
de aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio y
construccion de soluciones tecnolégicas en las que intervienen tanto elementos digitales como no
digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son el internet de las
cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos
elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia
de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprensiéon del
funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacién de pequenas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado,
de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de
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software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion y ajuste
adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de comprender los
fundamentos de estos elementos y sus funcionalidades, asi como su aplicacién y transferencia en
diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética,
responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su
influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprension del
proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de
la historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida
como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosién de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace necesario el
analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al desarrollo sostenible,
aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta competencia
especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias
ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y
organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacion, robética, inteligencia
artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle
actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que, por el
desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4, CCA4.
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3.4. Competencias Especificas, Criterios de evaluacion y saberes basicos

Tecnologia y Digitalizaciéon 1° ESO

Competencias especificas | Descriptores | Criterios de evaluacién Saberes basicos 1° ESO Val %
1.1. Definir problemas o necesidades A Proceso de resolucion de problemas
lanteadas buscando y  contrastando ' : - probie o .
P . - Estrategias de busqueda critica de informacion
informacion procedente de diferentes fuentes . L L 2,5
o durante la investigacion y definicion de problemas
. de manera critica, evaluando
1. Buscar y seleccionar la . . . planteados.
. o su fiabilidad y pertinencia.
informacion adecuada
proveniente. de diversas 1.2. Comprender examinar productos
fuentes, de manera critica y te.cr.wlé icoz de usoy habitual a trgvés del A. Proceso de resolucion de problemas.
segura, aplicando procesos ccL3 anélisisgde obietos v sistemas. empleando el | - Anadlisis de productos y de sistemas tecnologicos:
de investigacion, métodos de . ] © obl y S ’ Pl construccion de conocimiento desde distintos enfoques 2,5
s STEM2, método cientifico y utilizando herramientas de e
analisis de productos y . L . - y ambitos.
: CDf1, simulacién en la construccion de conocimiento.
experimentando con | ~py
h::;amlegé?iiirde S'?;lﬂ?ecrf:é CPSAA4, A. Proceso de resolucion de problemas.
fecnolégicos ep iniciar CE1 - Herramientas y técnicas de manipulacion y
e . . mecanizado de materiales en la construccion de 5
procesos de creacion de 1.3 Adoptar medidas preventivas para la objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital
soluciones a partir de la proteccion de los dispositivos, los datos y la Respeto de las norr.nas de sequridad e higiene '
informacion salud personal, identificando problemas y P 9 9 '
obtenida. riesgo_s I:elacionados con el uso de Ia’tgcnologia D Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
y analizandolos de manera ética y critica. Técnicas de tratamiento organizacion y 5
almacenamiento seguro de la informacion. Copias de
seguridad.
2. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia CCLA
y actitud creativa, aplicando STEI\/i1 21. Idear y disefar soluciones eficaces,
conocimientos STEM3, innovadoras y sostenibles a problemas
interdisciplinares Y| cD3 ’ definidos, aplicando conceptos, técnicas y
trabajando de forma ’ procedimientos interdisciplinares, asi como
: . CPSAA3, o oo :
cooperativa y colaborativa CPSAA5 criterios de sostenibilidad, con actitud
para disefar y planificar CE1 CEE% emprendedora, perseverante y creativa.

soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz,
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Tecnologia y Digitalizaciéon 1° ESO

Competencias especificas | Descriptores | Criterios de evaluacion Saberes basicos 1° ESO Val %
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las tareas | A. Proceso de resolucion de problemas.
necesarias para la construccion de una solucion 5
a un problema planteado, trabajando | -. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
individualmente o en grupo de manera | problemas en diferentes contextos y sus fases
cooperativa y colaborativa
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
3. Aplicar de forma apropiada manipulacién y conformacion de materiales,
y segura distintas técnicas y empleando herramientas y maquinas | A. Proceso de resolucion de problemas.
conocimientos adecuadas, aplicando los fundamentos de
interdisciplinares  utilizando STEM2 estructuras, mecanismos, electricidad y | Estructuras para la construccion de modelos.
operadores, sistemas STEMB, electronica y respetando las normas de
tecnolégicos y herramientas, STEMS, seguridad y salud correspondientes Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso
teniendo en cuenta la CD5 ’ de simuladores. 30
planificacion y el disefio CPSAA1
prev_io, para constru_ir °| ¢E3 3.2 Construir o seleccionar operadores y Electricidad y e_Iectrc'Sn_ica bé_sica: montaje de
fabrlca’r _ solu0|c_)nes bCEéS componentes tecnoldgicos, analizando  su esquemas y cwcu,ltos f|S|cqs 0 S|mulado§. y
tecnolégicas y sostenibles funcionamiento y haciendo uso de estos en el Interpretacion, cglculo, dlsepq y apllcac[on en
que den respuesta proyectos. Materiales tecnoldgicos y su impacto

necesidades en diferentes
contextos.

disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de
los conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica

ambiental.
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Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO

Descriptore

Competencias especificas s Criterios de evaluacion Saberes basicos 1° ESO \ﬁ/al
(o]
4. Describir, representar e
|ntfargamb|ar |deail 0 B. Comunicacién y difusién de ideas.
f:cﬂgllzg?csos a o pl;j()igi?ar?eass 4.1. Representar y comunicar el proceso de | - Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y
utilizando medios de’ CCLA creacion d_e un producto desde su dise_rjo escalas.
representacion, simbologia y STEIVi4 hast_a sy d|fu§|én, elaborando documenf[amon . - T
vocabulario a(:’lecuados asi | CD3 téc_mca y grafica con la ayuda de herramientas -Hab|I|daQes pas_lcas de comunicacion interpersonal: 20
como  1os instrument(;s y | ccecs digitales, _ emlplegndo los formatos y el vocalbulano técnico aprop|adc?y pauta}s_de conducta
rECUISOS disponibles vy | cCECa vocabulaflo técnico adecugdos, de manera | propias del entorno virtual (etiqueta digital).
valorando la utilidad de las colaborativa, tanto presencialmente como en o . .
herramientas digitales, para remoto. —ApllcaC|ong§ CAD en dos . dlr_nensmnes para la
comunicar y d,ifundir representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos
informacion y propuestas
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones
a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
5 D I lorit elementos y técnicas de programacion de
. Desarrollar algoritmos vy manera creativa
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando 5.2. Programar aplicaciones sencillas para
los  principios ~ del | CP2, distintos dispositivos (ordenadores, _ . 3
pensarr_nento computacional | STEM1, dispositivos méviles y otros) empleando los C. Rgnsamlento computacional, programacion y
e incorporando las | STEMS, elementos de programaciéon de manera | fobotica. 15
tecnologias emergentes, | CD5, apropiada y aplicando herramientas de o _ ,
para crear soluciones a | CPSAA5 edicion, asi como médulos de. inteligencia - Algoritmia y diagramas de flujo.
problemas concretos, | CE3 artificial que afadan funcionalidades a la
automatizar  procesos Yy solucién

aplicarlos en sistemas de
control o en robética

5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.
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Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO

Competencias especificas Descrslptore Criterios de evaluacion Saberes basicos 1° ESO Val
%
6.1. Usar de manera eficiente y segura los | D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos que en ellos | Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del
se pudieran producir, analizando los | software. Identificacion y resolucién de problemas
componentes y los sistemas de comunicacién, | técnicos sencillos.
conociendo los riesgos y adoptando medidas | Sistemas de comunicacién digital de uso comun.
6 Comprender los de seguridad para la proteccién de datos y | Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la
fundamentos del equipos. comunicacién
funcionamiento de los
dlsposmvos y aplicaciones CcP2, 6:2. C.rear contemdos_, Qlaborar materiales y | Herramientas y plataformas de aprendizaje:
habituales de su entorno difundirlos  en distintas plataformas, . P - o
. . CD2, ) . configuracion, mantenimiento y uso critico.
digital de aprendizaje, configurando correctamente las herramientas ; L o —
. CD4, iy . - Herramientas de edicion y creacion de contenidos:
analizando sus componentes digitales  habituales del entorno de | . - . ot . 5
; e CD5, R . instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad
y funciones y ajustandolos a aprendizaje, ajustandolas a sus necesidadesy | .
. CPSAA4 . intelectual.
sus necesidades, para hacer respetando los derechos de autor y la etiqueta
P CPSAA5 -
un uso mas eficiente y seguro digital.
de los mismos y para detectar
y resolver problemas técnicos 6.3. Organizar la informacion de manera Técnicas de tratamiento, organizacién y
sencillos estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
almacenamiento seguro. seguridad.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de 5
proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso
a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
7. Hacer un uso responsable A. Proceso de resolucion de problemas.
y ético de la tecnologia, 7.1. Reconocer la influencia de la actividad | - Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. 5
mostrando interés por un | STEM2 tecnolégica en la sociedad y en |la
desarrollo sostenible, | STEM5 sostenibilidad ambiental a lo largo de su | E. Tecnologia sostenible.
identificando sus | CD4 historia, identificando sus aportaciones y | - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la 5
repercusiones y valorando la | CC4 repercusiones y valorando su importancia | contribucién a la consecucion de los Objetivos de
contribucion de las para el desarrollo sostenible. desarrollo Sostenible
tecnologias emergentes,
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Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO

Competencias especificas Descrslptore Criterios de evaluacion Saberes basicos 1° ESO Val
%
para identificar las
aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno
7.2. Identificar las aportaciones de las E. Tecnologia sostenible.
tecnologias emergentes al bienestar, a la - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
igualdad social y a la disminucién del impacto | contribucién a la consecucidon de los Objetivos de | 5
ambiental, haciendo un uso responsable y Desarrollo Sostenible
ético de dichas tecnologias
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3.5. Relaciéon y secuenciacion de unidades didacticas por curso

12 eval

22 eval

32 eval

Tecnologia y digitalizacion 1° ESO Relacion de criterios y Unidades Didacticas

ubD 1

ubD 2

ubD 3

ubD 4

UD5|UDG6

Criterios de evaluacion

% Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2,5%

2,5%

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.

2,5%

2,5%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

5%

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y colaborativa.

5%

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

30%

15%

15%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y
haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.

20%

10%

10%

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de manera creativa.

15%

15%
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5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi
como modulos de inteligencia artificial que afadan funcionalidades a

la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

- X 5% 5,0%

proteccion de datos y equipos.
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus o o

i . - 5% 5,0%
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 5% 5,0%
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia o o 0

. 5% 2,5% 2,5%

para el desarrollo sostenible.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
TOTALES 100% [17,5%| 15% | 7,5% | 25% | 20% | 15%

32,5%

32,5%

35,0%




3.6. Caracteristicas de las Unidades didacticas de 1° ESO

SECUENCIACION UNIDADES DIDACTICAS Eval | Saberes Crg\f;'los Peso % Sesiones
UD 1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Uso de la plataforma de EducamosCLM. 1 A D E 6.1, 6.2, 15 9% 10
TEAMS, PAPAS (seguimiento Educativo), AULA VIRTUAL, Classroom T 6.3 °
UD 2. Expresion gréfica: 1.1,1.2,
Boceto y croquis. 1.3
Acotacion y escalas 1 A, D, E 2.2 20 % 16
Programa grafico 2D: LibreCAD, Paint, QCAD 71
UD 3. El proyecto tecnoldgico. Método de proyectos.
Materiales
AnaI|S|s_ de objetos 2 B 4.1 750 % 12
Herramientas
Proyecto basico (uso de materiales reciclados para una estructura)
UD 4. Estructuras y mecanismos.

o 2.2

Estructuras: tipos de estructuras, elementos estructurales, esfuerzos. 31
Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. 2 A B,D 4'1 25,00 % 14
Proyecto con poleas y engranajes ’
UD 5 Electricidad: 2.2
Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de ohm y montajes basicos. 3.1
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables) 3 A B,D, E 4.1 20,00 % 6
Proyecto con pilas, interruptores y bombillas 71
UD 6. Programacion por bloques: manejo basico de Scratch.
Bloques de repeticion, condicionales. 3 C 5.1 15,00 % 14

Practica: Creacion de un juego con Scratch.




4. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)
4.1. Introduccion

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de
la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas
y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas
de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de
la materia contribuye a la consecucion de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicién de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion
de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de
la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo,
la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para
aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales
con éxito y responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas
cabe mencionar los generados por la produccién y transmision de informacién dudosa y noticias
falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacién y programacion de objetivos concretos,
todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacién Primaria, se hace referencia a la digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de

«Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacién Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los
niveles de desempeno adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al
fomento de las vocaciones cientifico-tecnoldgicas, especialmente entre las alumnas.



IES “Virrey Morcillo” Departamento de Tecnologia

Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo las
competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempenio tiene una gran
relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucién de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y
robética»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del primer bloque «Proceso de resolucion de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de toda la
materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacion de un problema técnico hasta la solucién constructiva del mismo; todo
ello, a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusion de ideas», que se refiere a aspectos propios de la cultura digital,
implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robética» abarca los fundamentos de la
algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de
objetos cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje», enfocado en la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y
aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo
largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios para el
desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones encaminadas a desarrollar
estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia para solucionar
problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de problemas basada en el
desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos,
robéticos, etc.), la construccidon de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusién
de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo
que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia deben promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la
disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos
que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencion
a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en
condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos,
destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los
saberes basicos, que, aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la
resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello,
las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes actuen como motor
de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en
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una sociedad cada vez mas digitalizada.
4.2. Orientaciones metodolégicas

El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad del
alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion o
elaboracion y evaluacion de una solucién tecnolégica que resuelva un problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo
proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la resoluciéon de problemas
técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los contenidos puramente tedricos;
puesto que el objetivo es introducirles en el habito de solucionar problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nucleo central de la propuesta metodologica de la asignatura de
Tecnologia Creativa es el proceso de resolucién técnica de problemas aplicando la metodologia de
proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas
a la elaboracion de un producto que solucione un problema técnico. Este producto puede ser fisico,
como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas complejo, de una maquina. El producto
también puede ser inmaterial, como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa
informatico de un videojuego, etc.

Partiendo de los contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios del tipo: disefa
y construye un vehiculo que pueda moverse de forma autdbnoma, sin ayuda de la fuerza humana o
de un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que, construida
con papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefia y construye un temporizador para
que una bombilla se encienda tres segundos después de activar una palanca, es otro problema de
este tipo que se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacién en
internet o libros de texto, preguntas del tipo: ¢, qué pasaria si ...?, favorecer la espontaneidad de los
alumnos en la comunicacién de ideas, el analisis de objetos técnicos y otras que pueda conocer el
profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en su capacidad de creacion.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracién de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con diferentes elementos
tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para
introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que
cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume
responsabilidades y respeta las opiniones de los demas comparferos con el fin de obtener un
producto que solucione el problema planteado.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en cada de los dos
cursos de 1°y 3° de ESO, ademas de desglosar los saberes basicos en funcion de la competencia
y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de
evaluacion que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

4.3. Contribucion a la adquisicion de las competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
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y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el problema
o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de mdultiples fuentes, evaluando su fiabilidad
y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y
riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacién que ofrece internet (infoxicacion, acceso a
contenidos inadecuados. etc.). Ademas, la transmision masiva de datos en dispositivos vy
aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y
los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la
privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.) y haciendo
un uso ético y saludable de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales empleados en
la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el proceso de fabricaciéon y el ensamblaje de
los componentes. Se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y
sus utilidades. De la misma forma se analizan sistemas tecnolégicos, como pueden ser algoritmos
de programacion o productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo de este
analisis es comprender las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las
necesidades que cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del
proceso de fabricacién o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son la
creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado para idear y
disenar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta
en la organizacion de las tareas que debera desempefiar de manera personal o en grupo a lo largo
del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la
planificacion, la prevision de recursos sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo
en todo el proceso. Las metodologias o marcos de resolucién de problemas tecnolégicos requieren
la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la
dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econémico, bienestar social y ambiental, aportando
soluciones viables e iddoneas, supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la
capacidad de innovacién. Asimismo, se promueven la autoevaluacion y la coevaluacion, estimando
los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinaciéon de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter
interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacién, la creatividad, la valoracion critica de
resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el emprendimiento, resultan
imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y
el disefo previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta
a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y la
fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos relativos a operadores y
sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para
construir o fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencién de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas es fundamental para la salud del alumnado, y evita los riesgos inherentes
a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta competencia requiere del
desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e
instrumentos necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas
con la superacién de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3, CCECS3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas. Hace
referencia a la exposicion de propuestas, representacion de disefios, manifestacion de opiniones,
etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de documentacién técnica relativa al proyecto. En
este aspecto se debe tener en cuenta la utilizacién de herramientas digitales tanto en la elaboracion
de la informaciéon como en la comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacién de la expresion
grafica y la terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica adecuada en las exposiciones,
garantizando asi la comunicacion eficaz entre emisor y receptor. Ello implica una actitud
responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo,
extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar
mediante herramientas digitales -como plataformas virtuales o redes sociales- para comunicarse,
compartir datos e informacion y trabajar colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion
y comportamiento especificos del ambito digital: la denominada etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
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a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento computacional
en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos ordenados que incluyen
la descomposicidn del problema planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacion del
problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un
programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activacién de
algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el
desarrollo de una aplicacion informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema
de control de una maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion
de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la
interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacién
de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este modo, se presenta una oportunidad
de aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los diferentes aspectos del disefio y
construccion de soluciones tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos digitales como no
digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son el internet de las
cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso
creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos
elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia
de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién de las herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del
funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacién de pequenas
incidencias. Para ello se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado,
de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de
software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion y ajuste
adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de comprender los
fundamentos de estos elementos y sus funcionalidades, asi como su aplicacion y transferencia en
diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética,
responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnolégico y su
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influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere también a la comprension del
proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de
la historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida
como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace necesario el
analisis y valoracién de la contribucién de estas tecnologias emergentes al desarrollo sostenible,
aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta competencia
especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias
ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y
organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacion, robdtica, inteligencia
artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle
actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales, a la vez que, por el
desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4, CCA4.
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4.4. Especificas, Criterios de evaluacién y saberes basicos

Competencias especificas Descriptores | Criterios de evaluacion Saberes basicos 3° ESO PI%/?O
1.1. Definir problemas o necesidades i
A. Proceso de resolucion de problemas.
planteadas, buscando y contrastando : . oy : o
; iy . Estrategias de busqueda critica de informacion
informacion procedente de diferentes fuentes : o o 2,5
oy N durante la investigacion y definicion de
de manera critica, evaluando su fiabilidad y
. . . problemas planteados.
1. Buscar y seleccionar la pertinencia.
informacion adecuada proveniente
de diversas fuentes, de manera | CCL3, 1.2. Comprender y examinar productos
critica y segura, aplicando procesos | STEM2, tecnolégicos de uso habitual a través del
de investigacion, métodos de analisis | CD1, analisis de objetos y sistemas, empleando el 5
de productos y experimentando con | CD4, método cientifico y utilizando herramientas de
herramientas de simulacion, para | CPSAA4, simulacién en la construccién de conocimiento.
definir problemas tecnolégicos e | CE1
iniciar procesos de creacién de 1.3 Adoptar medidas preventivas para la
soluciones a partir de la informacién proteccion de los dispositivos, los datos y la
obtenida. salud personal, identificando problemas vy
riesgos relacionados con el uso de |la
tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, | A. Proceso de resolucion de problemas.
innovadoras y sostenibles a problemas | Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
2. Abordar problemas tecnolégicos | CCL1, deflnldc')s,' apllca.ndo _cor_peptos, tecr,ncas y problema's en dlferent.e_s cqntextosysus fages. 75
. . . procedimientos interdisciplinares, asi como | Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
con autonomia y actitud creativa, | STEM1, o o . .
. o criterios de sostenibilidad, con actitud | creatividad para abordar problemas desde una
aplicando conocimientos | STEM3, emprendedora, perseverante y creativa erspectiva interdisciplinar
interdisciplinares y trabajando de | CD3, P P y ' persp P '
forma cooperativa y colaborativa, | CPSAAS, 2.2. Seleccionar, planificar organizar los
para disefar y planificar soluciones a | CPSAA5, s > P Yy org ‘s
. materiales y herramientas, asi como las tareas | A. Proceso de resolucion de problemas.
un problema o necesidad de forma | CE1 . i g . L
X ; . necesarias para la construccion de una | - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
eficaz, innovadora y sostenible. CE3 - . : 10
solucién a un problema planteado, trabajando | de problemas en diferentes contextos y sus
individualmente o en grupo de manera | fases.
cooperativa y colaborativa.
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3. Aplicar de forma apropiada y

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales,

segura distintas técnicas y leand h ient P
conocimientos interdisciplinares empleando erramientas. y  maquinas
utilizando  operadores sistemas adecuadas, apllcand.o los fundam_eptos de 5
tecnologicos y h’erramientas STEM?2 estructuras, mecanismos, electricidad vy
teniendo en cuenta la planificacion y | STEM3, electronica  y  respetandolas normas de
el disefio previo, para construir o STEMS, seguridad y salud correspondientes.
fabricar soluciones tecnolédgicas y | CDS5,
sostenibles que den respuesta a | CPSAAT1, , .
necesidades en diferentes contextos. | CE3, 3.2 Construir 0 selgcqonar ope_radores y
CCEC3 componentes tecnolégicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de estos en el
disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo 25
de los conocimientos adquiridos de
estructuras, mecanismos, electricidad vy
electrénica.
4. Describir, representar e 41 R . | d A. Proceso de resoluciéon de problemas.
intercambiar ideas o soluciones a " .’epresentar y comunicar €l proceso A& | o4 tyras para la construccién de modelos
roblemas tecnoldgicos o digitales, | CCL1 creacion de un producto desde su disefio hasta Sistemas mecanicos basicos: monta.'es
pro nolog grta’es, . su difusién, elaborando documentacion | . . ’ )
utilizando medios de representacion, | STEM4, o o . fisicos o uso de simuladores.
simbologia y vocabulario adecuados, | CD3 t(-?c_nlca y grafica con la ayuda de herramientas Electricidad y electrénica basica: montaje de 5
asi como los instrumentos recursos, CCE,C3 digitales, empleando flos formatos y el esquemas Y circuitos fisicos o simu.lados
disponibles y valorando la tljtilidad de CCEC4, vocabulario técnico adecuados, de manera Intgr retaci)c/')n calculo, disefio y a Iicac.ién en
Iasp herrarrilientas digitales, para colaborativa, tanto presencialmente como en proygctos ' ' yap
comunicar y difundir informacién y remoto. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
propuestas.
CP2 B. Comunicacién y difusion de ideas.
5. Desarrollar algoritmos y STEiVI1 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones | Aplicaciones CAD en tres dimensiones para la
aplicaciones informaticas en distintos STEM3, a problemas informaticos a través de | representacion de esquemas, circuitos, planos,
entornos, aplicando los principios del CD5 ' algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los 10
pensamiento computacional e CPS,AA5 elementos y técnicas de programacién de | Herramientas digitales para la elaboracion,
incorporando las tecnologias CE3 ’ manera creativa. publicacién y difusion de documentacion técnica

emergentes, para crear soluciones a

e informacién multimedia relativa a proyectos
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problemas concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robética

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los
elementos de programacidon de manera

C. Pensamiento
programacion y robética.

computacional,

. . ; - Aplicaciones informaticas sencillas, para 10
apropiada y aplicando herramientas de : - . ) i
S , . o .~ | ordenador y dispositivos méviles, e introduccién
edicién, asi como moddulos de inteligencia L . e
o - ) . a la inteligencia artificial.
artificial que afiadan funcionalidades a la
solucién.
C. Pensamiento computacional,
programacion y roboética.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos | - Sistemas de control programado: montaje
de manera autébnoma, con conexioén a internet, | fisico y uso de simuladores y programacion 5

mediante el analisis, construccion vy
programacion de robots y sistemas de control.

sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
Fundamentos de robdtica: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes vy funciones vy
ajustandolos a sus necesidades, para
hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

CP2,
CD2,
CD4,
CDS5,
CPSAA4,
CPSAA5

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de datos y
equipos.

D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras
y riesgos (ciberacoso, sextorsién, vulneracion
de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas
digitales  habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
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6.3 Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Herramientas de edicibn y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacion vy
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

7. Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en
la sociedad y en el entorno.

STEMZ2,
STEMS
CD4
CC4

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para
el desarrollo sostenible.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental. E. Tecnologia sostenible.

- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.
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4.5. Relacién y secuenciacion de unidades didacticas por curso.

12 eval 22 eval 32 eval

Tecnologia y digitalizacién 3° ESO Relacién de criterios y Unidades Didécticas UD | UD ' yp3| ubpa | ups | upe

%

Criterios de evaluacion Crit

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién

0, o
procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 2,5% 2,5%

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en

., o 5% 2,5% 2,5%
la construccion de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de 7,5%

o 0,
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. o7 S

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado, trabajando 10% 59 5%
- .. . . (o]
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud

; 5% 5%
correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su

funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de 25% 10% | 10% 5%
los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica. ? ?

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su

difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, 75

empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto 15% y 7,5%

%

presencialmente como en remoto.
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5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de manera creativa.

10%

5%

5%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades
a la solucién.

10%

5%

5%

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

5%

5%

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.

5%

2,5
%

2,5%

TOTALES

100%

7,5

22,5

15%

20%

12,5%

22,5%

30%

35%

35%




4.6. Caracteristicas de las Unidades didacticas de 3° ESO

Criterios de

SECUENCIACION UNIDADES DIDACTICAS Evaluacién | Saberes | evaluacién/ | Sesiones P§/5°
Peso ¢
UD 1. Expresion grafica
Repaso expresion grafica.
Uso de algun programa CAD 3D: FreeCAD, TinkerCAD o SketchUp. 1@ B 4.1/7,5% 14 22,5
Practicas del programa anterior.
UD 2. Método de proyectos/ Plasticos.
Materiales (uso de materiales reciclables) 29 /59
Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la fabricacion de 3 1/50/°
. . a - o
objetos y prototipos. 1 A B, E 3.2/10% 8 7,5
Normas de seguridad e higiene. 7 '2/ 2 59
q 2.-f q q . ,9 /0
Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental
UD 3. Mecanismos.
Transformacion circular. Calculos.
Transformacion de movimiento. Calculos 1.2/ 2 5%
Actividad relacionada con el impacto ambiental — sostenibilidad: Tecnologias emergentes, 18/22 A E 3' Y 1’00/: 12 15
aportaciones para la mejora del bienestar, para la reduccién del impacto ambiental y para la 7 '2 /2 5%
. . . 208 o ,97/0
igualdad social, partiendo de un uso ético y responsable.
UD 4. Electronica basica.
Electricidad. 0
Célculo de variables eléctricas. 1; 1/ /Zé%’
Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, condensadores y transistores). 2@ A B 3'2 /5% 12 20
Montajes, simulacion y practicas. 4 1 /7 5%
. ,9/0
Proyecto.
UD 5. Programacion
Algoritmos. Diagramas de flujo. CE 1.2/2,5%
Herramientas principales: condicionales, bucles de repeticion y variables. 32 ’ 5.1/5% 10 12,5
Programacion utilizando TinkerCAD, Scratch o similar. Simulacion. 5.2 /5%
UD 6. Sistemas de control. Robética. 2112,5%
Tarjeta Arduino 2.2/5%
TinkerCAD con Arduino. (Opcion ArduinoBlocks,...) 38 C A 5.1/5% 15 225
Practicas de simulacion con tarjeta Arduino y componentes electronicos. ’ 5.2/5% ’
Proyecto: Construccién de Sistemas automaticos sencillos. 5.3/5%




4.7. Elementos transversales

Comunicacién linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se realiza
a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprension de
los diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y exposicion de trabajos relacionados con
estos.

Competencia plurilinglie. La contribucién a esta competencia desde todas las materias del
departamento, se realiza a través de documentos y videos en los que los fabricantes utilizan
principalmente inglés, aleman e italiano. Documentos como los Data Sheet de los dispositivos y
aparatos son especialmente Utiles para desarrollar esta competencia, asi como diferentes
programas y software, cuyo interfaz, menus y configuracion seran utilizados en nuestras materias
en inglés (Scratch, IDE Arduino, TinkerCAD, etc.).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de
las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en la medida en que ayuda al
estudio de diversos contenidos, asi como la resolucion de problemas tecnoldgicos diversos en los
cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la
Tecnologia contribuye a la adquisicién de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el
conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos tecnolégicos en los cuales es
necesario utilizar conocimientos de caracter cientifico y tecnolégico.

Competencia digital. La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacién y de la
comunicacion” asegura su contribucién a esta competencia ya que el alumno conocera las diversas
plataformas de intercambio de informacién que hay en Internet para que puedan ser usadas por el
alumno. Ademas, se trabaja con herramientas de simulacion de procesos y sistemas tecnolégicos
y uso de lenguajes de programacioén para aplicaciones de robética.

Competencia personal, social y de aprender a aprender. La Tecnologia ayuda a la contribucién de
esta competencia cuando el alumno evalla de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion
dada, planifica el trabajo y evalua los resultados. También se contribuye a la adquisicion de esta
competencia, cuando se obtiene, analiza y selecciona informacion util para abordar un proyecto.

Competencia ciudadana. La aportaciéon a esta competencia se desarrolla en el alumno cuando
trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el
alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados. En
el bloque “Tecnologia y sociedad” se analiza el desarrollo tecnolégico de las sociedades y sus
efectos econdmicos y sociales buscando minimizar aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

Competencia emprendedora. Esta materia fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncién de
riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si mismo en la resolucion de
problemas, generando nuevas propuestas y transformando ideas en acciones y productos
trabajando de forma individual o en equipo.

Competencia en conciencia y expresién culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnolégicos
requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que
pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.
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5. TECNOLOGIA 4° ESO
5.1. Introduccion

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante
los desafios y retos tecnolégicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base no solo
para comprender la evolucidon social, sino también para poder actuar con criterios técnicos,
cientificos y éticos en el gjercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion
del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacién del alumnado en igualdad
con una vision integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del
siglo XXl orientan el desarrollo de esta materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado.

Asi, se abordan aspectos econdémicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del
desarrollo tecnolégico y de la automatizacion y robotizacién, tanto en la organizacion del trabajo
como en otros ambitos de la sociedad utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones de
inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres. Asi
mismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacién, a la correcta seleccion de
materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten optimizar los
recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a la
educacion, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es
también un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues, quien disefia ha de tener en
cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién
efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la
etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio
y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicién de
competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al
desempenfo de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de etapa y de
los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado
al término de la enseflanza basica.

Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias especificas
de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas
son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en
equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion y en la conexion de
dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la perseverancia, la
responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento incorporando las
tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucion de problemas interdisciplinares como eje
vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicion de las
competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacion competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de
resolucion de problemas», «Operadores tecnolégicos», «Pensamiento computacional,
automatizacion y robética» y «Tecnologia sostenible». La puesta en practica del bloque «Proceso
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de resolucién de problemas», mediante estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en
el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e
industrial. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacién, ideacién, disefio y
fabricacion, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion
de resultados como aspecto clave para la difusién de los trabajos realizados.

5.2. Saberes basicos

El bloque «Operadores tecnologicos» ofrece una vision sobre los elementos mecanicos y
electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones
reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizaciéon y robdtica» establece las bases, no
solamente para entender, sino también para saber disefiar e implementar sistemas de control
programado, asi como programar ordenadores o dispositivos moéviles. La incorporaciéon de modulos
de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor anadido. En esta
misma linea, la integracién de telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al
internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas pudiendo dar respuesta a las
necesidades personales o colectivas.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la aplicacion de
criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones
energéticas, reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo
sobre temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

La materia se plantea en el ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una perspectiva
competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta idea
consiste en propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a
cabo ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.
La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacion,
entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque
competencial y practico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién
offline con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras herramientas de fabricacion digital,
favorece la implicacion del alumnado en su proceso de aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas
significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos tecnolégicos
supone una opcién muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos de la materia
«Tecnologia».

5.3. Contribucion a la adquisicion de las competencias especificas

1. Identificar y plantear problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad, regién, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados que,
posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de resolucion de problemas, aportando



IES “Virrey Morcillo” Departamento de Tecnologia

soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los aspectos relativos a
la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la investigacién cientifica y a las
técnicas de indagacién, planificacion y gestion de tareas siguiendo las fases de un proyecto
secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al alumnado en la gestion de proyectos
cooperativos e iterativos de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar la creatividad
con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu emprendedor desde un
enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacién de equipos de trabajo, con una vision global y un
tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la iniciativa y la proactividad de todo el
alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos, para
fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolédgicas accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o desarrollo de
sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en
dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccion y creacion
de productos o sistemas tecnolégicos, incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricaciéon
mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas
necesarias para la creacién de productos, fomentando la aplicacién de técnicas de fabricacion
digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnolégicos. Las distintas actuaciones que se
desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de conocimientos propios de esta
materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos) que se integran con otros, contribuyendo
asi a un aprendizaje competencial en el que toman partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando las
caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo mas
sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del
proceso de fabricacién, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones
medioambientales tanto de la fabricacion del producto como de su uso o retirada del ciclo,
fomentando actitudes y habitos responsables en el uso y en la creacion de productos y conciencia
ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD2, PSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros
de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles
y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas, propuestas
y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se hace referencia
al buen uso del lenguaje y a la incorporacién de la terminologia técnica requerida en el proceso de
disefio y creacion de soluciones tecnoldgicas.
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En este sentido, se abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva; asertividad,
gestion del tiempo de exposicion, buena expresion y entonacioén, uso de un lenguaje inclusivo y no
sexista, asi como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir
recursos, documentos e informacion en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacion con otras personas implica una actitud responsable y de
respeto con los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el contexto
personal como en las interacciones en la red a través de herramientas digitales, plataformas
virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLA1,
STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefar y construir sistemas de control
programables y roboticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-tecnolégicos y de
los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefo, simulacién o construccién
de sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma. Por un lado, implica actuaciones
dirigidas a la modelizacion y dimensionado de sistemas automaticos o robéticos que permitan la
incorporacion de la automatizacion de tareas: la selecciéon de los materiales adecuados, la
implementacién del sistema tecnoldgico que fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el
disefio y dimensionado de sus elementos electro-mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos
relativos a la implementacion de los algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas
o el desarrollo de aplicaciones informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos
dispositivos: computadores, dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacién y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al control de
procesos o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las
tecnologias emergentes -como son el internet de las cosas, el big data o la inteligencia artificial (IA)
y la incorporacion de estas y otras metodologias enfocadas a la automatizacion de procesos en
sistemas tecnologicos de distintos tipos con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEMS3, CD5, CPSAA5, CES3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad y se
hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. Esta competencia aborda la
incorporacion de las herramientas y de los dispositivos digitales en las distintas fases de dicho
proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefio en tres dimensiones o la experimentacién
mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacion de tecnologias CAM/CAE en la
fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacién o herramientas de difusion en la
comunicacion o publicacion de informacion, el desarrollo de programas o aplicaciones informaticas
en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de colaboracién en el trabajo
grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacion de la tecnologia digital se hace necesaria para
mejorar los resultados.
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En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital
aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y comprensién del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las
necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que
ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para
mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente
responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia, mejorando
las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo también negativamente en algunos
aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia incluye el analisis necesario de
los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefio y en la fabricacion de productos y sistemas
a través del estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto, la contaminacion
ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la actividad de determinados
equipos de trabajo en internet y la repercusidén que pueden tener algunos proyectos sociales por
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad,
asi como el efecto de la seleccion de materiales, del sistema mecanico o de la eleccion de las
fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnoloégico para mejorar el bienestar social, minimizando las
repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente. Para ello se deben tener presentes
todos los criterios desde el momento inicial de deteccién de la necesidad y estimarlos en cada una
de las fases del proceso creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la
arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios de transporte sostenibles. Finalmente, se
abordan aspectos actitudinales relativos a la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio
ambiente y de la contribucidn de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier
ambito, a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
STEMS5, CD4, CCA4.

5.4. Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1.

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacion hasta la
difusion de la solucion.

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda en la
ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

471132



Competencia especifica 2.

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

Competencia especifica 3.

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4.

4.1 Disenar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Competencia especifica 6.

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad
y en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de
caracter social realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos
de servicio a la comunidad.

5.5. Saberes basicos
A. Proceso de resolucion de problemas.
1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de
problemas. Método de proyectos
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Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales:

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:

Herramientas de disefno asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

Técnicas de fabricacién digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

4. Difusion:

Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion
efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnoldgicos.

Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.
Neumatica basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o
simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo
con simuladores informaticos en la verificaciéon y comprobacién del funcionamiento de los
sistemas disefados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

Robética. Diseno, construccién y control de robots o sistemas automaticos sencillos de
manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.
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- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnoldgicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad

Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas como situaciones reales o escenarios de
aprendizaje, que ponen en situacion los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su
utilizacion, adquiera un aprendizaje competencial. Toda situacion de aprendizaje debe definir muy
claramente cual sera su finalidad y su contribucion al desarrollo competencial del estudiante.

Partiendo de este principio basico, ofrecemos una serie de consideraciones que pueden utilizarse
para su disefio:

1. Justificaciéon: debe definirse, claramente, cudl sera su finalidad y su contribucion al desarrollo
competencial del estudiante.

2. Contextualizacién: deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del
alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad, planteando problemas presentes en
la vida diaria del estudiante o en el entorno sociocultural y geografico en el que se encuentre.

3. Fundamentacion curricular: deben concretarse las competencias especificas que se pretenden
desarrollar, asi como los criterios de evaluacion necesarios para ello y los saberes basicos que se
integren.

4. Metodologia: ha de hacerse referencia a la metodologia que va a utilizarse en el desarrollo de las
actividades propuestas, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actue
de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe
implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de instrumentos y modalidades de
trabajo variados, promoviendo intencionalmente, dentro o fuera del aula, actividades de
observacion, cuestionando la realidad e integrando el conocimiento.
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5.6. Relacion de las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos

PESO

Descriptores PESO
Competencias especificas RELA | del perfil de Criterios de evaluacion ASIGNA | SABERES BASICOS
TIVO | salida Do
1.1 Idear y planificar A. Proceso de resolucion de problemas.
soluciones tecnoldgicas 1. Estrategias y técnicas:
emprendedoras que generen - Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y
un valor para la comunidad a técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método
partir de la observacién y el 39, de proyectos
analisis del entorno mas - Estudio de necesidades del centro, locales, regionales,
cercano, estudiando sus etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o
necesidades, requisitos y cooperativos.
STEM1 posibilidades de mejora - Técnicas de ideacion.
- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la
1. Identificar y plantear STEM2 1.2 Aplicar con iniciativa resolucién de problemas desde una perspectiva
problemas tecnolégicos con estrategias colaborativas de interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e
iniciativa y creatividad, CD1 gestion de proyectos con una interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
estudiando las necesidades de perspectiva interdisciplinar y 49 2. Productos y materiales:
su entorno proximo y aplicando | 10% CD3 siguiendo un proceso ? - Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis
estrategias y procesos iterativo de validacién, desde sencillos.
colaborativos e iterativos CPSAA3 la fase de ideacion hasta la - Estrategias de seleccion de materiales en base a sus
relativos a proyectos, para idear difusion de la solucion. propiedades o requisitos.
y planificar soluciones de CPSAA4 3. Fabricacion:
manera eficiente, accesible, 1.3 Abordar la gestién del - Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres
sostenible e innovadora CE1 ;‘o ecto de for?na creativa a dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
IF; vi/az ue funcional aplicadas a proyectos.
CE3 a Iicanqdo estrate ia,s - Técnicas de fabricacién manual y mecanica.
tépz:nicas colaboragt]ivasy Aplicaciones practicas.
- - Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres
adecuadas, asi como 3%

métodos de investigacion
para la busqueda en la
ideacion de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion:

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:
entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.
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PESo | Descriptores PESO
Competencias especificas RELA | del perfil de Criterios de evaluacion ASIGNA SABERES BASICOS
TIvOo salida DO
2.1 Analizar el disefio de un A. Proceso de resolucion de problemas
producto que dé respuesta a 3. Fabricacion:
PESO una necesidad planteada, - Herramientas de disefio asistido por ordenador en
RELATIVO evaluando su demanda, 10% tres dimensiones en la representacion o fabricacion
2. Aplicar de forma apropiada y STEM2 evolucioén y prevision de fin de de piezas aplicadas a proyectos.
segura distintas técnicas y ciclo de vida con un criterio - Técnicas de fabricacidon manual y mecanica.
conocimientos interdisciplinares, STEMS ético, responsable e inclusivo. Aplicaciones practicas.
utilizando procedimientos y recursos 2.2 Fabricar productos y - Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres
tecnolégicos y analizando el ciclo de 40% CD2 obtener soluciones dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
. . (o] o . o
vida de productos, para fabricar tecnolégicas, aplicando B. Operadores tecnologicos.
objetos o sistemas y obtener PSAA4 herramientas de disefio - Electronica analdégica. Componentes basicos,
soluciones tecnoldgicas accesibles y asistido, técnicas de simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de
sostenibles que den respuesta a CC4 elaboraciéon manual, mecanica | 30% circuitos elementales.
necesidades planteadas. y digital y utilizando los - Electrénica digital basica.
CCECA4. materiales y recursos - Neumatica basica. Circuitos.
mecanicos, eléctricos, - Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
electronicos y digitales aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
adecuados.
3.1 Intercambiar informacion y A. Proceso de resolucion de problemas
fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las 4. Difusion:
(Peso herramientas digitales adecuadas - Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
3. Expresar, comunicar y difundir Relativo) junto con el vocabulario técnico, 7,5% | técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:
ideas, propuestas o soluciones CCLA1 simbolos y esquemas de entonacion, expresion, gestiéon del tiempo,
tecnoldgicas en diferentes foros de sistemas tecnolégicos adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
manera efectiva, usando un lenguaje STEM4 apropiados. inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
inclusivo y no sexista, empleando los 10%
recursos disponibles y aplicando los CD3 3.2 Presentar y difundir las
elementos y técnicas necesarias, propuestas o soluciones
para intercambiar la informacion de CPSAA3 tecnoldgicas de manera efectiva,
manera responsable y fomentar el empleando la entonacién,
trabajo en equipo. CCEC3 expresion, gestion del tiempo y 2,5%

adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.
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PESO

Competencias Descriptores H=0) A
ron RELA | del perfil de Criterios de evaluacion ASIGNA SABERES BASICOS
especificas TIVO salida DO
B. Operadores tecnoldgicos.
- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
4.1 Disefar, construir, controlar o aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
simular sistemas automaticos
Peso programables y robots que sean C. Pensamiento computacional, automatizacién y
. relativo capaces de realizar tareas de forma robdtica.
:ggﬁ:&;ﬂ?;::lumones CP2 auténoma, aplicando conocimientos | 10% - Componentes de sistemas de control programado:
problemas planteados de mecanica, electronlc_a, neumatica controladores, Sensor.es y .a?tuador:e§.
aplicando 10s ’ STEM1 y componentes de los sistemas de - El ordenador y los dispositivos méviles como
conocimientos necesarios contro_l, ast como otrgs i e!ementos d? programacion y cont_rpl. 'I'_rgbajo con
e incorporando 20% STEM3 conocimientos interdisciplinares S|muladore§'|nformat|cgs en [a verlflcamon_y
tecnologias emergentes cgmgrobamoq Qel_fun0|ongm|gnto d_e Ios.snls_temas _
para disefiar y construir, CD5 dlsenado_s. Ir_1|C|aC|on ala llntellgenma.artlflmal. y el big
sistemas de control 4.2 Integrar en las maquinas y dgta: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
programables y robéticos. CPSAAS sistemas tecnoldgicos aplicaciones V|_||'_tuales. . , .
informaticas y tecnologias digitales - elecomunicaciones en sistemas de co_ntro_l digital:
CE3 emergentes de control y simulacion 10% internet de !as cosas; eIgm_entos, comunicaciones y
como el internet de las cosas, el big control. Aplicaciones practicas.
data y la inteligencia artificial con - .Robotlca. Dlser’19, constru_cmon y control dg !'obots o}
sentido critico y ético. sistemas automaticos sencillos de manera fisica o
simulada.
C. Pensamiento computacional, automatizacién y
robotica.
5. Aprovechar y emplear - Componentes de sistemas de control programado:
dé manera responsable controladores, sensores y _ag:tuadorleg
las posibilidades de las PESO - El ordenador y los dlsp9§|tlvos moviles como
herramientas digitales, RELATIVO 5.1 Resolver tareas propuestas de :ilrenrﬂg ':jtgrseg?nrf)(r)?r%?trizggzg Yac\?;rti;gé;ganb?o con
adaptac;wd((j)las asus 832 mar]lera efl-c‘j|er:jte,dr_1;|ed|a?te elusoy comprobacién del funcionamiento de los sistemas
necesldaades, 10% configuracion de diierentes - 10% | disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big
configurandolas y CD5 aplicaciones y herramientas digitales, data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
aplicando conocimientos CPS _aplica-ndp gonocimientos ] virtuéles ’
Lgtseéﬁjifgﬁllggrti?égsrjela éééAA5 interdisciplinares con autonomia. - Telecomunicaciones en sistemas de control digital:

una manera mas
eficiente.

internet de las cosas; elementos, comunicaciones y
control. Aplicaciones practicas.

- Robética. Disefo, construccion y control de robots o
sistemas automaticos sencillos de manera fisica o
simulada.
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Competencias PESO | Descriptores PESO .
e RELA | del perfil de | Criterios de evaluacién ASIGNA | SABERES BASICOS

especificas TIVO | salida DO

6.1 Hacer un uso responsable de la

tecnologia, mediante el analisis y

aplicacién de criterios de

sostenibilidad y accesibilidad en la

seleccidon de materiales y en el 39

. ~ , (o]

disefio de estos, asi como en los
6. Analizar procesos procesos de fab_rit_:at_:ién de pr_oductos
técnolégicos teniendo en STEM2 tecnol_()glcos, mlnlmlzando el impacto D. Tecnologia sostenible.
cuenta su im’pacto en la negativo en la sociedad y en el - Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
sociedad y el entorno y planeta._ _ rr_1ateria|es y diseﬁp de procesos, de productos y
aplicando criterios de STEMS 6.2_ Analizar los beneficios que, en el S|stemas tecnol§g|go§._ _
sostenibilidad y 10% cuidado del entorno, aportan la - Arquitectura bioclimatica y sostenible.

- arquitectura bioclimatica y el - Ahorro energético en edificios.
accesibilidad, para hacer 4% o
un uso ético y CD4, ecotrgnsp(’)rte, valorando la ] - Transpc_)rte y sostenlbllldgd.. _ _
ecosocialmente contribucioén de Ia; tecnologias al - Coml'm_ldades de aprendizaje gplertas, voluntf':lrlado
responsable de la desarrollo sostenible. tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad
tecnologia CC4. 6.3 Identificar y valorar la
' repercusién y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos
de caracter social realizados por 39

medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos
de servicio a la comunidad.
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5.7. Relacion de los criterios de evaluacion con las unidades didacticas

12 eval

2° eval

32 eval

Tecnologia 4° ESO

UD1|UD 2

UD3| UD4

UbD 5 UD 6

Criterios de evaluacion

% Crit

1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a
partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

3%

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la
solucion.

4%

1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones
lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

3%

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

10%

2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

30%

3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

7,5%

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestién del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

2,5%

4.1 Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

10%

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolédgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

10%

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

10%

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad
y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion
de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

3%
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6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el

. .y . . 0,
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible. 4%
6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la 3%
comunidad.

100%




5.8. SECUENCIACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIA 4° ESO

Criterios de Peso
SECUENCIACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes evaluacion / Sesiones %
Peso
UD 1. Método de proyectos y Expresion grafica 1.1/ 3%
a0 q . 0
Idear y plantear proyectos tecnoldgicos de forma creativa 1.2/29%
Documentacion técnica y grafica de proyectos tecnolégicos. qa A 1'3/3% 18 13%
Uso de algun programa CAD 3D: FreeCAD, TinkerCAD o SketchUp. 2'1/5%
Practicas del programa anterior. ’
UD 2. Electrénica basica analégica
.- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, condensadores y transistores). 1@ A B 2.2/110% 15%
Calculos sencillos de resistencias, condensadores ,..... 3.1/2,5% 24
Montajes, simulacién y practicas. 4.1/2,5%
- Proyecto.
UD 3. Electroénica digital basica. 1.2/2%
Puertas basicas (AND, OR, NOT, NOR, ...) A B 2.2/10% 15 17%
Disefio de circuitos por puertas légicas, tablas de la verdad, .... 18/ 22 ' 3.1/ 2,5% °
Montajes, simulacioén y practicas. 4.1/2,5%
UD 4 Neumatica Basica 21/5%
Componentes basicos de neumatica a 2.2/ 10% o
Disefo de circuitos o diagramas de neumatica 2 A.B 3.1/2,5% 17 e
Montaje, simulacion y practicas 4.1/2,5%
UDS5 Telecomunicacion y sistema de control q
Sistemas automaticos 2@/ 32 paltc.orc
N . - C 4.2 /10% 20 22,5%
Telecomunicacion en sistemas de control digital 51/10%
Simulacion y practicas :
UD 6 Tecnologia Sostenible. Arquitectura Bioclimatica 3.2/2.5%
, . a a e o ,9 /0
Técnicas de la arquitectura bioclimatica 6.1/3%
Actividad relacionada con el impacto ambiental — sostenibilidad: Tecnologias emergentes, 32 D 6.2/4% 13 12,5%
aportaciones para la mejora del bienestar, para la reduccion del impacto ambiental y para la 6.3/3%

igualdad social, partiendo de un uso ético y responsable.




6. PROYECTOS DE ROBOTICA 4° ESO
6.1. Introduccion

La evolucion tecnoldgica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de la
robética, hace necesaria la incorporacion y el desarrollo de conocimientos relacionados con el
pensamiento computacional y su aplicacion en los sistemas automaticos y robots. Ademas, la
aparicion y el rapido crecimiento, en estos ultimos afos, de aplicaciones practicas basadas en
tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la
robotica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto,
la robdtica, estan intimamente relacionados con el entorno del alumnado: ordenador, internet,
comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots industriales y domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robotica contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el
alumnado ante situaciones que requieren una solucion mediante la comprensién, la programacion
y la puesta en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que actualmente son
cada vez mas comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue
que los alumnos y las alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la
repercusion de la robdtica, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracién
con otros, respetando la opinion de los demas y fomentando la participacion del alumnado en
igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacion,
los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido de prototipos o
sistemas de fabricacion a medida, facilitandole la comprension de todos los aspectos que son
necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde su analisis hasta la solucion definitiva.
Este proceso incluye: la elaboracion de un programa informatico que controle el funcionamiento de
un sistema automatico o un robot, su disefio, su fabricacién, montaje y la experimentacién con él.
Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo,
para que el robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos de etapa,
sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de salida del
alumnado, al término de la educacién basica. En el desarrollo de la materia se favorecen los
procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos
relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacion, las matematicas, las ciencias
experimentales y contenidos técnicos. Proyectos de Robdética desarrolla aspectos relacionados, en
mayor o menor medida, con todas las competencias clave de la etapa.

Las competencias especificas recogen la finalidad ultima de la materia y determinan el proceso de
ensefanza-aprendizaje de la misma. Algunos de los elementos esenciales que conforman la
naturaleza transversal propia de la materia son: el pensamiento computacional, el montaje de
sistemas automaticos y robots, el fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la creatividad, el
compromiso con un desarrollo tecnologico sostenible, ademas del desarrollo de la capacidad de
emprendimiento y la incorporacion de las tecnologias digitales. Por sus caracteristicas, la materia
presenta un enfoque competencial, destacando la resolucién de problemas interdisciplinares como
eje vertebrador.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, esto es, el
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nivel de desempeiio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o
actividades del ambito personal, social y académico con una futura proyeccién profesional. Los
saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:

El primero: «Proceso de resolucion de problemas», es un bloque en el que se persigue, basandose
en el desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el estudio del entorno doméstico e
industrial como estrategia para la investigacion, disefio y fabricacion de soluciones a problemas
planteados. (método por proyectos)

Mediante el segundo bloque: «Disefio 3D y fabricacién digital», se pretende un acercamiento, cada
vez mas necesario, a procesos de fabricacion digitales propios de la industria, partiendo del
conocimiento y manejo de programas CAD.

En el tercer bloque: «Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética», se presenta la
identificacion, estudio y funcionamiento de componentes electrénicos como una parte importante
para la resolucién de problemas en la realizacion de proyectos.

En el cuarto bloque: «Pensamiento computacional», se establecen las bases para programar
aplicaciones en ordenadores y dispositivos méviles, mediante el aprendizaje y uso de algoritmos,
diagramas de flujo, variables, estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al
control de robots.

En el quinto bloque: «Automatizacién y robdtica», confluyen los conocimientos y contenidos del
resto de los bloques de saberes, pues es necesario utilizarlos en la realizacion y construccién de un
sistema automatico o robot. Se aprenden los elementos basicos de estos sistemas cuando se
disefa, proyecta y construye ayudandose de plataformas de software y hardware, siguiendo el
meétodo de proyectos.

Ademas, la integracidon de las telecomunicaciones en los sistemas de control, abre la puerta al
internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas, pudiendo dar respuesta a
necesidades tanto individuales como colectivas.

En el sexto bloque: «Desarrollo sostenible en la robdtica», se analiza y valora, de manera critica, el
impacto ecosocial de la seleccidon de materiales, del disefio de procesos y de los sistemas
automaticos y robots, en el entorno que nos rodea. Se investiga también la inteligencia artificial y su
contribucién a la mejora de la sostenibilidad.

El planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el trabajo
activo y colaborativo, la implicacion del alumnado y la construccion de su propio aprendizaje. La
investigacion, el disefio, la experimentacion, la fabricacién, junto con la comprobacion y evaluaciéon
del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la obtencién del objeto final.

Para ello, resulta fundamental disponer de un espacio donde llevar a cabo los proyectos, de una
manera competencial y practica, con dispositivos informaticos para simular y programar, ademas
de recursos materiales para construir con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de
fabricacion digital.

La materia de Proyectos de Robdética, optativa en el ultimo curso de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria, da continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion de cursos
anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia en 4°
ESO, preparandolos también para su posible incorporacién al mundo laboral o para continuar sus
estudios, especialmente si deciden cursar tanto la modalidad de Bachillerato de Ciencias e
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Ingenieria como si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos formativos.
6.2. Competencias especificas

1. ldentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacién de proyectos,
adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de control automaticos, con
creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e
innovadoras.

Esta competencia hace referencia a la metodologia principal empleada en esta materia: el proceso
de resolucion de problemas. Este método tiene como principal caracteristica el trabajo en equipo
para afrontar el desafio de resolver problemas tecnolégicos. Es necesario, por tanto, que el grupo
sepa escuchar, con respeto, las diferentes opiniones, ademas de adoptar las decisiones de forma
consensuada y mostrando una actitud flexible que permita avanzar. Es importante, también,
mantener una actitud activa durante el proceso y trabajar de forma colaborativa.

Los problemas tecnoldgicos planteados deben de ser solucionables mediante el disefio y
construccion de sistemas de control automaticos, ademas de estar vinculados, en lo posible, con el
centro y su entorno, empleando como herramientas para desarrollarlos, los conocimientos
adquiridos de programacion y robodtica. Ademas, se buscaran soluciones funcionales, innovadoras,
eficientes y sostenibles a dichos problemas, de una forma gradual, a medida que los conocimientos
adquiridos lo permitan.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CE1y CE3.

2. Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y
robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica, haciendo
uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos
que solucionen una necesidad o problema, de forma creativa.

La realizacion de sistemas automaticos y robots implica tener conocimientos de diferentes campos,
especialmente de los de tipo eléctrico, electrénico e informatico. Este ultimo aporta el pensamiento
computacional para usar lenguajes de programacion, que se emplea en el disefio de sistemas
automaticos y robots. Ademas, también serian necesarios conocimientos de otras especialidades:
estructuras, mecanismos, neumatica, entre otros, dependiendo de la naturaleza del problema que
se quiera resolver.

En el proceso de obtencién de soluciones automatizadas se realizaran las fases de disefio y
construccion, para poder garantizar su funcionalidad; en dichas fases se han de emplear los
materiales y componentes adecuados, cumpliendo las normas de seguridad y salud en el uso de
las herramientas. La simulacion de una situacion real, mediante el uso de herramientas digitales, se
considera conveniente, opcion muy valida, por ejemplo, cuando existan limitaciones que
imposibiliten la realizacion practica de la solucion elegida.

Se recomienda el uso de la Impresora 3D como recurso de fabricacion de piezas empleadas en la
construccion, con la finalidad de conocer este tipo de disefio y el funcionamiento de herramientas
digitales propias de estos dispositivos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5 y CE3.

3. Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefiar sistemas de control,
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para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

En el disefio de sistemas automaticos o robots es imprescindible usar un lenguaje de programacion,
para indicar las instrucciones que debe seguir la tarjeta electronica integrada en el sistema. Cada
lenguaje de programacion tiene un entorno de trabajo con sus propias normas e instrucciones, que
se deben conocer para programar adecuadamente, ya sea por bloques o por cédigo, eligiendo el
que se considere mas acorde con el nivel del alumnado. Se persigue que, de forma gradual, el
alumnado aprenda a programar, usando los principios de pensamiento computacional, ademas de
los elementos de programacion basicos, tales como: el uso de variables, operaciones, sentencias
condicionales, funciones, etc. Con esta competencia especifica se define no solo que el alumnado
sea

capaz de programar correctamente, sino también que lo haga de la forma mas adecuada y eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CP2, STEM1, STEM4, CD2, CD5 y CPSAAS5.

4. Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que puedan plantear, para
comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

Uno de los principales objetivos de la materia es disefiar y construir sistemas automaticos o robots.
El uso de herramientas digitales para simular procesos es uno de los recursos utilizables para
mejorar la comprension y el analisis de su funcionamiento, ya que facilitan el aprendizaje de
conceptos y del funcionamiento de dispositivos, al simular situaciones que no se puedan realizar
fisicamente por diferentes motivos. Estas herramientas para simular diferentes situaciones permiten
mostrar los conocimientos adquiridos y, ademas, puede ser un buen punto de partida para introducir
otros que puedan resolver los problemas planteados, encontrando mejores soluciones, mas
funcionales y eficientes.

Localizar e investigar nuevas herramientas informaticas de simulacion, ademas de aprender su
funcionamiento, es una tarea esencial para el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2,
CD2, CD5, CPSAA4 y CE3.

5. Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en
relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de informacién, preferiblemente
digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de
procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas para fomentar un espiritu critico y ético.

El surgimiento de nuevas tecnologias, como: el internet de las cosas, inteligencia artificial, big data,
etc. y su desarrollo vertiginoso, debido a las multiples aplicaciones que se les estan encontrando,
exige un esfuerzo constante de actualizacién. En general, estas tecnologias han mejorado multiples
sistemas automaticos y robots, haciéndolos mas funcionales y eficientes, por lo que resulta
necesario que el alumnado se inicie en su conocimiento, buscando y recogiendo informacion sobre
ellas en fuentes fiables y realizando, en lo posible, alguna practica o proyecto para su mejor
comprension. Es necesario, ademas estudiar y analizar las consecuencias del uso de estas
tecnologias para poder utilizarlas de una manera que beneficie a la sociedad en su conjunto y
preserve el medioambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
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STEM2, STEM5, CD1, CPSAA4, CC3 y CE1.
6.3. Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion,
planificacion y realizacién de proyectos, mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia los
demas y sus opiniones e ideas.

1.2. Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y
posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas de control automaticos funcionales,
sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y roboética adquiridos.

Competencia especifica 2.

2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

2.2. Disenar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando
herramientas de disefo asistido por ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e
incorporandolos al sistema final.

2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, buscando la solucion mas adecuada, haciendo una seleccion de los
materiales y componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y salud en
su construccion.

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la robdtica, como herramienta de solucion y mejora a
problemas planteados, valorando su repercusién en el entorno.

Competencia especifica 3.

3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los
sistemas automaticos programados, conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en
prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.

3.2. Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente,
entendiendo y aplicando los principios del pensamiento computacional y usando los elementos
basicos de programacién aprendidos.

Competencia especifica 4.

4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas,
investigando en fuentes de informacién adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y valorando la
necesidad de su uso.

4.2. Disenar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los
conocimientos adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
practicas y eficientes.

Competencia especifica 5.

5.1. Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas
fuentes, seleccionandola adecuadamente y obteniendo informacion fiable y contrastada.
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5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las
tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, analizando
las repercusiones en el entorno que nos rodea.

6.4. Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos,
mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos y robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
Motivacién e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprension de
sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

B. Diseno 3D y fabricacion digital.

Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricaciéon de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.

C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

Sefales analdgica y digital en robdtica.

Electrénica analégica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento.
Simbologia

Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales
aplicados a la robdtica.

D. Pensamiento computacional: programacion de sistemas técnicos.

Programacion por bloques y con cédigo.
Algoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y ldgicos.
Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.

Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.

Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.

E. Automatizacién y robética.

Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones
practicas.

Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de
posicionamiento para robot.

Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera
fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de
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las cosas. Aplicaciones practicas.
F. Desarrollo sostenible en la robdtica.

- Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas
automaticos y robdticos.

- Fabricacién sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como
del consumo energeético.

- Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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6.5. Relaciéon entre competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos

PESO | Descriptore PESO .
Competencias especificas RELA s del perfil Criterios de evaluacion ASIGNA SABERES BASICOS
TIVO de salida Do
1.1. Trabajar activamente, de forma A. Proceso de resolucion de problemas
:éslgﬁ/r:r'f'pcgt’)lglrigfar y STEM1 g(rzl?:SSZZ%nCOpTaTi?;\;i%?\nye interes, - Técnicas o estrategias de generacion de ideas
, o . L
tecnolégicos, mediante la realizacion de proyectos, mostrando 5% para_la resolucion de prgblemas cc?t|d|e.1r'108,
s STEM3 : . . mediante la programacion y su aplicacién en
realizacion de proyectos, actitudes de respeto y tolerancia hacia . ”
adecuados a las necesidades los demas y sus opiniones e ideas sistemas automaticos y robots.
del entorno, haciendo uso de CcD3 1.2 Diseﬁayr y plarﬁficar solucioneé para - Proyectos colaporativos y cooperativos que
sistemas dé control 10% .ro.blemas surgidos a partir de las resuelvan necesidades del centro y el entorno.
oo . CPSAA3 P ; gidos a p - Motivacion e interés en la resolucion de
automaticos, con creatividad, necesidades y posibilidades del centro y problemas
Cer | de oo, ideando sitemas de ontol | | Heramnias digtales ce programatian
soluciones flilr?cionales inlimovadores aplicando I’os simulacion que faciliten la comprension de
uclo . ’ CE3 dores, ap . sistemas robdticos y ayuden a la resolucion de
sostenibles e innovadoras. conocimientos de programacion y roblemas
robética adquiridos. P '
. 2.1. Obtener soluciones técnicas y C. Electronica analégica y digital aplicadas a la
2. tOtr)r‘ie?er dSO|U(;I|0n?§ das a STEM2 constructivas en el desarrollo de robotica.
automatiza .a,s, estinada sistemas autométicos y robots, - Sefales analdgica y digital en robdtica.
la construccion de sistemas STEM3 . : o
" aplicando los fundamentos de 15% - Electrénica analdgica y digital: componentes
automaticos y robots gicay dig
licand o ,tos de cD2 estructuras, mecanismos, electricidad y aplicados a la robética y su funcionamiento.
:gtlr(fjac?urggo;%f:l;m?s?nos electronica, asi como otros Simbologia
electricidad, electrénica’ 40% CD5 conocimientos interdisciplinares. - Andlisis, montaje y simulacién de circuitos
haciendo us)é del ensarr’ﬂento ° 2.2. Disefiar y construir piezas u objetos sencillos con componentes analédgicos y
; pense que formen parte de la solucién a un digitales aplicados a la robdtica.
computacional, el disefio 3D y CPSAA4 : .
la fabricacion digital, para problema, aplicando herramientas de o o
' disefio asistido por ordenador, 10% B. Disefio 3D y fabricacién digital.
generar productos que CPSAA5 o
solucionen una necesidad o fabricandolos con ayuda de una - Uso de programas CAD en 3D para el disefio y
problema, de forma creativa CE3 impresora 3D e incorporandolos al fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

sistema final.

- Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y
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2.3. Construir, controlar y simular
sistemas automaticos y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma
auténoma, buscando la soluciéon mas
adecuada, haciendo una seleccién de
los materiales y componentes
necesarios, ademas de respetando las
normas de seguridad y salud en su
construccion.

10%

2.4. Aplicar el pensamiento
computacional en la robética, como
herramienta de solucién y mejora a
problemas planteados, valorando su
repercusion en el entorno.

5%

corte.
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Combetencias PESO | Descriptore PESO )
es Zcificas RELA | s del perfil Criterios de evaluacién ASIGNA SABERES BASICOS
P TIVO de salida Do
3. Conocer y utilizar CCL2 3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el
lenguajes de entorno o entornos de programacion en el D. Pensamiento computacional: programacion de
programacion en CP2 control de los sistemas automaticos siétemas técnicos P - Prog
diferentes entornos, programados, conociendo sus normas de | 15% - Proaramacion 6r blogues v con codiao
aplicando los principios STEM1, funcionamiento y su aplicacién en _Al gritmos diap ramagde fl{l'o 90
del pensamiento prototipos disefiados o sistemas fisicos El 9 b 9 d jo. Variables:
computacional y STEM4 construidos h ementos basicos Je programacion. variables.
realizando alaoritmos que 30% - tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras
osibiliten disgeﬁar q cD2 3.2. Resolver problemas mediante de decision: bucles y condicionales. Funciones.
gistemas de control. para sistemas de control programado de forma - Aplicacion de plataformas de control en la
solucionar roblemésp cD5 adecuada y eficiente, entendiendo y 15% experimentacion con prototipos disefiados.
concretos c?responder a aplicando los principios del pensamiento 0 - Programacion de aplicaciones en dispositivos
CPaRs, | CamEuEone ) e o e
interés y creatividad. prog P :
4. Emplear herramientas 4.1. Utilizar adecuadamente herramientas -E.S’(Ae\rlg%r;;astlzzzfunag(;?et)s()ggasicos Caracteristicas
digitales de simulacién de digitales de simulacién de circuitos y o y ac . Co .
2 STEM2 : ) : técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
circuitos, procesos y sistemas, investigando en fuentes de 5% - Componentes de un robot. Grados de libertad
sistemas, analizando su informacion adecuadas, aprendiendo su ° ompon AR ;
. . . CD2, . : . (articulaciones), movimientos y sistemas de
funcionamiento, ademas funcionamiento y valorando la necesidad . .
de las diferentes de su uso po§|0|<3nam|ento para robot.
osibilidades v soluciones 15% CD5 ’ - Disefo, construccién y control de robots y/o
pue uedan )I/antear sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
qarapcom re?mder ’ CPSAA4 4.2. Disefiar y comprender las - Iniciacion a la inteligencia artificial y big data:
P pre . simulaciones realizadas con herramientas aplicaciones.
diferentes situaciones y . fi . . L f
resolverlas de forma CEs. digitales, afianzando los conocimientos 10% - Sistemas de comunicacion en plataformas de

practica y eficiente.

adquiridos y posibilitando el desarrollo de
otros nuevos, buscando soluciones
practicas y eficientes.

control: alambrica e inalambricas. Internet de las
cosas. Aplicaciones practicas.
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PESO | Descriptores PESO
Competencias especificas RELA | del perfil de Criterios de evaluacion ASIGNA SABERES BASICOS
TIVO salida DO
. . 5.1. Buscar y localizar
. Investigar rir | L .

posiliados quotosbrndanias | | | documeriadn sabre ao eves
diferentes tecnologia_sl STEM2 diversag fuentes,%eleccignéndola 2,5% F. Desar_rql!o sostenible en Ig’ robdtica. _
emergentes en relacion con el adecuadamente y obteniendo - Sostenibilidad en la seleccidon de materiales
desarrollo sostenible, utilizando STEMS informacion fiable y contrastada y en el disefio de procesos y sistemas
distintas fuentes de informacion, _ i — automaticos y roboticos.
preferiblemente digitales y 5% CD1 5.2. Investigar e identificar, con - Fabricacién sostenible mediante robots:
aplicando dichas tecnologias en sentido critico y ético, las alternat’was reduccion tanto de los materiales empleados
el desarrollo de soluciones de CPSAA4 que ofrece el uso de las tecnologias como del consumo energético.
automatizacion de procesos, mas emergentes en el desarrollo de 25% - Contribucion de la inteligencia artificial al
eficientes, sociales y ecoldgicas CC3 soluciones de automatizacion de ’ desarrollo sostenible
para fomentar un espiritu critico y procesos, analizando las
&tico. CE1 repercusiones en el entorno que nos

rodea.




I.E.S. “Virrey Morcillo”

Departamento de Tecnologia

6.6. Relacion de criterios de evaluacion y unidades didacticas

12 eval 22 eval 32 eval

Proyectos de Robdética 4° ESO Relacidn de criterios y Unidades Didacticas UD1 [UD2UD3 [UD4 |UD5|UDG6 uUD 7
Criterios de Evaluacién % Crit
1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion,
planificacion y realizacion de proyectos, mostrando actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas 5% X X
y Sus opiniones e ideas.
1.2. Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y
posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas de control automaticos funcionales, 5% X X
sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos
2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros 15% X X
conocimientos interdisciplinares.
2.2. Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando
herramientas de disefio asistido por ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e 10% X
incorporandolos al sistema final.
2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, buscando la solucién mas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y |10% X
componentes necesarios, ademas de respetando las normas de seguridad y salud en suconstruccion.
2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucion y mejora a 50 X
problemas planteados, valorando su repercusion en el entorno. °
3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los
sistemas automaticos programados, conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en 15% X
prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
3.2. Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente,
entendiendo y aplicando los principios del pensamiento computacional y usando los elementos 15% X
basicos de programacion aprendidos.
4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas,
investigando en fuentes de informacion adecuadas, aprendiendo su funcionamiento y valorando la 5% X X
necesidad de su uso.
4.2. Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los
conocimientos adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas [10% X X X
y eficientes.
5.1. Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas > 59, X
fuentes, seleccionandola adecuadamente y obteniendo informacién fiable y contrastada. '
5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las
tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, analizando las|2,5% X
repercusiones en el entorno que nos rodea.

100%
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6.7. Secuenciacion de las unidades didacticas en proyecto de robética 4° ESO

- Inteligencia artificial en el desarrollo sostenible

, Criterios de Sesion Peso
UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes evaluacion / o
Peso es 0
UD 1. Método de proyectos o
- . 1.1/ 3 %
Idear y plantear proyectos tecnoldgicos de forma creativa a o o
PO o o 1 A 1.2/2 % 5 5%
Documentacion técnica y grafica de proyectos tecnolégicos.
UD 2. Electrénica basica analdgica
.- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, condensadores transistor) 2 1/7 5%
- Ca_lculo_s senC|_I!os de r’es_lstencnas, condensadores ,..... 1a B 4.1/2.5% 10 15%
Montajes, simulacién y practicas. 4.9/ 5%
- Proyecto. e
UD 3. Representacion grafica asistida por ordenador (2D y 3D)
Uso de algun programa CAD 3D: Freecad, Tinkercad o Sketchup. 1@ C 2.2/10% 6 10%
Practicas del programa anterior.
UD 4. Electrénica digital basica. 2177 5%
Puertas basicas (AND, OR, NOT, NOR, ...) ooy
C L - a B 4.1/2,5% o
Disefo de circuitos por puertas légicas, tablas de la verdad, ... 2 4.2 3% 6 13%
Montajes, simulacién y practicas. e e
UD 5. Lenguaje de programacion (Arduino) o
Elementos basicos de programacion B lilore
iy 22 D 3.2/15% 16 30%
Programacion por bloques
Practicas y simulacion
: . 1.1/ 2%
UD6. Automatismos y control. Sistemas de Control 12/ 39
Elementos basicos de los sistemas automaticos ; o
a E 2.3/ 10% 9
Componentes de un robot 3 2 4/ 5% 20 22%
Disefio, construccion y control de un robot 4.2/ 2%
UD 7. Desarrollo sostenible de robética
Seleccion de materiales en la fabricacion 3a F 5.1/ 2,5% 4 59,
-Sostenibilidad en el disefio y construccidon de sistemas automaticos 5.2/ 2,5% 0
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7. DESARROLLO CURRICULAR DE BACHILLERATO

7.1. Objetivos de la etapa

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a)

b)

d)

g)
h)

j)

k)

1)

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma vy desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular, la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de
las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial
a las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica vy literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n)

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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7.2. Competencias clave en el Bachillerato

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion
y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo
para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefanza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria
Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas en la
Recomendacién del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las
competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la
educacion formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de
toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica. Del
mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial
y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento
del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato.
Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un
conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempeno previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y
fines de esta etapa postobligatoria.

De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se
mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre dichas
competencias clave y los principales retos y desafios globales del siglo XXl a los que el alumnado
va a verse confrontado. Esta vinculacion seguira dando sentido a los aprendizajes y proporcionara
el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para
el alumnado como para el personal docente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
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Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas competencias clave. Por este
motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias.
Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

7.3. Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar
la continuidad, la coherencia y la cohesion entre etapas, se incluyen también los descriptores
operativos previstos para la ensefanza basica.

Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes
de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se
producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para
la construccidon del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacién para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del
lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correcciéon
y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios
de comunicacioén, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacion procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para
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comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistorico de produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de
su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las
obras, crear y recrear obras de intencién literaria y conformar progresivamente un mapa cultural

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando
los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilingle implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de
forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

CP3. Conoce vy valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica
central de la comunicacion, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrana la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.
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La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis
y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos 0 modelos para generar o
utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y
precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica
y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccién con estas. Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y
la colaboracién, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en
internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados
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de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar
SUS recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales
y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar
el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer
frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los
procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma
autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo
mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime,
segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucion de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
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fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econodmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su
propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una
interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola,
los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida
y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas
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planteadas a la accion mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

CEA1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y
financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempena en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier
época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad
de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes
y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa
en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la
identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion
con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
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y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual
o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos,
visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas
que ofrecen.
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8. TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)
8.1. Introduccion

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en
uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En los ultimos tiempos, la
tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucion a las
necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la
generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones.

En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas sociales y ayudar a mitigar
las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas,
sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el
siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion alos mecanismos
de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccion, el
uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o
de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que
sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces
de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucién a las
necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y
técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion de los objetivos de la etapa de
Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este
respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia
matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social y aprender a
aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia en
conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e
investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a
problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible.
Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno
formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril. Asimismo, se contribuye a la
promocion de vocaciones en el ambito tecnoldgico entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso
en relacién a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud
mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracién y la implicacion
local y global con un desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La resolucion de problemas
interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como
eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del entorno productivo,
teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto,
desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio
campo de posibilidades al facilitar la comprensién del proceso de disefio y desarrollo desde un punto
de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo tu
mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las materias
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de Tecnologia y Digitalizacién y Tecnologia de Educacion Secundaria Obligatoria, estableciendo entre
ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacion de soluciones tecnologicas
que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacién del método de proyectos y otras
técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion competencial y
establecen una gradacién entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié en la
participacion en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la elaboracién de proyectos de
investigacion e innovacion en el ultimo.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o
proyectos de caracter practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida
a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas
apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen referencia a
elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de proyectos o
ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control
automatico mediante simulacion o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen
las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia alineada con algunas
metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes
puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que
el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucion a una necesidad concreta,
que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de
compromiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo
y otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje ligadas
a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y
reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado
rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta
un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro
sistema productivo.

8.2. Orientaciones metodolégicas

Las materias de Tecnologia e Ingenieria | y Il, son materias donde los aspectos de contenido
conceptual tienen mas peso que los aspectos procedimentales ya que prepara para estudios
superiores donde es necesario poseer una serie de conocimientos conceptuales técnicos que son
importantes. Sus contenidos integran conocimientos desarrollados en otras asignaturas,
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principalmente en las de caracter matematico y cientifico, por lo cual habria que darle un enfoque
interdisciplinar para favorecer la conexion de los contenidos con otras areas y temas de actualidad.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al area de
Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado pueda desarrollar
destrezas y comprobar la veracidad de los principios que estudia. En este contexto es importante el
que los alumnos trabajen de forma autdbnoma y colaborativa teniendo en cuenta las normas de
seguridad y salud propias del uso de un aula-taller.

Es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una herramienta para facilitar la
adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que esta herramienta se usa
de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la materia. Se fomentara el uso de los
recursos informaticos y de la red para exposiciones, elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y
publicacion.

Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacion activa del alumno mediante
exposiciones de trabajos, resolucion de ejercicios y problemas, realizacién de practicas o proyectos
tecnolégicos en el aula-taller, utilizacién de recursos virtuales para simular circuitos de diferente
naturaleza, busqueda y analisis de informacion en internet para hacer participe al alumno de su propio
aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacién e investigacion que permitan reflexionar y trabajar en
grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por parte del alumno donde
este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara informacion adicional en la red para fomentar el
espiritu emprendedor de los mismos.

8.3. Criterios de evaluacion y competencias especificas
Competencia especifica 1

Investigar y disefar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante
un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolédgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2

Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en
sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en consideracion estrategias de
mejora continua.

Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.
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Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3

Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.

Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.
Competencia especifica 4

Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y uniéon al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5

Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales
como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecucion.

Competencia especifica 6

Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando
sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.
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8.4. Relacién saberes basicos, criterios de evaluacion, bloques

Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo

apropiados.

Saberes basicos Criterios de Evaluaciéon / Competencias especificas Descriptores ubD T |PESO%
—Estrategias de gestion y desarrollo de 1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma gréfica la 1 1T 2
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias |creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
Agile. interpretando informacién relacionada.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. CCL1,
Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora [1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de STEM3
continua. creacién y mejora continua de productos viables y socialmente STEM4, 1 1T 2
Planificacién y desarrollo de disefio y responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un CD1,
comercializacion. proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. CD3,
Logistica, transporte y distribuciéon. Metrologia y CDs5,
normalizacién. Control de calidad. CPSAA1.1
1.3 Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de CE3 2 1T 2
Expresion grafica. Aplicaciones CAD- CAE- los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando
CAM. Diagramas funcionales, esquemas y el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
croquis.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una |1.4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando 2 1T 2
perspectiva interdisciplinar. diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.
Autoconfianza e iniciativa. ldentificacién y
gestiébn de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje. 1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor 2 1T 2
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Bloque B. Materiales

PESO
Saberes basicos Criterios de Evaluacion / Competencias especificas Descriptores |UD %
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
Materiales técnicos y nuevos materiales. aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas,
Clasificacion y criterios de sostenibilidad. desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion 6 2T 2,5
Seleccion y aplicaciones caracteristicas. estrategias de mejora continua. STEM2,
Técnicas de fabricacion: STEM5,
Prototipado rapido y bajo demanda. CDt1,
Fabricacion digital aplicada a proyectos. 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, CD2,
Normas de seguridad e higiene en el trabajo.  [adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en CPSAA1.1, 7 3T 5
sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad| CPSAA4,
de manera responsable y ética. CC4,
CE1
2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricaciones mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de 7 3T 5
sostenibilidad necesarios.
Bloque C. Sistemas Mecanicos
PESO
Saberes basicos Criterios de Evaluacién / Competencias especificas Descriptores |UD T %
STEM1,
Mecanismos de transmision y transformacion de 4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones STEM4,
movimientos. Soportes y uniéon de elementos mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos CD1, 3T 15
mecanicos. Disefno, calculo, montaje y de transmisién y transformaciéon de movimientos, soporte y unién al CDh2,
experimentacion fisica o simulada. Aplicaciéon desarrollo de montajes o simulaciones. CD3,
practica a proyectos. CDs5,
CPSAAS5,
CE3

85132




Bloque D. Sistemas eléctricos y electronicos

PESO
Saberes basicos Criterios de Evaluacion / Competencias especificas Descriptores (UD %
Circuitos y maquinas eléctricas de corriente STEM1,
continua. Interpretacién y representacion 4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones STEM2
esquematizada de circuitos, calculo, montajey |eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de STEMS3, 3T 15
experimentacion fisica o simulada. corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de STEM4,
Aplicacion practica a proyectos montajes o simulaciones CD2,
DC5,
CPSAAS5,
CE3
Bloque E. Sistemas informaticos. Programacién
L o iy . - . PESO
Saberes basicos Criterios de Evaluacion / Competencias especificas Descriptores [UD "
Fundamentos de la programacion textual. 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso 1T 5
Caracteristicas, elementos y lenguajes. y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima STEM1,
Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o y auténoma STEM4,
interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. CD1,
Creacion de programas para la resolucion de CD2,
problemas. Modularizacién. 3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas CD3,
Tecnologias emergentes: internet de las cosas. (digitales adecuadas. CDs5, 1T 5
/Aplicacion a proyectos. CPSAA5,
Protocolos de comunicacion de redes CE3
de dispositivos
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Bloque F. Sistemas automaticos

PESO
Saberes basicos Criterios de Evaluacion / Competencias especificas Descriptores ub T %
Sistemas de control. Conceptos y
elementos. Modelizacién de 5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando
sistemas sencillos. lenguajes de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las 1 1T 2,5
Automatizacion programada de tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big STEM1,
procesos. Disefo, programacion, |data. STEM2,
construccion y simulaciéon o STEMS3,
montaje. ., 5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la STEM4,
Slstemas’de Supervision ,(,SCADA)' modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas CD2, 1 1T 2,5
Telemetria y monitorizacion. informaticas. CD5,
Aplicacion de las tecnologias CPSAA5,
emergentes a los sistemas de . . CE3
control. 5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando
Robética. Modelizacién de el progreso paso a paso de la ejecuciéon de un programa a partir de un estado inicial 2 1T 2,5
movimientos y acciones mecanicas Y prediciendo su estado final tras la ejecucion.
Bloque G. Tecnologia sostenible
PESO

Saberes basicos Criterios de Evaluaciéon / Competencias especificas Descriptores ubD T %
Sistemas y mercados energéticos STEM2,
. Consumo 6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y STEMS,
energético sostenible, técnicasy ~ [mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y CDt1, 4 2T 15
criterios de ahorro. \valorando su eficiencia. CD2,

- o CD4,
Suministros domésticos.
Instalaciones en viviendas: 6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de
eléctricas, de agua y climatizacion, [su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
de comunicacién y dométicas. sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas CPSAA2, CC4, 5 2T 15
Energias renovables, eficiencia CE1
energeética y sostenibilidad
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8.5. Distribuciéon temporal de los contenidos. Unidades didacticas

UNIDADES DIDACTICAS Evaluacion Saberes Criterios d¢ | sesiones|  Po°°
UD 1. Energias No Renovables 1 G 6.1 15%
UD 2. Energias Renovables 1 G 6.2 15%
UD 3. Proyectos de investigacion y desarrollo 1 A ool 21 153 I 10%
UD 4. Los materiales y sus propiedades 2 B 2.1 2,5%
UD 5. Metales y plasticos 2 B 22,23 10%
UD 6. Sistemas mecanicos 2 C 4.1 15%
UD 7. Sistemas eléctricos y electrénicos 3 D 4.2 15%
UD 8. Sistemas informaticos. Programacion. 3 E 3.1,3.2 10%
UD 9. Sistemas automaticos. 3 F 5.1,5.2,5.3 7,5%
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9. TECNOLOGIA E INGENIERIA (2° BACHILLERATO)
9.1. Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de
forma continua, utilizando modelos de gestidon cooperativos y flexibles.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como
parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de
calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de
sus propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluaciéon de impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

Competencia especifica 3

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje y presentacioén), utilizando las herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4

4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se
puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.

4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y
del sistema en su totalidad.

4.4 |Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5 Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando
fundamentos de la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los
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datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social
y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales
y a los procesos de fabricacion.

9.2. Saberes basicos

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias
Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

Difusibn y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion.

Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades vy
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

C. Sistemas mecanicos.

Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulaciéon
de ejemplos sencillos.

Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos
basicos, simulacién y aplicaciones.

Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcién y analisis.

Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.

Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

F. Sistemas automaticos.

Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en
simuladores.
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G. Tecnologia sostenible.

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracién critica de las tecnologias
desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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9.3. Relacién de las competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

PESO | Descriptore PESO
Competencias especificas RELA | s del perfil Criterios de evaluacion ASIGNA | SABERES BASICOS
TIVO | de salida DO
investigacion & innovacion con el fin de A. Proyectos de investigacion y desarroll.
crear y mejorar productos de forma 2% - Ss?rs;tzn igszseatrrg)ty:'gzr??y&d:s. Técnicas
1. Coordinar y desarrollar continua, utilizando modelos de gestion I)\//Ietodolc? ias Aaile: tiJ os ca?acpt)e}l’sticas
proyectos de investigacion con CCL1 cooperativos y flexibles a Iicacior?es giie- ipos, y
una actitud critica y STEM3 1.2 Comunicar y difundir de forma clara —pDifusién y é:omunicacién de documentacién
emprenc?edora,, mpleme_n‘gando STEM4 y comprensible proyectos eIabore’ldos Y | o9, técnica. Elaboracion, referenciacion y
estrategias y técnicas eficientes 59 CD1 presentarlos con la documentacion resentacion
de resolucion de problemas y ° CD3 técnica necesaria. EAutoconfiaﬁza e iniciativa. Identificacion
comunicando los resultados de CD5 1.3 Perseverar en la consecucion de gestion de emociones. El er.ror yla y
manera adecuada, para crear y CPSAA1A1 objetivos en situaciones de reevaluacién como paﬁe del proceso de
mejorar productos y sistemas de CE3 incertidumbre, identificando y aprendizaje
manera continua gestionando emociones, aceptando y 2% _ Emprend#niento resiliencia, perseverancia
apr'endlendo de la critica razonada y y creatividad para abordar problemas desde
utilizando el error como parte del una perspectiva interdisciplinar.
proceso de aprendizaje.
PESO | Descriptore PESO
Competencias especificas RELA | s del perfil Criterios de evaluacién ASIGNA | SABERES BASICOS
TIVO | de salida DO
2.1 Analizar la idoneidad de los
materiales técnicos en la fabricacion
2. Seleccionar materiales y STEM2 de productos sostenibles y de calidad, B. Materiales y fabricacion
elaborar estudios de impacto, STEMS estudiando su estructura interna, 10% _ Estructura interna Propiédades y
aplican_dp_ criterios técni.cos y de CD1 propiedades, tratamientos de procedimientos de énsayo
sostenibilidad para fabricar 20% CD2 modificacion y mejora de sus — Técnicas de disefio y tratamientos de
productos de calidad que den CPSAAT.1 propiedades. modificaciéon y mejora de las propiedades y
respuesta a problemas y tareas CPSAA4 . . sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
planteados, desde un enfoque CC4 2.2 Elaborar informes sencillos de fabricacién industrial
responsable y ético. CE1 evaluacion de impacto ambiental, de 2% '

manera fundamentada y estructurada
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Optima.

PESO | Descriptore PESO ’
Competencias especificas RELA | s del perfil Criterios de evaluaciéon ASIGN SABERES BASICOS
TIVO de salida ADO
3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando STEM1 3.1 Resolver problemas asociados a
Sus Ipos@nhdades, STEM4 las distintas fases del desarrollo y . . -
configurandolas de acuerdo a sus CD1 . o E. Sistemas informaticos emergentes.
. ; gestion de un proyecto (disefio, _ . . s .
necesidades y aplicando 59 CD2 ) e : . o Inteligencia artificial, big data, bases de
o . L o simulacién y montaje y presentacion), | 2% PR . .
conocimientos interdisciplinares, CD3 tilizando las h ent d d datos distribuidas y ciberseguridad.
para resolver tareas, asi como CD5 utiiizando asl erra:men_ asa g.Cl.Jtal as
para realizar la presentacion de CPSAA5 que proveen [as aplicaciones digitales.
los resultados de una manera CE3
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Descriptor

Competencias H=cly es del PESO A
o RELATI . Criterios de evaluacién ASIGNA | SABERES BASICOS
especificas VO perfil de DO
salida
4.1 Calcular, montar o simular estructuras C. Sistemas mecanicos. |
sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que | 12% - Estr_gcturas s,encnlas. TIPOS de cargas,
se puedan ver sometidas y su estabilidad. e.Stab'“d.?d y cal_culos baS|co§. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.
4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas — Magquinas térmicas: méqui'na frigorifica,
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, bomba de calor y motores termicos.
o comprendiendo su funcionamiento y realizando 12% Calculos basicos, simulacion y
4. Generar conocimientos y simulaciones y calculos basicos sobre su aplicaciones.
mejorar destrezas técnicas, STEM1 eficiencia. — Neumadtica e hidraulica: componentes y
transfiriendo y aplicando STEM2 4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas principios fisicos. Descripcion y analisis.
saberes de otras disciplinas STEM3 neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o — Esquemas caracteristicos de
cientificas con actitud 50% STEM4 simulaciones, comprendiendo y documentando el | 12% aplicacion. Disefio y montaje fisico o
creativa, para calcular, y CD2 funcionamiento de cada uno de sus elementos y simulado.
resolver problemas o dar CD5 del sistema en su totalidad.
respuesta a necesidades CPSAA5 4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente D. Sistemas eléctricos y electrénicos.
de los distintos ambitos de CEs. alterna, mediante montajes o simulaciones, . — Circuitos de corriente alterna. Triangulo
la ingenieria. identificando sus elementos y comprendiendo su 12% de potencias. Calculo, montaje o
funcionamiento. simulacién. o
4.5 Experimentar y disefiar circuitos —.Ele~ctron|-ca d_'Q'ta' lgombmamonal.
combinacionales y secuenciales fisicos y Diseflo y S|mpI|f|9aC|on: mapas de
simulados aplicando fundamentos de la 129 Karnaugh. Experimentacion en
Yo simuladores.

electronica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnoldgicas

— Electrdnica digital secuencial.
Experimentacién en simuladores
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PESO | Descriptore
Competencias especificas RELA | s del perfil Criterios de evaluaciéon ZglsgN apo | SABERES BASICOS

TIVO de salida

5.1 Comprender y simular el
5. Disenfar, crear y evaluar funcior)amiento de los procesos
si.stemas técnolégicos y robéticos STEM1 tecnoldgicos basados en sistemas
X ey ’ STEM2 automaticos de lazo abierto y 10% . i~
aplicando conocimientos de STEM3 cerrado, aplicando técnicas de F. Sistemas automaticos.
programacion informatica, CD2 simplific’aci(’)n y analizando su — Algebra de bloques y simplificacion de
regulacion automatica y control, 10% CD3 estabilidad sistemas. Estabilidad. Experimentacion en
asi como las posibiligades que CD5 5o Conocér y evaluar sistemas simuladores.
gg:iigre]r:?jstegggoegsﬁs diar CPSAA1A1 informaticos emergentes y sus
' ’ CE3 implicaciones en la seguridad de los | 5%

controlar y automatizar tareas.

datos, analizando modelos
existentes.
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PESO

Descriptore

Competencias especificas RELA | s del perfil Criterios de evaluacion zglsgN apo | SABERES BASICOS
TIVO de salida
6. Analizar y comprender STEM?2 _6.1 Ar_1aI]zar los distintos S|ster_nas de
; o ingenieria desde el punto de vista de
sistemas tecnologicos de los STEMS . . , .
disti L ; L la responsabilidad social y la G. Tecnologia sostenible.
istintos ambitos de la ingenieria, CD1 . . N , .

X e sostenibilidad, estudiando las Impacto social y ambiental. Informes de
estudiando sus caracteristicas, 5% cD2 caracteristicas de eficiencia 5% evaluacion. Valoracion critica de las
consumo Y eficiencia energética, CD4 o . o .

energética asociadas a los tecnologias desde el punto de vista de la
para evaluar el uso responsable y CPSAA2 ) e !
. materiales y a los procesos de sostenibilidad ecosocial.
sostenible que se hace de la CC4 N
: fabricacion.
tecnologia. CE1
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9.4. Elaboracion de una tabla segun marca PAU 2025

En funcién del Real Decreto 534/2024, de 11 de junio, por el que se regulan los requisitos de acceso
a las ensenanzas oficiales de Grado, las caracteristicas basicas de la prueba de acceso y la
normativa basica de los procedimientos de admision.

A Proyectos de | - Gestidn y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de
investigacion | trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
y desarrollo | aplicaciones.
- Difusion y comunicacion de documentacidn técnica.
Elaboracién, referenciacién y presentacion.
- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacidn y gestion de
emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de
aprendizaje.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar
B. Mat.erla!t?s y - Estructura interna. Propiedades y procedimientos de
fabricacion
ensayo.
- Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de
las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
fabricacion industrial.
C. Slste,mtas - Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y cdlculos
mecanicos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
- Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y
motores térmicos. Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.
- Neumadtica e hidraulica: componentes y principios fisicos.
Descripcion y analisis.
- Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje
fisico o simulado.
D. Slslten"nas - Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias.
eIectrllco‘s y Céalculo, montaje o simulacién.
electrénicos
- Electrdnica digital combinacional. Disefio y simplificacion:
mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
- Electrénica digital secuencial. Experimentacién en
simuladores.
E Sistemas - Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y
) informaticos | ciberseguridad.
emergentes
F Sistemas - Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad.
automaticos | Experimentacion en simuladores.
G. Tecnolggla - Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién.
sostenible - e , .
Valoracidn critica de las tecnologias desde el punto de vista de
la sostenibilidad ecosocial.

9.5. Criterios generales de la prueba

Los criterios generales para la evaluacion de la prueba seran los siguientes:
- El planteamiento, desarrollo y la correccion en las operaciones.
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- La interpretacion de los resultados cuando sea necesario.

- Pensamiento critico en la resolucion de los ejercicios y cuestiones.

- Correccion y claridad en las operaciones.

- Los errores conceptuales y los errores operativos.

- La claridad en la exposicion, las explicaciones adicionales y la presentacién y calidad del
ejercicio.

Teniéndose en cuenta estos criterios generales de correccion, la puntuacion maxima de cada una
de las partes sera la fijada por los criterios especificos descritos en el apartado. Criterios especificos
de correccion.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

- Teoria. Estrategias de trabajo (Establecer metas y roles claros,
comunicacion abierta, fomentar la confianza y el respeto,
establecer normas y reglas de convivencia, fomentar Ila
colaboracién y el intercambio de ideas, resolver conflictos de
manera constructiva y reconocer y valorar los logros individuales

A.1. Proyectos de y colectivos).

investigaciony
desarrollo - Teoria. Técnicas para trabajar en equipo (Tormenta de ideas,
diagrama de Ishakawa, Kaban, la metodologia OKR, mapas de

empalla, retrospectiva).

- Teoria. Concepto de método Agil (Colaboracién y comunicacion,
Retroalimentacién continua, Adaptabilidad y flexibilidad,
Autoorganizacion y empoderamiento, Mejora continua).

B. Materiales y fabricacion

- Teoria. Definicion de propiedades mecdnicas: Elasticidad,
Plasticidad, Cohesidn, Dureza, Tenacidad, Fragilidad, Resistencia a
la fatiga, Resiliencia.

- Teoria. Definicion esfuerzo o tension, deformacidn, Ley de
Hooke, médulo elastico.

- Teoria. Ensayo de traccion: descripcidn del ensayo, diagrama de
traccion.

- Ejercicio practico. Ensayo de traccion. Interpretar curvas BElpicas.
Uso de férmulas de esfuerzo, deformacidn, alargamiento de
B.1. Materiales y rotura y estriccion de rotura. Ley de Hooke.

fabricacié L . . .
abricacion - Ejercicio practico. Ensayos de dureza Brinell, Rockwell y Vickers.

Célculo de la dureza en cada ensayo. Brinell: fuerza, constante y
expresion normalizada. Rockwell: HRB y HRC.

- Ejercicio practico. Ensayo Charpy. Calculo de la resiliencia.

- Teoria. Concepto de “Tratamientos de modificacién y mejora de
las propiedades”. Definiciones:

= Térmicos: temple, recocido, normalizado, revenido.

=  Termoquimicos: Cementacion, carbonitruracidn, nitruracion.

= Tratamientos superficiales: Metalizacién y cromado.

C. Sistemas mecanicos
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- Teoria. Concepto de estructura.

- Teoria. Las tres condiciones que debe reunir una estructura:
Estabilidad, Rigidez y Resistencia.

- Teoria. Elementos de una estructura: Pilares, Vigas, Tensores,
Arcos, Cerchas y Zapatas.

- Teoria. Tipos de Esfuerzos: Traccion, Compresion, Flexion,
C.1. Estructuras Torsion, Cortadura y Pandeo. El estudiante debera ser capaz de
reconocer los distintos esfuerzos en estructuras simples.

- Teoria. Equilibrio estdtico en estructuras: Conceptos de
estructura determinada (isostatica), indeterminada
(hiperestatica) e inestable (hipostatica).

- Ejercicio practico. Calculo de reacciones, representacién de
diagramas de momento flector y esfuerzo cortante en vigas
simplemente apoyadas con una o dos cargas puntuales verticales.

C. Sistemas mecanicos

- Teoria. Concepto de estructura.

- Teoria. Las tres condiciones que debe reunir una estructura:
Estabilidad, Rigidez y Resistencia.

- Teoria. Elementos de una estructura: Pilares, Vigas, Tensores,
Arcos, Cerchas y Zapatas.

- Teoria. Tipos de Esfuerzos: Traccidon, Compresion, Flexion, Torsion,
Cortadura y Pandeo. El estudiante deberd ser capaz de reconocer los

distintos esfuerzos en estructuras simples.
C.1. Estructuras

- Teoria. Equilibrio estatico en estructuras: Conceptos de estructura
determinada (isostatica), indeterminada (hiperestatica) e inestable
(hipostatica).

- Ejercicio practico. Cdlculo de reacciones, representacion de
diagramas de momento flector y esfuerzo cortante en vigas
simplemente apoyadas con una o dos cargas puntuales verticales.
- Ejercicio practico. Calculo de reacciones, representacion de
diagrama de momento flector y esfuerzo cortante en vigas
empotradas en voladizo con una o dos cargas puntuales verticales.
Teoria. Transformaciones termodinamicas: isdcora, isdbara, isoterma
y adiabatica. Definicién y representacién en PV de cada una de ellas.
- Teoria. Principios de la termodinamica. Primer y segundo principio
de la termodindmica. Enunciado de ambos y expresiones
matematicas: energia interna, calor y trabajo.
- Teoria. Ciclo de Carnot para mdaquinas térmicas: descripcion,
representacién en p-vy en T-s y rendimiento.
C.2. Maquinas Térmicas | - Teoria. Concepto de motor térmico y su representacion
esquematica: focos caliente y frio, Tc, Qc, Tf, Qf, W. Rendimiento.
- Ejercicio practico. Calculos de maquinas térmicas relacionados con el
ciclo de Carnot en los que entran en juego Tc, Tf, Qc, Qf, W,
rendimiento.
- Teoria. Concepto de motores de Combustién Externa y motores de
Combustién Interna.
- Teoria. Motores de combustidn interna de 4 tiempos. Motores de
Encendido Provocado (MEP) y Motores de Encendido por Compresion
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(MEC). Explicacién de las cuatro fases y representacion en PV para
ambos.

- Ejercicio practico. Calculo de la cilindrada de un motor alternativo de
uno o varios cilindros, y conceptos relacionados: didmetro, carrera,
relacién de compresion.

- Ejercicio practico. Problemas de potencia, par y velocidad angular.

- Teoria. Ciclos de refrigeracion. Maquina frigorifica y bomba de calor.
- Ejercicio practico. Calculos de maquinas frigorificas relacionados con
el ciclo de Carnot en los que entran en juego Tc, Tf, Qc, Qf, W,
eficiencia.

C.3. Neumatica

- Teoria. Descripcién general de los elementos de tratamiento del aire
comprimido. Filtros, reguladores de presién y lubricadores. Unidad de
mantenimiento. Simbologia.

- Teoria. Descripcidon de los elementos de distribucién y regulacién del
aire comprimido. Simbologia:

= Vilvulas distribuidoras: 3/2 y 5/2 con accionamiento manual,
mecanico, neumatico y eléctrico.

= Valvula selectora.

= Valvula de simultaneidad.

= Valvulas unidireccionales o antirretorno.

= Valvulas de regulacién de caudal: unidireccionales y
bidireccionales.

- Teoria. Descripcién de los elementos actuadores y de consumo de
aire comprimido. Simbologia. = Cilindros de simple efecto.

= (Cilindros de doble efecto.

- Ejercicio practico. Calculo de caudal.

- Ejercicio practico. Cilindros calculo fuerza, consumo de un cilindro.

- Ejercicio practico. Andlisis o disefio de circuitos neumaticos
controlados mecanica y neumaticamente en los cuales intervengan
émbolos de simple y doble efecto, valvulas de distribucion 3/2y 5/2,
valvulas Yy O. Se prevé una complejidad maxima de una secuencia en
la cual el avance de un émbolo actué sobre un final de carrera que
actue sobre un segundo émbolo que actuard sobre otro final de
carrera que finalizard la secuencia.

C.4. Hidraulica

- Teoria. Ventajas y desventajas de la hidrdulica frente a la
neumatica.

D. Sistemas eléctricos y e

lectrénicos

D.1. Circuitos de
corriente alterna

- Teoria. Magnitudes de una onda senoidal: ciclo, periodo, frecuencia,
fase, valor instantdneo, valor maximo, valor medio, valor eficaz y
factor de forma. Representacidn gréfica.

- Ejercicio practico. Calculo de las magnitudes de onda sinusoidal.

- Ejercicio practico. Calculo de impedancias (R, Ly C). Serie, paralelo y
mixto.

- Ejercicio practico. Resolucidn de circuitos en corriente alterna.
Circuitos de una malla y un generador.

- Ejercicio practico. Tridngulo de impedancias, tensiones e intensidad.
- Ejercicio practico. Potencia activa, reactiva y aparente. Tridngulo de
potencia y factor de potencia.

D.2. Electrdnica digital
combinacional

- Ejercicio practico. Conversiones entre sistemas de numeracién
binario-decimal-octal-hexadecimal.
- Teoria. Algebra de boole.
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- Teoria. Conceptos de puertas légicas y su tabla de verdad: OR, AND,
NOT, NOR, NAND, OR-EXCLUSIVA y NOR-EXCLUSIVA.

- Teoria. Conceptos de representacion de funciones légicas: primeray
segunda forma candnica.

- Ejercicio practico. Simplificacidn de funciones légicas por mapas de
Karnaugh en primera forma candnica (minterms), con suma de
productos de cuatro entradas maximo.

- Ejercicio practico. Disefo de circuitos ldgicos a partir de una funcién
I6gica expresada en primera forma candnica (minterms), suma de
productos de cuatro entradas maximo, o mediante tabla de verdad.
Disefio del circuito digital haciendo uso de puertas légicas en Norma
DIN y ASA. Adaptaciones de los circuitos anteriores a puertas NAND o
NOR, o a puertas légicas de dos entradas.

D.3. Electrdnica digital Teoria. Concepto de circuito combinacional y de circuito secuencial,
secuencial diferencias entre ellos.

E. Sistemas informaticos emergentes

- Teoria. Conceptos de ciberseguridad: Definicién. Tipo de
amenazas mas comunes (Denegacion de servicio, phishing,
malware, ingenieria social y Ransomware). Principales
herramientas (SoBware antivirus, cortafuegos, servidor proxy,
cifrado punto final, escaner de vulnerabilidades).

- Teoria. Aprendizaje automatico: Definicién, clasificacion
(supervisado, no supervisado, semisupervisado y reforzado),

E.1. Sistemas caracteristicas de cada tipo. Aprendizaje profundo: Definicidn,
informaticos caracteristicas (tipos de datos de entrenamiento). Procesamiento
emergentes de Lenguaje natural: Definicidn. Caracteristicas (chatbot).

- Teoria. Concepto de big data. Las “V” del big data (Modelo de las
5 Vs volumen, velocidad, variedad, valor y veracidad). Internet de
las Cosas.

- Teoria. Concepto bases de datos. Bases de datos centralizadas y
distribuida, diferencia entre ella. Bases de datos distribuidas:
Definicion. Caracteristicas (almacenamiento y niveles de
transparencia).

F. Sistemas automaticos

- Teoria. Concepto de funciéon de transferencia.

- Teoria. Concepto de estabilidad de un sistema atendiendo a las
raices de la ecuacion caracteristica o a la salida del sistema (salida
acotada o no acotada).

- Teoria. Sistemas de Control en Lazo Abierto: Descripcidn general
de funcionamiento y esquema, ventajas e inconvenientes,
F.1. Sistemas descripcién general de la funcién de los elementos componentes
automaticos y ejemplos reales de este tipo de sistemas.

- Teoria. Sistemas de Control en Lazo Cerrado: Descripcién
general de funcionamiento y esquema, descripcion general de la
funcién de los elementos componentes y ejemplos reales de este
tipo de sistemas.

- Ejercicio practico. Simplificacidn de sistemas basados en
modelos de bloques. Bloques en serie y paralelo,
realimentaciones positivas y negativas, sin transposicion de
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sumadores ni puntos de bifurcacion. Maximo 5 bloques
(funciones de transferencia) por esquema.

- Ejercicio practico. Estudio de estabilidad atendiendo a las raices
de la ecuacion caracteristica del sistema. Mdaximo 3 polos sin
depender de ningln parametro. En el caso de orden 3, el
polinomio se expresara de forma que no sea necesario utilizar
Ruffini para resolverlo, por ejemplo, de la forma
(xx—aa)(xx"2+bbbb+cc). No se pondran polos sobre el origen
ni sobre el eje imaginario.

- Ejercicio practico. Estudio de estabilidad atendiendo a las raices
de la ecuacion caracteristica del sistema. Ecuacion caracteristica
de segundo orden, como mdaximo, dependiendo de un Unico
pardmetro. En el andlisis se considerard inestable cuando exista
algun polo en el semiplano de parte real positiva, estable si todos
los polos tienen parte real negativa. Se excluira del analisis los
polos sobre el eje imaginario.

G. Tecnologia sostenible

G.1.
sostenible

Tecnologia - Teoria. Definiciéon de Impacto social y ambiental. La Evaluacién de
Impacto Ambiental (EIA) y la Evaluacion Ambiental Estratégica (EAE).

9.6. Distribuciéon temporal de los contenidos. Unidades didacticas

UD1. Materiales. Propiedades y ensayos 12
UD2. Aleaciones. Tratamientos térmicos 10
12 Evaluacion
UD3. Estructuras 10
UD4. Maquinas y motores térmicos. Circuitos frigorificos 10
UDS5. Sistemas neumaticos e hidraulicos 10
22 Evaluacion @ UDG6. Circuitos eléctricos de corriente alterna 10
UD?7. Electronica digital. Circuitos combinacionales y secuenciales 14
UD8. Sistemas automaticos de control 10
32 Evaluacion
UD9. Sistemas informaticos 10
Transversal | Gestidon de proyectos 14




IES Virrey Morcillo

Departamento de Tecnologia

UNIDADES DIDACTICAS Eval | Criterios de Evaluacion PESO | Saberes
UD1. Materiales. Propiedades y ensayos 18 21,61 15% G,B
UD2. Aleaciones. Tratamientos térmicos 1@ 21,61 15% G,B
UD3. Estructuras 18 4.1 12% C
U.D4.’I\_/Iéquinas y motores térmicos. Circuitos qa 4.2 12% C
frigorificos

UD5. Sistemas neumaticos e hidraulicos 28 4.3 12% C
UDG. Circuitos eléctricos de corriente alterna 2@ 4.4 12% D
uD?7. _Elec_trénica digital. Cir_cuitos oa 45 12% D
combinacionales y secuenciales

UD8. Sistemas automaticos de control 32 5.1 10% F
UD9. Sistemas informaticos 32 5.2 5% E
Gestion de proyectos 32 1.1,1.2,1.3,2.2, 3.1 10% A
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10. EVALUACION

La evaluacion en la ESO esta regulada por el Decreto 82/2022, del 12 de julio, en su articulo 16 y
la Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacién en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha.

De la misma forma, en Bachillerato, la Evaluacion esta regulada por el Decreto 83/2022, de 12 de
julio y la Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

10.1. Procedimientos y herramientas de evaluacién

L@s alumn@s deben conocer los Criterios de evaluacién y competencias especificas (CES), que
se tendran en cuenta para evaluar la consecucion de objetivos. Estos se daran a conocer al principio
del curso y al comienzo de cada Unidad Didactica; estaran a su disposicion en el aula virtual de la
materia. También recibiran informaciéon sobre los resultados obtenidos en las evaluaciones, los
errores cometidos y la forma de corregirlos. Las familias seran informadas mediante entrevistas
personales y a través del tutor.

Se evaluarg, tanto el aprendizaje del alumnado como la propia practica docente.

La evaluacion del alumnado (proceso de aprendizaje) nos permitira conocer el nivel de competencia
alcanzado en el desarrollo de las capacidades, adaptar la ensefianza a sus necesidades y tomar
decisiones de promocién. Tiene las siguientes caracteristicas:

= Es un proceso continuo, con tres momentos:

= Evaluaciéon inicial: Informa del punto de partida de cada alumno y sus caracteristicas
personales, adaptando nuestra labor docente con cada uno.

= Evaluacion formativa (proceso): Valora la evolucién del proceso de aprendizaje, observando
dificultades y progresos, para corregir errores y reforzar los logros.

= Evaluacion (sumativa) final: Establece el resultado del proceso de aprendizaje.
Es un proceso sistematico, integrador y flexible (procedimientos variados).
Incluye procesos de Autoevaluacion y Coevaluacion (correccién inmediata del error)
Como herramienta se utilizaran los Criterios de evaluacion.

El modelo de evaluacion establecido en esta programacion didactica sera continuo, con caracter
formativa e integradora, valorando y calificando los criterios de evaluacion curriculares mediante la
adquisicion de las competencias clave y especificas, utilizando para ello diversos procedimientos e
instrumentos de evaluacion.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluacion y las
competencias especificas de cada una de ellas. (RD 1105/2014).

El modelo de evaluacion establecido en esta Programacion didactica sera criterial, valorando y
calificando las competencias especificas mediante los criterios de evaluacion, utilizando para ello
diversos procedimientos e instrumentos de evaluacioén.

QUE evaluar

Se evalla la consecucién de los descriptores y el grado de adquisicion de las competencias
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especificas que debe alcanzar el alumnado, utilizando como principal referencia los Criterios de
Evaluacién que aporta el curriculo, los cuales deberan ser adaptados, concretados y secuenciados
en las diferentes Unidades Didacticas de la programacion, al igual que el resto de elementos con
los que se encuentran relacionados.

Estos criterios de evaluacion, al estar relacionados, tanto con los saberes basicos como con las
Competencias especificas, se van a calificar con nuestros indicadores de logro para conocer el nivel
de suficiencia de las competencias especificas y el grado de desarrollo de las capacidades
alcanzado por los alumnos/as mediante unas escalas de valoracion. (Articulo 20. Decreto 40/2015)

La evaluacion de las competencias clave, establece:

"Han de establecerse las relaciones de los criterios de evaluacion con las competencias especificas
a las que contribuyen, para lograr la evaluacién de los niveles de desempefo competenciales
alcanzados por el alumnado".

Ademas, también se relacionan con los objetivos de la programacion. De manera que cada saber
basico va claramente relacionado con unos con objetivos y competencias determinados.

En cada una de las U.D se veran reflejadas los criterios de evaluaciéon que se trabajan (ver U.D’S),
y su relacion con las competencias especificas y saberes basicos que seran nuestra herramienta
para llevar a cabo la evaluacién del alumnado.

CUANDO evaluar

Se desarrolla durante todo el curso, en cada Unidad didactica, lo que permite adoptar medidas de
refuerzo o ampliacion y las modificaciones pertinentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
con tres momentos determinados:

Evaluacion Inicial

Se realizara una evaluacion inicial general al principio del curso para recibir informacion
general de mis alumnos y alumnas respecto a formas de trabajar, soltura con calculos, manejo de
unidades, conocimientos informaticos, asi como para observar las relaciones que se establecen en
el grupo y la predisposicion hacia la materia. Ademas, se realizara una evaluacion inicial especifica
al principio de cada Unidad Didactica, para obtener informacion mas concreta sobre los
conocimientos previos y caracteristicas del alumnado. Esta evaluacién se completara con la
informacion que reciba de la evaluacion final del curso anterior y que esta recogida en los informes
individuales de evaluacion.

Esta evaluacion es esencial para observar las caracteristicas y el nivel inicial de mis alumnos v,
ajustar asi, la forma de trabajar.

Evaluacion del proceso - formativa

En cada Unidad Didactica realizaré una evaluacion constante, recogida en mis hojas de
evaluacion, trabajos, murales, ejercicios, practicas, partes del Proyecto técnico...

También se emplearan, en todas las Unidades Didacticas, autoevaluaciones de algunas
actividades (ejercicios, problemas, trabajo dentro del grupo).

Evaluacion final - sumativa

Para comprobar la consecucion o no de los objetivos propuestos por parte de los alumnos y
alumnas, teniendo en cuenta el nivel inicial del alumnado y su evolucién a lo largo de cada
Unidad Didactica y del curso.
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Al final de cada Unidad Didactica, se comprobara la consecucion de objetivos y nivel de
desempeno competencial adquiridos y, se compararan con los que tenian al inicio de la
misma.

COMO evaluar

Para evaluar el aprendizaje y el nivel de desempefio competencial de los alumnos se va a recoger
la informacion necesaria para poderla calificar mediante los diferentes criterios de evaluacion
correspondientes a cada UD Para ello se emplearan los siguientes instrumentos y procedimientos:

Al inicio de la UD: (prueba escrita o torbellino de ideas)

- Hoja Evaluacién inicial: para saber los conocimientos con los que parten los alumnos y
alumnas.

Durante el proceso de la UD: (pruebas escritas, orales y practicas)
Observacion sistematica
- Actitud y el trabajo diario de los alumnos en clase y en el taller. -Asistencia a clase
- Participacion en clase -Aporte de material
Expresién oral y vocabulario técnico
- Debates -Diadlogos -Entrevistas
- Puestas en comun de los trabajos y el Proyecto
- Intervenciones en clase
Analisis del trabajo

- Cuaderno de clase o portfolio (aula virtual): limpieza, ortografia, expresién escrita, problemas
y ejercicios en aula y en casa.

- Fichas de trabajo individuales: esquemas, circuitos, planos, resumenes
- Trabajos complementarios: murales, de investigacion
- Practicas: realizacién de montajes electronicos, hidraulicos y pruebas informaticas
- Proyecto Tecnoldgico: trabajo individual y de grupo
- Trabajo generado en el aula virtual.
- Manejo de maquinas y herramientas de forma segura
Analisis de los conocimientos que va adquiriendo
- Resolucion de ejercicios, problemas, practicas y el proyecto
- Preguntas en clase
Al final de la UD: (pruebas escritas):
Analisis de conocimientos adquirido:

- Prueba escrita final: que englobara cuestiones, problemas, esquemas, relacionados con los
contenidos de la Unidad.

- Hoja Autoevaluacién: al final de cada Unidad Didactica, se reflexionara sobre los
conocimientos adquiridos en la misma, comparando con la evaluacién inicial realizada al
principio de la Unidad, (motivacion)
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- Hoja Coevaluacion: al final de cada Unidad Didactica, sobre los trabajos, murales, Proyecto
Tecnologico.

Procedimientos de evaluacion
= Todos estos instrumentos tendran asociada una calificacion.
= Enla medida de lo posible, los trabajos seran expuestos en clase.

= La evaluacion sera formativa, informando a los alumnos de los puntos fuertes (para
consolidarlos) y de los puntos débiles (para mejorarlos) en cada una de las entregas, bien
por escrito a través del aula virtual o de modo verbal en clase.

= La evaluacién sera continua porque en todo momento debo evaluar al alumnado, lo cual me
permite detectar aquellos alumnos que estan teniendo problemas para conseguir los
objetivos y debo plantear medidas de refuerzo.

= La evaluacidon sera Integradora, a pesar de que cada materia hace una evaluacién
diferenciada, debemos tener en cuenta que los objetivos de la etapa y las 8 competencias
clave, se deben conseguir con todas las materias.

= A la hora de calificar una practica, el profesor podra solicitar al alumno que realice una
defensa de la misma para comprobar la autoria por parte de éste de ella. El alumno tendra
que explicar como ha realizado la practica y debera contestar a las preguntas relacionadas
con la practica que le haga el profesor.

= No se evaluara cualquier instrumento evaluador que el alumno haya copiado, plagiado e
incluso en el uso dispositivos electronicos o cualquier otro tipo de material escrito que
contiene apuntes, férmulas u otro tipo de informacién que el alumno oculta para consultarlo
y poder copiar durante dicha prueba.

» Los ejercicios de clase se realizaran con ayuda del profesor, mientras que las practicas se
realizaran al final de la unidad de trabajo, tendran un caracter sintetizador de todos los
contenidos, se tratara de aproximar a situaciones reales de entornos de trabajo y se
realizaran sin la colaboracién del profesor.

= No se recogeran entregas fuera de plazo. En caso de que tengan relaciéon con algun EA
importante, se le informara al alumno sobre modo de proceder, que podra ser:

o Entregay defensa de la misma el dia asignado para recuperaciones.
o Prueba escrita o practica relacionada el dia asignado para recuperaciones.
= En determinadas unidades didacticas se estableceran tareas co-evaluables por todos

= En cada tarea se proporcionara a los alumnos la ponderacion de cada apartado con el fin de
que permita la autoevaluacion.

Coémo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de la
programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una informacion detallada del
alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los saberes basicos y competencias
especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del
curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision en la evaluacién.
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Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a través de instrumentos diversos.

10.2. Instrumentos de evaluacion:

N. | Instrumentos Abrev.
. . Los habitos de trabajo, la constancia, el interés por la
Observacion del trabajo ; NP . C
; asignatura, la asimilacion de los contenidos, su evolucion,
1 | que el alumno realiza a 0] SRS .
diario su participacion dentro y fuera del aula y su expresién
tanto oral como escrita.
Se valorara el contenido, limpieza, orden, ortografia,

2 | Cuaderno del alumno CA s P 9
actividades casa,...

Se valorara el contenido, correccion en la ejecucion y
o rectificacion una vez corregidas en clase, orden,

3 | Actividades de clase AC S . orreg g .
limpieza... incluye actividades digitales por aula virtual,
paginas interactivas, programas online,....

4 | Prueba escrita PE Se realizaran al finalizar cada unidad
Se valorara el contenido, correccion en la ejecucion,

. . orden, limpieza, entrega en el plazo establecido... incluye

5 | Fichas de trabajo FT o pieza 9 P . ) iUy
actividades digitales por aula virtual, paginas interactivas,
programas online,....

. Se realizaran en algunas UUDD para evaluar contenidos

6 | Teston-line T !
trabajados en clase.

Se valorara el contenido, correccién en la ejecucion,

7 | Informe técnico IT vocabulario técnico empleado, orden, limpieza, entrega
en el plazo establecido
Se valorara el disefio, la originalidad, el funcionamiento,

8 | Prototipo/maqueta PT el cumplimiento de las especificaciones y la calidad de
acabado.

Dialogo/debate (entre Se valorara la coherencia, vocabulario empleado, respeto

9 | alumnos y alumno/s- D de los turnos de palabra, respeto por las ideas de otros

profesor) compafieros, analisis y reflexién en la argumentacion
Escala cuantitativa y/o cualitativa asociada a unos
. criterios preestablecidos que miden las acciones del

10 | Rdbricas R o
alumnado sobre los aspectos de la tarea o actividad que
seran evaluados.

Participacion activa, puntualidad, entrega de trabajos,

11 | Convivencia \% respeto normas de seguridad, trabajo en equipo, normas

de aula, etc.
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UNIDADES DIDACT!CAS . CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE
1° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION EVALUACION EVALUACION
Primer Trimestre (septiembre-diciembre)
. L 6.1
Unldad_ 1._D|g|tallzaC|on del entorno personal de 6.2 AC, ET, V
aprendizaje 6.3
1.1
Unidad 2. El proyecto tecnoldgico. Método de 1% IT,PT,O,R,V
proyectos 2'2
7.1
Segundo Trimestre (enero-marzo)
Unidad 3. Expresion grafica 4.1 AC, FT,V, PE, R
2.2
Unidad 4. Estructuras y mecanismos 3.1 CA,AC, PE,R
4.1
Tercer Trimestre (abril-junio)
2.2
Unidad 5. Electricidad 3.1 CA,AC,PE,D, R, FT
41 71
UplQad 6. Programacion por bloques: manejo 5 1 0. AC, FT, V
bésico de Scratch
UNIDADES DIDACT!CAS ) CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE
3° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION EVALUACION EVALUACION
Primer Trimestre (septiembre-diciembre)
Unidad 1. Expresion grafica 4.1 CA PE,V, FT,R
2.2
Unidad 2. Método de proyectos g; IT,PT,0,R,V
7.2
Segundo Trimestre (enero-marzo)
1.2
. , CA,AC,PE, D
Unidad 3. Mecanismos (proyecto) 33 IT. PT, O V. R, FT
1.1
Unidad 4. Electrénica basica - CA, AC, PE, R, FT
4.1
Tercer Trimestre (abril-junio)
1.2
Unidad 5. Programacién. Nivel elemental 5.1 O,AC, FT,V
5.2
21
2.2
Unidad 6. Sistemas de control. Robética 5.1 AC, FT, V, PE
5.2
5.3
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UNIDADES DIDACTICAS

CRITERIOS DE

INSTRUMENTOS DE

4° ESO TECNOLOGIA EVALUACION EVALUACION
Primer Trimestre (septiembre-diciembre)
CA, PE, AC, FT,
UD 1. Método de proyectos y Expresion grafica 1.1,1.2,1.3, 2.1 IT, PT, O,V
. . . 22 31 41 AC, FT, PE
UD 2. Electrénica basica analégica IT. PT, O,V
Segundo Trimestre (enero-marzo)
- . - 1.2 3.1 CA, AC, PE,
UD 3. Electrénica digital basica. 29 41 D.IT, PT, O, V
- . 21 3.1 CA, AC, PE
UD 4 Neumatica Basica 22 41 IT. PT, O, V
Tercer Trimestre (abril-junio)
L . CA,AC, PE, D
UD5 Telecomunicacion y sistema de control 4.1,4.2,51 IT. PT. O, V
UD 6 Tecnologia Sostenible. Arquitectura 3.2 6.1 O, AC, FT,
Bioclimatica 6.2 6.3 IT, PT,V
UNIDADES DIDACTICAS ) CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE
4° ESO PROYECTOS DE ROBOTICA EVALUACION EVALUACION
Primer Trimestre
Unidad 1. Método de proyectos 1; IT, PT, O, V
21
Unidad 2. Electrénica basica analégica 4.1 CA AC,PE, R, FT
4.2
Unidad 3. Representacion grafica asistida por 29 AC. FT, O,V
ordenador
Segundo Trimestre
21
. - . L CA, AC, PE
Unidad 4. Electrdnica digital basica j; IT. PT, O,V
Unidad 5. Lenguaje de programacion. Arduino g; CA,AC,FT,R, 0O
Tercer Trimestre
1.1
1.2 CA, AC, PE
Unidad 5. Automatismos y control. gi IT. PT,O,R, V
4.2
Unidad 6. Desarrollo Sostenible en Ia robética > 0, AC, FT,V, D
UNIDADES DIDACTICAS CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE
TECNOLOGIA E INGENIERIA 1°BACH EVALUACION EVALUACION
Primer Trimestre
UD 1. Energias no renovables 6.1 O, AC, PE, FT,V
UD 2. Energias renovables 6.2 O, AC, PE, FT,V
UD 3. Proyectos de investigacion y desarrollo 1'11’ 121 ;'3’ O,AC,V,D
Segundo Trimestre
UD 4. Los materiales y sus propiedades. 2.1 O,AC,PE,V,D
UD 5. Metales y plasticos 22,23
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UD 6. Sistemas mecanicos 4.1 O, PE, FT,D, V, AC
Tercer Trimestre
UD 7. Sistemas eléctricos y electrénicos 4.2 O, PE, FT,D, V, AC
UD 8. Sistemas informaticos. Programacion 3.1,3.2 O,PE, FT,D,V, AC
UD 9. Sistemas automaticos 51,52,5.3 O, PE, FT,D, V, AC
UNIDADES QIDACTICAS ) CRITERIOS DE INSTRUMENTQS DE
TECNOLOGIA E INGENIERIA 1l 2°BACH EVALUACION EVALUACION
UD 1. Materiales. Propiedades y ensayos 2.1,6.1 O, AC, PE, FT,V
UD 2. Aleaciones. Tratamientos térmicos 2.1,6.1 O, AC, PE, FT,V
UD 3. Estructuras 4.1 O, AC, PE, FT,V
U_D 4., Méquinas y motores térmicos. Circuitos 4.2 0. AC, PE, FT, V
frigorificos.
UD 5. Sistemas neumaticos e hidraulicos 4.3 O, AC, PE,FT,V
UD 6. Circuitos eléctricos de corriente alterna 4.4 O, AC, PE, FT,V
ubD 7. Elgctrénica digital. Circuitos combinacionales y 45 0. AC, PE, FT, V
secuenciales.
UD 8. Sistemas automaticos de control. 5.1 O, AC, PE, FT,V
UD 9. Sistemas informaticos 5.2 O, AC, PE, FT,V
, 1,1,1.2,1.3,
GESTION DE PROYECTOS 29 31 O,AC, FT, V,IT

10.3. Herramientas de evaluacion del aprendizaje

Son los instrumentos que nos permiten conocer la evolucion del aprendizaje y nivel de desempeno
competencial de los alumnos, pudiendo aplicar medidas correctoras de las carencias detectadas en
cualquier momento. Toda esta informacion se recogera en:

= cuaderno del profesor, hoja de Excel con datos gréaficos

= programas cuaderno digitales como additio

= rubricas o fichas de seguimiento de cada alumno, donde se reflejaran los CRITERIOS DE
EVALUACION para las diferentes Actividades de cada UD y en la hoja de control de Google

Classroom o en el aula virtual del educamos

* Rubricas u hojas de control del Proyecto de cada grupo. Caracteristica a tener en cuenta en
las rubricas empleadas para la observacion directa en el trabajo diario en el aula tedrica, en
el desarrollo de actividades con soporte informatico y el trabajo practico realizado en el taller

con proyecto o practicas
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Digital

1 (no conseguido)

2 (aceptable)

3 (bueno)

4(notable)

5 (excelente)

Realizacion de
practicas en clase

El estudiante no
realiza las practicas o
las realiza de manera
incorrecta

El estudiante

realiza algunas
précticas, pero
€ON NUMeErosos

El estudiante
realiza la
mayoria de las
précticas de

El estudiantes
realiza todas las
précticas de
manera correcta

El estudiante realiza
todas las practicas de
manera correcta sin
errores

errores manera correcta, | con pocos
con algunos errores
errores
Aprovechamiento El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante
muestra una falta de muestra poca muestra muestra muestra un alto nivel
interés y no presta participacion e participacion e constante de participacion e

atencion en clase

interés en las
actividades

interés en las
actividades pero
con momentos
de distraccion

participacion e
interés en las
actividades

interés en las
actividades y busca
oportunidades de
actividades
adicionales

Manejo con el

El estudiante

El estudiante

El estudiante

El estudiante

El estudiante maneja

muestra una falta de muestra maneja el maneja el el ordenador de
ordenador habilidad y dificultades y ordenador de ordenador de manera experta sin
conocimiento en el comete manera basica, manera errores
manejo del constante con algunos competente con
ordenador errores en el errores pocos errores
manejo del ocasionales o
ordenador incompletas
Desempeﬁo El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante
muestra un muestra un muestra un muestra un muestra un
glObal desempefio general desempefio desempefio desempefio desempefio general
muy pobre en todos general pobreen | general general bueno en | excelente en los
los criterios la mayoria delos | aceptable en los los criterios criterios evaluados
evaluados criterios criterios evaluados
evaluados evaluados
Cor,lt?mdos 1 (no_ 2 (aceptable) 3 (bueno) 4(notable) 5 (excelente)
Tedricos conseguido)

Asiste con

El estudiante tiene
una asistencia baja,

El estudiante
asiste a la mitad
de las clases del

El estudiante
asiste ala
mayoria de las

El estudiante
asiste a todas las

El estudiante asista a
todas las clases de

regUIarldad a presenta muchas taller, presenta clases pero de C]ra::;r'ltr;o manera puntual y no
clase. Puntualidad ausencias algunas manera gusencias presenta ausencias
ausencias impuntual

Muestra interés
durante las
explicaciones y
actividades en
clase

El estudiante tiene un
interés minimo en las
explicaciones del
profesor e impide
que los demas
trabajen
adecuadamente

El estudiante
muestra interés
de vez en cuando
alas
explicaciones del
profesor, casi no
participa

El estudiante
muestra interés y
participa de
manera regular
en la clase,
realiza algunos
aportes
adecuados

El estudiante
muestra mucho
interésy
participa
activamente en
todas las
actividades de la
clase

El estudiante
muestra mucho
interés, participa
activamente en todas
las actividades de la
clase y realiza
aportes significativos

Trabaja de forma
auténoma sin
molestar a los
demas

El estudiante
muestra una falta de
interés. no trabaja,
molesta y no presta
atencion en clase

El estudiante
muestra un poco
de interés, habla
con los
compafieros pero
a veces presta
atencion en clase,
ocasionalmente
trabaja

El estudiante
muestra interés,
participay
trabaja en las
clases, pero con
momentos de
distraccién

El estudiante
muestra
constante
interés, participa
y trabaja
adecuadamente
sin molestar

El estudiante
muestra un alto nivel
de interés,
participacion en las
clases y ayuda a sus
compafieros

Presenta los
ejercicios,
actividades y
tareas en tiempo y
forma en casa

El estudiante no
lograr presentar los
ejercicios
adecuadamente o no
los presenta

El estudiante
presenta los
ejercicios con
errores o falta de
ordeny
legibilidad en
pocas ocasiones

El estudiante
presenta los
ejercicios
ordenados y
legibles con
algunos detalles
mejorables

El estudiante
presenta los
ejercicios
limpios, legibles
y ordenados de
forma habitual

El estudiante
presenta los
ejercicios limpios,
ordenados y facil de
interpretar
diariamente

Pruebas escritas
de los contenidos

El estudiante no
logra alcanzar una
nota por encima del
3,5

El estudiante
logra alcanzar
una nota del 5

El estudiante
logra alcanzar
una nota del 6

El estudiante
logra alcanzar
una nota entorno
del 7al 8

El estudiante logra
alcanzar una nota
entorno del 9 al 10
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1 (no
TALLER co(nsegui do) 2 (aceptable) | 3 (bueno) 4(notable) 5 (excelente)
Eitiit‘:i;ante El estudiante El estudiante
participacién El estudiante participa de El estudiante participa
minima en las participa de vez manera regular participa activamente en
Participaci()n actividades del en cuando en las | &0 las actividades | activamente en tod.as. las
taller e impide actividades del del taller y todas las actividades del
e los demés taller realiza algunos actividades del taller y realiza
'(clraba'en aportes taller aportes
adec da damente adecuados significativos

Asistencia a
clase

El estudiante
tiene una
asistencia baja,
presenta muchas
ausencias

El estudiante
asiste a la mitad
de las clases del
taller, presenta
algunas
ausencias

El estudiante
asiste ala
mayoria de las
clases pero de
manera
impuntual

El estudiante asiste
a todas las clases
del taller, no
presenta ausencias

El estudiante asista
a todas las clases
del taller de manera
puntual u no
presenta ausencias

El estudiante

El estudiante
utiliza algunas

El estudiante

El estudiante utiliza

El estudiante utiliza

Uso de utiliza las herramientas utiliza la mayoria | correctamente correctamente
. herramientas de pero no de de las todas las todas las
herramientas manera manera herramientas de herramientas en el herramientas en el
inapropiada constante o manera adecuada | taller taller
adecuada
El estudiante El estudiante
El estudiante no explica de explica de . El estudiante
. El estudiante .
logra explicar de manera manera explica de manera

manera clara el

superficial o con

adecuada, pero

explica de manera
claray adecuada el

clara, detallada y

Expli i6n 1 funcionamiento imprecisiones el | conayuda el . . precisa el
p .cac o . de de los elementos funcionamiento funcionamiento lf(ljlgzllzrr:gltzzto de funcionamiento de

funcionamiento y procesos de los elementos | de los elementos FOCesos y los elementos y
relacionados con | y procesos y procesos Ir)elacionados conla | Procesos
la practica de relacionados relacionados con P relacionados con la

P P practica de taller P
taller con la practica la practica de practica de taller
de taller taller
A 1 (no
PRACTICAS co(nsegui do) 2 (aceptable) | 3 (bueno) 4(notable) 5 (excelente)
i estudiante no estudiante estudiante estudiante estudiante

de informes de
las practicas

lograr presentar
las practicas
adecuadamente o
no lo presenta

presenta las
précticas con
errores o falta
de ordeny
legibilidad

presenta las
préacticas
ordenado y
legible con
algunos detalles
mejorables

presenta las
practicas limpio y
ordenado

presenta las
practicas limpio,
ordenado y facil de
interpretar

Representacion
de esquemas

El estudiante no
logra dibujar
adecuadamente
los elementos o
no los dibuja

El estudiante
dibuja algunos
elementos
imprecisos o
mal dibujados

El estudiante
dibuja la mayoria
de los elementos,
pero con algunos
detalles
mejorables

El estudiante dibuja
los elementos con
precisiéony
proporcionalidad

El estudiante dibuja
los elementos con
precision,
proporcionalidad y
con detalle

Realizacion de
la practica

El estudiante no
logra realizar la
practica de forma
adecuada o no lo

El estudiante
realiza la
practica con
errores o falta

El estudiante
realiza la practica
correcta y seguro
con algunos

El estudiante
realiza la practica
de forma correctay
segura sin errores

El estudiante
realiza la practica
de forma correcta,
seguray con

realiza de seguridad en | detalles buenos acabados
algunos puntos mejorables
Tiempo de El estudiante no El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante
logra entregar la entrega la entrega la entrega la préctica entrega la practica
entrega practica dentro préctica a practica dentro dentro del plazo dentro del plazo
del plazo o no destiempo o con | del plazo establecido, de establecido, de
entrega algunas establecidoy con | manera puntual y manera puntual y
indicaciones algunas con la mayoria de con todas las
incumplidas indicaciones las indicaciones indicaciones
cumplidas

10.4. Evaluacion de las competencias

Segun la LOMLOE, la evaluacion tendra un caracter criterial. Sera continua, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva. También, sera un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Su fin es detectar las dificultades, averiguar sus causas y adoptar medidas.
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La evaluacion de las competencias comporta reconocer si se es capaz de movilizar los diferentes
tipos de saberes, de manera interrelacionada, para hacer una accién, como pueda ser resolver
problemas abiertos, reales, complejos y productivos. No tiene sentido evaluar conocimientos por un
lado y competencias por otro, como tampoco lo tiene considerar que un alumno o alumna ha
adquirido una competencia de manera satisfactoria sin tener los conocimientos que se le vinculan.

Por tanto, la evaluacién que se hace cuando finaliza el aprendizaje sobre un tema concreto debe
ser competencial, y se debe poder identificar progresos en las competencias especificas de cada
materia. En toda evaluacion es necesario tener presentes los objetos y los criterios para decidir
sobre la calidad de los aprendizajes, que deben ser coherentes con los objetivos, y también cual es
el punto de partida, para poder reconocer como se ha mejorado en la adquisicion de la competencia.

Ademas, la evaluacion del aprendizaje del alumnado atendera a lo siguiente:

la evaluacion debe hacerse “mediante la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas”. Por tanto, se trata de una evaluacién continua (y no sumativa) que tiene como
referentes los criterios y las competencias especificas.

la evaluacion debe hacerse con “diferentes instrumentos de evaluaciéon ajustados a los
criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado”. Es decir, los
instrumentos de evaluacion deben ser variados (no vale solo el examen), deben cefiirse a medir los
criterios y también deben personalizarse a nuestro alumnado.

para la evaluacion, se estableceran “logro de los criterios de evaluacién con grados de desempefio”
(insuficiente, suficiente, bien, notable y sobresaliente). Por tanto, una de las tareas de los
departamentos debe ser la concrecion y contextualizacion de todos y cada uno de los criterios de
su curriculo, como si se tratase de una rubrica.

10.5. Criterios de calificacién, adquisicidon de las competencias y promocion
Para la calificacién de la materia se consideraran los siguientes aspectos:

= Alolargo del desarrollo de cada unidad, se evaluaran los criterios asociados a ella mediante
el uso de instrumentos de evaluacion variados.

= Cuando un criterio sea evaluado en varias ocasiones, a lo largo de un trimestre o de todo el
curso, la calificacion final del mismo sera ponderada por el profesor cada una de las
calificaciones marcando un peso relativo

= La calificacién de los criterios de evaluaciéon se hara sobre 10 puntos, considerandolos
suficientemente superados cuando se obtenga, al menos, una calificacion de 5 puntos.

= Como se ha indicado en los apartados anteriores, los criterios que se evaluen dentro de
cada competencia especifica tendran un peso especifico. Por lo tanto, la calificacion de cada
competencia especifica sera la media ponderada de los criterios evaluados hasta el
momento.

= La calificacion de la materia se calculara ponderando, sobre el 100%, las calificaciones
obtenidas en cada competencia especifica hasta el momento de la evaluacion
correspondiente.

= La calificacidon sera numérica entre 0 y 10 y para considerar superado el ambito sera
necesario que la media ponderada sea igual o superior a 5 puntos.

= Agquellas competencias especificas no evaluadas en el momento de otorgar la calificacion
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de la materia, no seran tenidas en cuenta, por lo que no penalizaran en la nota.

= Elredondeo al alza en la calificacion final sera una decision exclusiva del/la profesor/a, quien
valorara el desarrollo individual del estudiante, su grado de interés en las clases, su
asistencia y, en definitiva, si merece o no ser premiado. Esto sera aplicable en todos los
casos y especialmente en el caso de obtener una media ponderada entre 4 y 5 puntos que
supondra el aprobado o no de la materia.

Calificacion final de las evaluaciones

En cada evaluacién se evaluaran de forma ponderada los criterios de evaluacién que se hayan
desarrollado hasta ese momento. Las calificaciones se reflejaran en el boletin de notas de ESO del
siguiente modo:

Valor humerico en Correspondencia con el Boletin de notas
las calificaciones
1al4 Insuficiente (IN)
5 Suficiente (SF)
6 Bien (B)
7-8 Notable (NT)
9-10 Sobresaliente (SB)

Promocién

Para promocionar al siguiente curso, la nota final debe ser = 5 puntos. Se informa que, de acuerdo

con los criterios de evaluacion establecidos, el estudiante no podra aprobar la materia si no se
alcanza al menos el 50% de dichos criterios a lo largo del proceso evaluativo

10.6. Criterios de recuperacion

Recuperacion ordinaria

El alumnado que haya suspendido alguna de las evaluaciones parciales (media ponderada inferior
a 5), debera recuperar unicamente las unidades no superadas (aquellas asociadas a competencias
especificas que no tengan una calificacion minima de 5 puntos).

Para ello se realizara un plan de refuerzo personalizado en el que se indicaran las competencias
especificas y criterios de evaluacién que debe superar, asi como los procedimientos a seguir para
Su consecucion.

Las pruebas y/o la realizacion de cualquier tarea de recuperacion se realizara a lo largo del trimestre,
antes de la siguiente evaluacion, y deberan ser entregadas en la fecha indicada expresamente por
el/la profesor/a.

En funcién a los criterios de evaluaciéon a recuperar, los instrumentos de evaluacion seran los
adecuados para poder superarlos (pruebas especificas, entrega de trabajos, revision del cuaderno,
etc.). Esto sera especificado en cada plan de refuerzo.

Para aquellos alumnos/as que, tras la evaluacion final, promocionen de curso sin superar la materia,
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sera el/la jefe/a de departamento, el responsable de realizar un seguimiento y recuperacion de un
plan de refuerzo que se tendra en cuenta a efectos de superarla.

Recuperacion extraordinaria

En el caso de Bachillerato, para las materias de Tecnologia e Ingenieria | y I

En la convocatoria extraordinaria se realizara una prueba escrita, en la que cada alumno debera
superar solamente los criterios de evaluacién no superados y que impiden la consecucion de las
competencias especificas a las que estan asociados.

Para poder aprobar la asignatura en esta recuperacion extraordinaria, el alumno debe conseguir
una nota mayor o igual a 5 con la media ponderada de todos los criterios de evaluacion segun
aparece reflejado en esta programacion didactica.

A la hora de emitir la calificacidn final en esta prueba extraordinaria se tendra en cuenta, ademas
de la calificacién obtenida, la trayectoria del alumno a lo largo del curso, valorando positivamente
aspectos como: puntualidad, asistencia, actitud hacia la materia, grado de participacion en clase,
trabajo diario, cuaderno del alumno, esfuerzo, resultados obtenidos en las pruebas escritas y en las
pruebas procedimentales realizadas, etc.

Durante el mes de junio, para aquellos alumnos que no hayan superado la materia en la
convocatoria ordinaria se dedicaran las clases a repasar los contenidos no superados y a la
realizacion de actividades de refuerzo encaminadas a preparar la prueba extraordinaria de finales
de junio.

Para el resto de alumnos, aquellos que han superado la materia en la convocatoria ordinaria, se
disefaran actividades para afianzar los conocimientos y habilidades adquiridos. Estas actividades
pueden ser: elaboracién de Kahoot por parte de los propios alumnos, manejo de algunos programas
informaticos enfocados a la tecnologia como GeoGebra, calculadora Wiris, Python, Arduino, etc.,
alguna practica en el Taller, proyeccién de videos de interés enfocados sobre todo a la materia,
programas alumno-tutor (un programa en el que alumnos de manera voluntaria ayudan a alumnos
que estan teniendo alguna dificultad para realizar su aprendizaje. Los alumnos-tutores ayudan a
sus compafieros con las tareas, preparando examenes, aclarando alguna duda,...

Recuperacion de alumnos con materias pendientes

Aquellos alumnos que lleven pendiente una materia de cursos anteriores, deberan realizar una
coleccion de actividades de la materia que lleven pendiente y una prueba escrita formada por
actividades presentes en dicha coleccion.

Los profesores se reuniran con los alumnos de los que son responsables y les facilitaran la siguiente
documentacion: informacion sobre el proceso de recuperacion; y coleccion de actividades. Es
conveniente guardar registro por escrito de la entrega de la informacién a los alumnos y de la
recogida de las actividades una vez realizadas.

El alumno debera realizar las actividades y entregarlas para su correccion al profesor responsable,
como fecha limite, el mismo dia de la prueba escrita.

Se debera hacer un seguimiento telematico por parte del profesor responsable especialmente
cuidadoso de la trayectoria de cada uno de los alumnos que tengan la materia pendiente, ya que
suele coincidir con perfiles académicos de bajo rendimiento y, en muchas ocasiones, con un
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trasfondo social, econémico y familiar especialmente delicado.

La presentacion de la coleccion de actividades sera condicion necesaria para realizar la prueba
escrita, asi como para recuperar la materia pendiente.

Durante el mes de enero, los profesores realizaran un seguimiento de las actividades que lleven
realizadas hasta la fecha los alumnos de los que son responsables. Esto servira de recordatorio y
permitira que los alumnos pregunten las dudas surgidas.

La prueba escrita se realizara en la fecha que se establezca del mes de abril, y se le comunicara a
los alumnos implicados. La correccion de las actividades y de la prueba escrita la realizara el
profesor responsable.

La recuperacion se aplicara a los criterios de evaluacion no superados tras la evaluacion final del
curso anterior (2023/2024) que estan marcados en el programa de refuerzo para cada alumnado
que promociona con pendiente del curso.

Aquellos alumnos que como resultado de este procedimiento ordinario no recuperen la materia
pendiente, disfrutaran de otra oportunidad extraordinaria. Deberan entregar los bloques no
superados o no entregados de la coleccién de actividades y realizaran una prueba escrita formada
por actividades presentes en dicha coleccion. La presentacion de las actividades sera condicion
necesaria para realizar la prueba escrita, asi como para recuperar la materia pendiente. Se aplicaran
los mismos criterios de calificacion:

Cuando los alumnos repiten curso y una de las materias no superadas fue Tecnologia, se debe
intentar reforzar en los criterios de evaluacion que el curso anterior no consiguié adquirir apoyando
con actividades mas sencillas, y con un seguimiento mas pormenorizado.

10.7. Evaluacion del proceso de ensenanza

En cuanto a la evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje, no debemos olvidar que, ademas
de evaluar a los alumnos, debemos evaluar nuestra labor docente.

Los alumnos participaran en este proceso expresando sus opiniones y, a través de sus comentarios,
nos ayudaran a mejorar nuestra labor.

El profesor debera valorar una serie de indicadores, como son:
= El nimero de sesiones dedicado a la unidad didactica ha sido suficiente.
» Las actividades planteadas han sido motivadoras.

= Las actividades propuestas para aquellos alumnos cuyo ritmo de aprendizaje es inferior o
superior al resto de sus companeros han sido las adecuadas.

= Se ha atendido correctamente a la diversidad del alumnado.
= Validez de los perfiles competenciales y de su integracion con los contenidos de la materia.
= |doneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

= Evaluacién de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del
proceso de ensefianza.

= Deteccidn de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en
consecuencia.

= Ofros.
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De esta forma nos permitira hacer un analisis de nuestra labor docente en la ensefianza, valorando
posibles modificaciones y mejoras a lo largo del presente curso y para el siguiente.

Es un proceso continuo, con tres momentos:
= Evaluacion inicial: Analiza la planificacion inicial del proceso de ensefianza.

= Evaluacion del proceso: Valora la evolucion del proceso de ensefianza durante el curso,
observando aspectos mejorables y realizando modificaciones.

= Evaluacion final: Analizamos el resultado global, durante todo el curso, de nuestra practica
docente y, sacamos conclusiones para poder mejorarla el curso siguiente.

Es un proceso Autoevaluativo y Coevaluativo (con el alumnado) (ANEXOS Il y II).

De forma periddica, en las reuniones de Departamento, se llevara a cabo un seguimiento de la
programacion por parte de todos los profesores del departamento de Tecnologia, para determinar
en qué grado se esta cumpliendo.

11. METODOLOGIA DIDACTICA Y ORGANIZACION

11.1. Principios metodolégicos generales y DUA

Segun el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la metodologia sera la propia de una ensefianza
competencial, con instrumentos y recursos novedosos y motivadores para el alumnado tales como
el Visual Thinking, aprendizaje cooperativo, aprendizaje por servicios, gamificacién en el aula, etc.

También, se aplicara el Disefio Universal de Aprendizaje D.U.A. aplicandolo en todos los ambitos
de la ensefianza como sea posible, desde las actividades y tareas hasta los recursos y herramientas
del taller para minimizar cualquier tipo de barrera que pudiera entorpecer o limitar el aprendizaje
de nuestro alumnado.

El profesor debera programar actividades en las que el alumno establezca de forma clara la relaciéon
entre sus conocimientos previos y los nuevos, consiguiendo asi que su aprendizaje sea significativo.

Asi, como profesores interactuaremos con los alumnos de la siguiente forma:
Al comienzo de cada unidad didactica determinaremos los conocimientos previos de los alumnos.

Realizaremos una introduccion de la unidad que busque despertar el interés por los nuevos
aprendizajes.

Actuaremos como conductores del aprendizaje durante todo el desarrollo de cada unidad didactica,
adecuando esta conduccion al nivel de conocimientos del alumnado. En el desarrollo de este punto,
debemos tener en cuenta aspectos como: la claridad de las explicaciones, sin abusar ni renunciar
a un lenguaje demasiado técnico; la brevedad, en cuanto a la duracion del mensaje; la participacion,
sin caer en el mondlogo haciendo a los alumnos participes de la misma; y el respeto hacia nosotros
y sus compaferos.

También actuaremos como guia en la realizacion de ejercicios y actividades practicas en aquellas
unidades didacticas que lo requieran, y en el proyecto.

Y dejaremos a los alumnos que participen en la construccion de su propio aprendizaje permitiendo
que propongan actividades y modificaciones a los proyectos bajo el consenso y visto bueno del
profesor.

En algunas materias, paralelo al desarrollo de las unidades didacticas, se realizaran proyectos
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siguiendo una metodologia basada en el método de proyectos:
Definicion del problema o proyecto a realizar.
Formacion de los grupos de trabajo.
Busqueda de soluciones y diseno de la solucién adoptada.
Planificacion del trabajo de construccion.
Construccion del proyecto.
Prueba, modificacién y valoracion del proyecto realizado.
Elaboracion de un informe final.
11.2. Agrupamientos de los alumnos y organizacion de los espacios

En tecnologia es necesario el uso de distintos espacios para poder desarrollar de forma correcta el
curriculo, con lo que se hara uso del aula de referencia de cada grupo a la hora de impartir
contenidos de caracter mas tedricos.

Asi mismo, es necesario el uso del aula-taller para poder desarrollar el método de proyectos y
también se impartiran en el aula-taller los contenidos referidos a la digitalizacién, puesto que en este
espacio disponemos de un carrito con 25 ordenadores portatiles y otros 9 ordenadores adicionales
para impartir la materia de Proyectos de Robética.

11.3. Uso de los medios TIC

Debemos sefalar, también, que la introduccién de las TIC es y sera un factor determinante para la
motivacion de los alumnos, porque mejoran los aprendizajes y facilitan las adaptaciones a sus
diferentes ritmos, promueven un aprendizaje cooperativo y posibilitan el trabajo en grupo, y
favorecen el desarrollo de habilidades de busqueda y seleccién de la informacién, mejora de
competencias de expresion y creatividad. Todo ello puede contribuir a la reduccién del fracaso
escolar, sin olvidar su capacidad de ofrecer recursos educativos o planificar la actividad docente.

Este factor motivador de las TIC y los recursos que proporcionan favorecen el desarrollo de
ensefanzas individualizadas para poder atender a la diversidad de estudiantes que hay en las aulas,
por niveles, formacion y conocimientos previos e intereses y necesidades. Ademas, si el profesor
demuestra sus capacidades y conocimientos sobre las TIC y las utiliza, puede motivar y facilitar los
aprendizajes al incluir elementos audiovisuales muy dificiles de incorporar de otro modo.

La competencia digital consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y
comunicar informacion y para transformarla en conocimiento. Para ello, incorpora diferentes
habilidades, que van desde el acceso a la informacién hasta su transmisién en distintos soportes
una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las TIC como elemento esencial para informarse,
aprender y comunicarse. No debe olvidarse que, para adquirir esta competencia, no basta con el
conocimiento de las TIC, sino que son imprescindibles ciertos aspectos de la comunicacion
linguistica.

La competencia digital incluye también utilizar los equipamientos y las herramientas de las TIC, por
lo que implica manejar estrategias para identificar y resolver los problemas habituales de software
y hardware. Se sustenta en el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacién, y comunicarse y participar en redes de colaboracion a través
de internet.

En Tecnologia, el alumno maneja informacion de caracter textual y matematico, lo que exige utilizar

119|132



sistemas informaticos que le permitan acceder a informacion relevante, confeccionar documentos
técnicos, realizar calculos, elaborar tablas, representar graficas, etc. De modo concreto, necesitara:

Utilizar internet para la busqueda de informacion relativa a contenidos de tipo conceptual o a
desarrollos tecnoldgicos actuales, seleccionando las distintas fuentes en funcién de su fiabilidad o
rigurosidad.

Utilizar herramientas como los procesadores de texto, las hojas de calculo, los programas de disefio
grafico y los programas de presentaciones para la confeccion y edicién de documentos e informes
técnicos.

Emplear el AULA VIRTUAL, correo electronico, los foros y chats para intercambiar informacion
relevante y comentarios acerca de los contenidos de aprendizaje y de los proyectos técnicos que
han de llevar a cabo. También para la entrega de actividades y trabajos al profesor y el recibir
informacion a través de él (EducamosCLM o Google Classroom).

12. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En las materias que no aparecen, no hay un libro de texto establecido, en la mayoria de los casos
se aportara el material realizado por profesor necesario al alumnado, via Aula virtual y Google
Classroom.

12.1. Recursos en el aula-taller

El Departamento de Tecnologia dispone de un aula-taller, que cuenta con: mesas individuales y
sillas (en la zona de aula); pizarra; pantalla digital; mesas grandes de grupo y taburetes (en la zona
de taller); armarios, estanterias y cajones clasificadores; asi como distintos materiales,
componentes mecanicos, eléctricos y electrénicos, utiles, herramientas y maquinas para poder
desarrollar las practicas y los proyectos.

Ademas un carro de 25 portatiles con el fin de poder desarrollar todos los criterios que incluye
manejo de simuladores, plataformas, uso programas informaticos, ....

12.2. Recursos informaticos

Todo el alumnado cuenta con una tablet perteneciente del proyecto Carmenta con el sistema
operativo Android, un paquete de ofimatica (procesador de texto, hoja de calculo, presentacion de
diapositivas y gestor de base de datos), programas libres de licencia sobre disefio asistido(CAD),
programacion por bloques, programacién arduino y un navegador de Internet..., ademas de todas
las aplicaciones que ofrece el play store relacionadas con los contenidos de la materia para aplicar
de forma eficaz las TIC a la adquisicion de los objetivos.

Ademas, se cuenta de plataformas digitales para comunicacion con las familias como
EducamosCLM y para comunicacién con el alumnado con el aula virtual del Educamos o por Google
Classroom ( @iesvirreymorcillo.es)

Las aulas disponen de paneles tactiles digitales (C-Touch). El aula taller también dispone de una
pizarra digital (MirrorOP).
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13. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA
DIVERSIDAD

Segun el Decreto 85/2018 que regula la inclusion educativa del alumnado en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha se entiende por inclusion “el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo
el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales,
sociales y econdmicas, culturales y linguisticas”.

13.1. Medidas de inclusion educativa a nivel de aula

Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la
interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje
cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales, entre
otras.

Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje,
como son el trabajo por rincones, la co-ensefanza, la organizacion de contenidos por centros de
interés, los bancos de actividades graduadas, uso de agendas o apoyos visuales, entre otras.

Los programas de detecciéon temprana de dificultades de aprendizaje disefiados por el equipo
docente en colaboracion con el Equipo de Orientacion y Apoyo o el Departamento de Orientacion.

Los grupos o programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y las
destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.

El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer la participacion
del alumnado en el grupo-clase.

La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del alumnado asi como
favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevados a cabo con el
alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al curriculo
y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion, comprension
y cuantas otras pudieran detectarse.

Las acciones educativas dirigidas al alumnado considerado como deportista de alto rendimiento o
alumnado que curse simultaneamente estudios superiores de musica o danza que favorezcan la
temporalizacion de la actividad formativa ajustandose a las exigencias impuestas por la participacion
simultanea en distintas disciplinas.

Cuantas otras propicien la calidad de la educacion para todo el alumnado y el acceso, permanencia,
promocién y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades y hayan sido aprobadas
o propuestas por la Consejeria competente en materia de educacion.

13.2. Medidas individualizadas de inclusion educativa

Las adaptaciones de acceso que supongan modificacién o provision de recursos especiales,
materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

Las adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacién, temporalizacion y presentacion de
los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los procedimientos, técnicas e
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instrumentos de evaluacion ajustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma
que garanticen el principio de accesibilidad universal.

Las adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliaciéon o los programas de enriquecimiento
curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.

Los programas especificos de intervencién desarrollados por parte de los distintos profesionales
que trabajan con el alumnado en diferentes areas o habilidades, con el objetivo de prevenir
dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

La escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para alumnado que se incorpora
de forma tardia al sistema educativo espafiol y que asi lo precise.

Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado derivadas de sus
caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la coordinacion de actuaciones con
otras administraciones tales como sanidad, bienestar social o justicia.

Cuantas otras propicien la calidad de la educacion para todo el alumnado y el acceso, permanencia,
promocion y titulacién en el sistema educativo en igualdad de oportunidades y hayan sido aprobadas
por la administracion educativa.

13.3. Medidas extraordinarias de inclusion educativa

Se podran aplicar las siguientes medidas extraordinarias de inclusion educativa: adaptaciones
curriculares significativas, flexibilizaciones para alumnado con altas capacidades, exencién de
materias en Bachillerato, fragmentacion en bloques de las materias del curriculo de Bachillerato,
programas especificos de Formacion Profesional y modalidades de escolarizacion.

La adopcién de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagdgica previa, de un dictamen
de escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por
parte de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado.

13.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun la Resolucion 26/01/2019 que regula Atencién a la diversidad educativa a la diversidad del
alumnado en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha se entiende por atencion a la
diversidad “toda aquella actuacion educativa que esté dirigida a dar respuesta a diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situacién social, étnica, de
inmigracion y salud del alumnado”.

También, el Decreto 40/2015, (art. 17.2) propone utilizar una organizacién flexible de las
ensefanzas, para la atencion de aquellos alumnos que manifiesten dificultades especificas de
aprendizaje, de integracién en la actividad ordinaria de los centros, del alumnado de altas
capacidades intelectuales, del alumnado con discapacidad y del alumnado que se incorpora de
forma tardia al sistema educativo” por parte del profesorado a la hora de valorar y graduar su ayuda
al alumnado.

Las medidas de atencion a la diversidad estan, por tanto, orientadas a responder a las necesidades
educativas concretas del alumnado y la consecucién de las competencias clave y los objetivos de
la Educacion Secundaria Obligatoria y no podran, en ningun caso, suponer una discriminacion que
les impida alcanzar dichos objetivos y la titulacion correspondiente.

El Departamento de Tecnologia propone:

Medidas generales de atencidon a la diversidad: basadas en los principios metodolégicos
nombrados, especialmente el aprendizaje significativo y el enfoque constructivista, siempre
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partiendo del nivel inicial del alumnado (sirviéndonos de la evaluacion inicial de cada Unidad
Didactica).

Medidas especificas (ACNEAE): si en algun momento del curso se detecta o identifican necesidades
especificas de apoyo educativo, o la incorporacion tardia al centro o alumnos ausentados durante
un tiempo, la respuesta educativa se concreta en:

- PLAN DE TRABAJO desarrollado por el profesor, en colaboracién con la familia y el Departamento
de Orientacién. Incluira, segun las necesidades (85/2018 art 8):

-Actividades de refuerzo para aquellos alumnos cuyo ritmo de aprendizaje sea inferior al resto, con
arreglo a los contenidos minimos, los objetivos y criterios de evaluacion establecidos, con el fin de
permitirles alcanzar los objetivos previstos y que no se desmotiven.

-Actividades de ampliacién para aquellos alumnos cuyo ritmo de aprendizaje sea superior al resto
0 especialmente motivados, para permitirles profundizar mas en los contenidos trabajados. El
profesor aportara contenidos complementarios.

-Si se detecta algun alumno que no puede seguir el ritmo normal del grupo, a pesar de las medidas
anteriores, se le realizara la correspondiente adaptacién curricular, siempre en coordinacion con el
Departamento de Orientacion.

El Departamento de Orientacion se reunira periodicamente con el Departamento de coordinacion
didactica, con el profesorado que desarrolla medidas de apoyo o refuerzo y medidas especificas,
todo ello bajo la coordinacion de la jefatura de estudios.

Seguimiento y apoyo al alumnado

Por ultimo, es esencial planificar los sistemas de seguimiento del alumnado, no debiendo quedar en
espera de recibir la respuesta del mismo, sino que debe tratar de ponerse en contacto de forma
activa con el alumnado y las familias en su caso, con el fin de detectar las posibles dificultades que
puedan existir, anticipandose de esta manera a las mismas.

Cuando se detecte que un alumno falta mas de lo normal se intentara contactar por via telefénica
con la familia o informar al tutor/a, dejando constancia de la llamada en nuestro cuaderno del
profesor. Asi mismo, cuando sea infructuosa la via telefénica, se mandara un mensaje escrito al
alumno y a la familia via EducamosCLM para notificarle la situacion. Paralelamente, se informara
por escrito a Jefatura de Estudios y al correspondiente tutor para dejar constancia del problema y
poder acometer la solucion mas adecuada en el menor tiempo posible.

13.5. Orientaciones y pautas que mejoran la calidad de la respuesta educativa

ALUMNO CON TDAH EN EL AULA

En cuanto a la organizacion y ubicacion del alumno en el aula.

Situar al alumno en la primera fila o cerca del profesor/a.

Lejos de las ventanas u otros elementos que puedan distraerlo.

Asignar un alumno — ayuda

Poner informacién visual en el aula, como horario de clases, calendario de actividades y examenes
y que el alumno pueda tachar los dias pasados, esquemas de autoinstrucciones, recordatorios
como usa la agenda...

En cuanto a la actuacion del profesor o profesora
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e Intentar situarse enfrente del alumno a la hora de realizar las explicaciones o dar instrucciones.

¢ Intentar culminar cada explicacion o instruccion con un breve resumen o enunciado corto destacando
lo mas importante

e Buscar el contacto visual con el alumno.

e Animar a preguntar dudas.

¢ Iniciar la clase haciendo un pequeno recordatorio de lo que se trabajo la clase anterior y adelantando
lo que se va a desarrollar en la clase actual y lo que se espera de ellos.
Recordar al alumno anotar los ejercicios en la agenda con frecuencia

Permitir al alumno realizar ciertos desplazamientos otorgandole responsabilidades (recoger el material,
repartir los cuadernos, avisos fuera de clase)

Acompaiar las explicaciones con apoyo visual (presentaciones, esquemas...)

Al finalizar una explicacion o instrucciones, pida al alumno que le diga lo que ha entendido.
Favorecer un ambiente estructurado, conducente al establecimiento de rutinas en el aula.

Captar la atencion y motivacion del alumno utilizando y aplicando recursos y actividades variadas, a
través de la utilizaciéon de las TIC y relacionando los contenidos con el contexto e intereses del
alumnado.

En cuanto a las actividades

e En caso de actividades muy largas dividirlas en pequefios pasos. Se proporcionara mas tiempo que
los demas en realizar las mismas tareas.

o Especificar para cada actividad los criterios que se van a utilizar para valorar la actividad.

e Enrelacién a las tareas para casa proponga a la clase una cantidad de tareas minimas (ajustadas al
alumno TDAH) y otras actividades voluntarias y con las cuales puedan mejorar su calificacion.
(Ejemplo: no copiar el enunciado del problema o del gjercicio, o copiarvniumero determinado)

e Tener en cuenta a la hora de calificar las actividades del alumno su facilidad para cometer errores
por despistes

e Destacar en negrita o subrayado el aspecto mas importante de cada actividad.

e Ofrecer una retroalimentacion continua. Indicar los errores en el momento.

e Pedir que piense en voz alta

En cuanto a los estandares de aprendizaje a lograr

Centrarse en los estandares de aprendizaje basicos y una vez asegurados éstos lograr los siguientes.

En cuanto a la evaluacién

e Permitir al alumno mas tiempo para la realizacion del examen o divida los exdmenes en al menos dos
sesiones.

Destacar en negrita, subrayado o negrita, la informacién mas importante de cada examen

Utilizar diferentes técnicas de evaluacién: examen desarrollo, tipo test, trabajos, presentaciones...
Exigir al alumno una autoevaluacién ante de entregar un examen o una actividad

Facilitar los ejercicios a realizar de uno en uno o presentarlos en paginas diferentes

Utilizar preguntas cortas y sencillas.

Ayudar a controlar el tiempo y animele a repasar lo realizado

Para favorecer de forma activa unas interacciones adecuadas con sus compaiieros

e Realizar actividades en grupo utilizando estructuras y técnicas cooperativas, es decir, actividades en
grupo sometidas a unas condiciones especificas de trabajo.

Normas claras, establecidas por el conjunto de la clase y ubicadas en un espacio visible de la clase
Reforzar conductas especificas como estar sentado adecuadamente, en silencio, escuchando
Ignorar ciertas conductas dificiles de controlar por el alumno como mover el pie sin parar

Pactar con el alumnado una sefial, para indicarle que debe modificar la conducta que esta
realizando, sin necesidad de parar la clase

Para favorecer su autoestima
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e Reforzar positivamente aquellas conductas y actividades que haya realizado positivamente.

e Ofrecerle oportunidades de éxito, es decir, hacerle participar ante el resto de la clase cuando estamos
seguro de que sabe realizar correctamente esa actividad.

e Acompafiar las calificaciones con mensajes de animo y feedback, del tipo “lo has hecho muy bien, ya

solo tienes que mejorar la letra”, “Sabes realizar el problema, pero te has equivocado al copiar los
datos, para evitarlo extrae previamente los datos del problema”

Alumnos con Altas capacidades intelectuales

Adecuar la ensefianza a al ritmo de aprendizaje de cada alumno: si aprenden mas rapido, no frenar
el aprendizaje.

No hacer que se aburran con aprendizajes repetitivos, sino, por el contrario, permitirles que construyan su
propio conocimiento

Evitar la repeticion mecanica. Ademas de no continuar haciendo lo que ya saben y que dominan a la
perfeccion

Posibilitar la utilizacién de capacidades cognitivas de alto nivel.
Pensamiento abstracto, reflexion sobre lo hecho, pensamiento creativo, etc.

Potenciar la exploracioén, la indagacion.
De esta manera, se les permite profundizar en temas de su interés

Pensar y trabajar sobre una idea.
Esto se puede hacer tanto de manera individual como en grupo. Se trata de recabar informacién, elaborar
hipétesis, dar opiniones, plantear diversas alternativas a los problemas...

Enseiar estrategias para obtener y ordenar la informacion de forma practica y eficaz.

Potenciar el juego imaginativo.

Estamos ante un instrumento muy poderoso para conocer el mundo asi como para desarrollar habilidades
sociales, intelectuales, y para expresar alegrias, miedos, tensiones, inquietudes, entre otros sentimientos
y emociones.

Potenciar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Normalmente, la mayoria de estos alumnos suelen tener adquiridas las nociones matematicas de su
curso correspondiente. De ahi, la necesidad de dejarles profundizar en un conocimiento mas abstracto y
complejo.

Aplicar las nuevas tecnologias al proceso de aprendizaje.

El ordenador y la tablet se pueden utilizar de muchas formas: como fuentes de informacion, como
herramientas de comunicacion, y como acceso a areas de conocimiento especificas. Por ello, su uso en
el aula es muy favorecedor para todos los alumnos, aunque especialmente con este colectivo.

Alimentar la curiosidad del alumnado.
Esto se hace comenzando por aceptar que no hay una sola respuesta correcta a las preguntas, asi como
soluciones a los problemas planteados.

Evitar que desarrollen un sentido de la perfeccién exagerado o disfuncional. Para lo cual hay que
ensenar a establecer prioridades en el trabajo, a disfrutar de la satisfaccion del trabajo bien realizado, a
relativizar comentarios negativos utilizando la critica constructiva, a aceptar sus errores y a utilizarlos para
aprender, eftc.

Impulsar la autonomia en el aprendizaje.

Se trata de favorecer las iniciativas que surjan de forma espontanea, de posibilitar el acceso a materiales
y fuentes de informacién, de ensefarles a planificar, de promover la toma de decisiones responsable,
entre otras cosas

Potenciar el didlogo y la comunicacién.
Esto se materializa dedicando tiempo en el aula a la expresion oral, grupal e individual (debates, dialogos,
tiempo para hacer preguntas...).

e Crear un ambiente de trabajo en aula que promueva la creatividad:

o Un ambiente de libertad para exponer, preguntar, discutir, asi como para cometer errores.
Que el error sea considerado como parte esencial del aprendizaje.
Un ambiente de reto, de desafio que aumentara la motivacion intrinseca por mejorar.
Confianza y apertura para exponer los pensamientos y opiniones.
Tiempo para elaborar nuevas ideas.
Apoyar las ideas sin despreciarlas por considerarlas utdpicas, caras o dificiles de llevar a
cabo.
o Debatir y compartir.

O O O O
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14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

El departamento ha organizado durante el curso varias actividades complementarias:

Actividad Alumnado Trimestre
Visita a las instalaciones eléctricas del instituto 3°ESO 3er
Visita a instalaciones automatizadas envasado de queso 4° ESO 2°

(Lactalis, Villarrobledo)

[o] 1 o]
Visita a taller de vehiculos: mecanica y electronica de 1% Bachillerato 2
vehiculos (Tecnocentro, Villarrobledo)
Participacion en el proyecto “Igualdad en la Ingenieria” en Todo el Segun
colaboracion con E.T.S. Ingenieria Industria de Albacete.| alumnado universidad
Programa exposicion de mujeres ingenieras con éxito.
Visita al parque cientifico tecnolégico de Castilla La] 3°y4°ESO 2°
Mancha, ubicado en la Universidad de Albacete
Visita a la base militar Aérera "Los Llanos" Albacete 1° ESO 2°
Exposicién de proyectos en el hall del instituto Todo alumnado| Todo el curso

Participaciéon en la semana cultural del centro

Visita al Museo de la Alfareria Tinajera (Proyecto de Por determinar | Por determinar
innovacion)

Las fechas y grupos que asistiran a las visitas, se comunicaran al alumnado y al resto de
profesorado cuando las visitas sean confirmadas por estas empresas para su aprobacion por el
equipo directivo del centro.
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ANEXO I: PROGRAMA LINGUISTICO (Secciones Bilingiies)
Descripcion
Lengua del programa linguistico: inglés.
Disciplinas no linguisticas (DNL): Tecnologia y digitalizacion de 1°y 3° de ESO.

Los saberes basicos, los criterios de evaluacion, las Competencias especificas y las competencias
clave que se aplicaran a la DNL seran los mismos que los establecidos para la materia en espafiol
con la diferencia de que estan en inglés salvo los expuestos abajo que se tendran en cuenta de cara
a la evaluacion.

A. Contenidos de Tecnologia y Digitalizacion (1° ESO)

Los contenidos de la materia de Tecnologia y digitalizacion son los mismos que se ven en el resto
de cursos de 1° ESO en castellano, con la diferencia de que estan en inglés. Estos contenidos son
impartidos mediante material propio aportado por el profesor y de actividades realizados por los
profesores de la materia.

B. Objetivos

Los objetivos de Tecnologia y digitalizacion en 1° ESO son, ademas de los objetivos propios de la
materia en castellano, los correspondientes a la utilizacion del inglés como vehiculo de transmisién
de los contenidos, que son:

Conocer y aprender el vocabulario especifico de cada una de las unidades correspondientes del
curriculo.

Conocery utilizar correctamente las estructuras gramaticales de presente simple, presente continuo
y la voz pasiva, en la descripcion de los procesos de fabricacién y funcionamiento de maquinas y
sistemas.

Participar y saber expresarse correctamente en clase en la lengua inglesa, tanto para expresar ideas
y contenidos, como para participar en un didlogo abierto.

C. Contenidos de Tecnologia y Digitalizacién (3° ESO)

Los contenidos de la materia de Tecnologias Il son los mismos que se ven en el resto de cursos de
3° ESO en castellano con la diferencia de que estan en inglés. Estos contenidos son impartidos
mediante el libro de teoria y de actividades realizados por los profesores de la materia.

C. Objetivos

Los objetivos de Tecnologia y digitalizacion en 3° ESO son, ademas de los objetivos propios de la
materia en castellano, los correspondientes a la utilizacion del inglés como vehiculo de transmision
de los contenidos, que son:

Conocer y aprender el vocabulario especifico de cada una de las unidades correspondientes del
curriculo.

Conocer y utilizar correctamente las estructuras gramaticales de presente y pasado simple, presente
y pasado continuo, futuro y la voz pasiva, en la descripcién de los procesos de fabricacion y
funcionamiento de maquinas y sistemas.

Participar y saber expresarse correctamente en clase en la lengua inglesa, tanto para expresar ideas
y contenidos, como para participar en un didlogo abierto.
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D. Pautas metodolégicas

En funcion del nivel de inglés que tengan los alumnos se podra impartir la materia siempre en inglés,
o se combinara la ensefianza en inglés y en espanol (sobre todo, cuando se requiera una aclaracion,
resumen, etc ...). El profesor debe hacerse entender de forma sencilla y breve.

El material basico en el que se apoyara el profesor estara en inglés, lo que supondra un continuo
contacto y acercamiento de los alumnos al idioma extranjero. Se utilizaran estrategias de
contextualizacion para la comprension eficaz de los textos por parte del alumnado.

Cada unidad didactica contara con multiples actividades, de entre las que hay que destacar dos
fundamentales:

La realizacion de un esquema al principio de cada unidad que sirva para limitar los contenidos que
se van a tratar y para proporcionar un primer acercamiento al nuevo vocabulario que se debera
adquirir.

La realizacion de un glosario en inglés con todos los términos especificos de la materia en cada
unidad didactica.

A parte del trabajo en el aula, sera fundamental el trabajo en casa; por ello, una parte esencial de
su trabajo sera la elaboracion del cuaderno de clase; éste debera estar en inglés, por lo que deberan
repasarlo todos los dias en casa y corregir todo aquello que no esté bien y en el aula no les haya
dado tiempo. De esta forma, se fomentara el trabajo individual del alumno: copiar ejercicios y
resolverlos en inglés, consultar continuamente el diccionario, repasar lo trabajado en el aula...La
mejora del inglés escrito les va a facilitar un mas rapido desarrollo del inglés oral.

Material didactico

El material didactico sera elaborado por el profesor, se proporcionara al alumnado mediante Aula
Virtual y google Classroom.

Evaluacion

La evaluacion de la DNL sera la misma que la establecida para la materia en espafol. Los
instrumentos de evaluacion tendran que utilizar, con caracter preferente, la lengua extranjera del
programa.

Se procurara que el alumnado adquiera la terminologia y las nociones basicas de la materia en
ambas lenguas.

La lengua materna, se podra utilizar sélo en casos particulares en los que se requiera una
aclaracién, resumen, etc.., para atender a las necesidades comprensivas de cualquier alumno o de
la clase en general, tal y como recomienda la metodologia especifica de este tipo de aprendizajes.

La evaluacion de los alumnos de la seccion bilinglie es la misma que la que se realiza con los demas
alumnos, sin embargo, existen competencias especificas anadidas inherentes a la ensefanza en
un idioma extranjero.

Las competencias especificas y que seran evaluables para estos alumnos son:

Comprende y produce de manera oral los contenidos propios de la materia.
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Contribuira a la evaluacion de la competencia linguistica y sera de tipo intermedio. En cuanto a los
instrumentos de evaluacién, se incluyen las pruebas orales, la exposicién de trabajos y la
observacién en el aula, tal y como indica la metodologia AICLE. Para evaluar esta competencia
seran considerados tanto el dominio del vocabulario y los contenidos propios de la DNL como los
errores fonéticos y gramaticales del alumnado, asi como la utilizacion de la lengua castellana
cuando el profesor no permita el uso de la misma.

Comprende y produce de manera escrita los contenidos propios de la materia.

Contribuira a la evaluacion de la competencia lingiistica y sera de tipo intermedio. En cuanto a los
instrumentos de evaluacién, se incluyen las pruebas escritas, la revision de tareas, la realizacion de
trabajos y la observacién en el aula, tal y como indica la metodologia AICLE. Para evaluar esta
competencia seran considerados tanto el dominio del vocabulario y los contenidos propios de la
DNL como los errores ortograficos, sintacticos y gramaticales del alumnado, asi como la utilizacion
de la lengua castellana cuando el profesor no permita el uso de la misma.
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ANEXO Il: MODELO EVALUACION DEL MODELO DE ENSENANZA

Cuestionario de evaluacion de la practica docente Cuestionario para el alumno

Evaluo al profesor Si No A veces

¢,Coémo trabajamos en clase de...?

¢ Entiendo al profesor cuando explica ?

¢ Las explicaciones me parecen interesantes?

¢ Explica solo utilizando el libro?

¢ Explica utilizando otro recursos?

¢,Es organizado?

¢ Mantiene la disciplina?

¢ Es exigente?

¢ Utiliza espacios distintos al aula?

¢ Utiliza las Tecnologias?

¢,Coémo son las actividades?

¢, Propone actividades del libro?

¢, Propone actividades variadas?

¢ Las actividades se corrigen en clase?

¢ Las actividades son activas y participativas?

En ocasiones tengo que consultar otros libros

Me mandan demasiadas actividades

Otros:

Afiade algun comentario que te parezca interesante sobre la actuacion del profesor en el transcurso de la
unidad:

¢,Coémo es la evaluacion?

¢Las preguntas de los controles estan claras?

¢ Lo que me preguntan lo hemos dado en clase?

¢, Tengo tiempo suficiente para contestar los examenes?

¢ Los controles se corrigen en clase?

¢, Se valora mi comportamiento en clase?
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¢, Se utilizan otros métodos de evaluacién distintos al
examen?

¢, Se valora mi trabajo diario?

¢ Pienso que el sistema de evaluacion es justo?

Me evallio a mi mismo

Si

No

A veces

¢ Realizo diariamente las actividades propuestas?

¢ Estudio tan sdlo el dia antes de la prueba escrita?

¢ Participo en clase y pregunto dudas?

¢,Soy respetuoso con el profesor y con mis compafieros?

¢ Mantengo un comportamiento correcto en clase?

Cuestionario de evaluacién de la practica docente Cuestionario para el profesor

Si

NO

Los objetivos de aprendizaje estan claramente definidos

He planificado la secuencia seleccionando objetivos y contenidos que encajan con los

curriculos oficiales

He planificado las tareas para que supongan un reto cognitivo adecuado para cada

estudiante

He intentado vincular los nuevos conocimientos a experiencias previas de los estudiantes

y a su propio contexto vital

He establecido relaciones entre sus conocimientos previos y los nuevos conocimientos

He marcado los plazos teniendo en cuenta el tiempo de trabajo disponible

He propuesto a los alumnos problemas de complejidad adecuada a su edad

He pedido a los alumnos que busquen informacién y valoren su fiabilidad e idoneidad

He facilitado el acceso a diversas fuentes de informacion

He incorporado y utilizado con normalidad las herramientas digitales e internet en las

tareas propuestas

He dado oportunidades suficientes para que los estudiantes usen diferentes estrategias

de aprendizaje (graficos, esquemas, resumenes...)

He utilizado una variedad de técnicas para ayudar a la comprensién de los conceptos

(ejemplos, material audiovisual, analogias...)
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ANEXO Ill: MODELO COEVALUACION Y AUTOEVALUACION

Cuestionario de coevaluacion entre alumn@s Cuestionario para el alumn@

Indicaciones:

Marca con una (X) la opcién que sefale coémo redlizd las actividades tu

companero de equipo.

(Nombre del alumno:

\

Aspectos

Niveles

Siempre

A veces

Se le dificulta
hacerlo.

Participa en la toma de acuerdos
del equipo.

Cumple con las tareas y
comisiones asignadas.

Participa en todas las actividades
realizadas por el equipo.

Apoya a los companeros que lo
necesitan.

Colabora en la presentacion del
kproducfo final.

#

Cuestionario de autoevaluacion entre alumn@s Cuestionario para el alumn@

Autoevaluacion

Ahora que terminaste tu trabajo, evalia tu desempeno en
clases. Para eso, marca con una X el espacio de la carita

que caresponda.

Tuve inferés y me esforcé por cConocer cosas NUevas.

Q@)

©

Escuché con alencién ala profesora.

Comenté aportando ideas a mi curso.

Trabajé en mis guias de forma ordenada.

Consullé los dudas con companeros y profesora.

Participé en la busqueda de la solucion

Identifiqué los mejores recursos para reciclar y
minimizar al maximo el gasto

Relacione las fases de produccién con la persona que
lo realiza.

Distingui los materiales que uliliza cada frabajador,

Valoré la importancia del frabajo humano en la elabo-

racién de objetos.

Aporte conocimientos e ideas en el grupo para lo
busqueda de la solucicn.

Trabojé colaborativamente en la elaboracion de ropo.

Expuse cloramente mis ideas y solucion del problema.




